PROGRAMA DE ENSINO DE DISCIPLINA

INSTITUTO DE GEOQCIENCIAS E CIENCIAS EXATAS
CURSO: CIENCIAS DA COMPUTAGAC (Bacharelado) NOTURNQ
DEPARTAMENTO RESPONSAVEL: Estatistica, Matemadtica Aplicada e Computacdo

DOCENTE{S) RESPONSAVEL(EIS):

IDENTIFICAGCAOQ:
CODIGO DISCIPLINA SERTACAO IDEAL ANUAL/SEM
EMAS599 Geréncia de Projeto: 5° ano
Teoria e Pratica
OBRIG/QPTATIVA PRE E CO-REQUISITO CREDITOS CARGA HORARIA TOTAL
optativa Anadlise de Sistemas 04 60h

Engenharia de Software

DISTRIBUIGCAOQO DA CARGA HORARIA NUMERC MAXIMC DE ALUNOS PCR TURMA
TEORICA PRATICA TEOR/PRAT. OUTRAS AULAS TEOR. AULAS PRAT. TEOR/PRAT CUTRAS
60 15

OBJETIVOS (ac término da disciplina o aluno devera ser capaz de)

Elaborar um Planc de Projeto de Software, abrangendo especificacdc de recursos,
estimativas de custo e prazo, bem como come identificacgio e andlise dos riscos. Sera
capaz de compreender e utilizar a terminologia, processos basicos, técnicas e
ferramentas de Geréncla de Projetos no desenvolvimento de Software. O aluno teri nocdes
de qualidade de produteo e de processc de Software, com base em normas técnicas e modelos
de qualidade.

CONTEUDO PROGRAMATICO (Litulec e discriminagdo das unidades)

1. Visdo geral da Engenharia de Software:
1.1 Paradigmas da Engenharia de Software: revisio e discussdo scobre o impacto nos
contratos com o cliente;
1.2 Gerente de Projetos: perfil e responsabilidades;
1.3 Conceitos e terminologia de Geréncia de Projetes;
1.4 Técnicas e ferramentas de apoio & Geré&ncia de Projetos.

2. Teoria e pratica de tépicos de Geréncia de Projetos utilizados para a elaboracdo de um
Plano de Projeto de um determinado Software:
2.1 Planejamento incial, incluindo delimitagdc de escopo, decomposigdo funcional,
restrigdes técnicas, administrativas e de desempenho;
2.2 Métricas de Software: métricas diretas e indiretas, métricas convencicnais e
nido-convencionais e impacto da utilizacdo sistematica de métricas;
2.3 kEstimativas de esforgo, custo e prazo: modelos e técnicas, incluindo linhas de
codigo, Pontos de Funcdo, COCOMG, etc.; g
4 Andlise de Riscos: identificacdo, projegdo, avaliacad e monitoracdo;
2.5 Cronograma: definic¢dio e marcas para rastreamento e controle do Projeto, através
de métodos e ferramentas automatizadas;
2.6 Recursos do Projeto para o desenveolvimentc e implantacdo do sistema (pessoal,
hardware, software e recursos especiais);
2.7 Organizacdo de pessoal: estrutura de equipes, relatérios, procedimentos para
reunides e distribuicido de responsabidades, visande satisfagdo e produtividade;
2.8 Monitoragdo e contrcle de Projetos: técnicas e impacto na qualidade do produto.

3. Tépicos sobre qualidade de Software:
3.1 fQualidade de software: visdo geral e aspectos gerenciais;
3.2 Qualidade do produto: visdo geral, conceitos e normas técnicas.
3.3 Ciclo PDCA e método 5S;
3.4 Modelos de qualidade do processc de desenvolvimento de software: IS0 9000, CMMI,

MPS.Br, etc.

4. Discussdo de assuntcs atuails associados ac tema da disciplina.




METODOLOGIA DE ENSINO

- Aulas tedricas com atividades praticas associadas.

— Dindmicas e discuss&es em grupo.

- Leituras e andlises de textos técnicos e cientificos.

- Uso de videos didaticos.

- Listas de exercicios.

- Apresentagdc de seminarios.

- Uso de normas técnicas,

- Elaboragdo de documentos técnicos, com énfase no desenvolvimento de um Plano de Projeto
de software.

CRITERIOS DE AVALTACAC DA APRENDIZAGEM

A avaliacdo considerard as atividades praticas, desenvolvimento individual do alunoc e a
participagdo nas dindmicas de grupo.

EMENTA (topicos gue caracterizam as unidades dos programas de ensing)

- Tecnologia de Informacdc, Engenharia da Informacdoc e Engenharia de Software

- Processo de desenvolvimento de software: paradigmas, fungdes gerenciais, métricas,
analise de riscos, estimativas de esforgco humanc e de custos, organizagio de pesscal,
determinagdo de cronogramas, monitoracdo e contrele.

- Modelos para qualidade de software, incluindo ISC 9000 e CMM.
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