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®. BNDES

1.

2.

Introducéo

1.1.Este Anexo descreve os PADROES, as DEFINICOES DE ARQUITETURA e os
ARTEFATOS REUTILIZAVEIS que serdo fornecidos pelo BNDES a Contratada em
até 10 (dez) dias Uteis, ap6s a data de assinatura do contrato, conforme definido no
item 9.1.13, do Anexo Il — Projeto Basico: Especificacdes do Objeto.

1.2.A Contratada devera seguir as DEFINICOES DE ARQUITETURA e PADROES em
todas as fases do desenvolvimento dos APLICATIVOS (lIniciacdo, Elaboracéo,
Construcéo e Transicao).

1.3.0 BNDES podera, a qualquer tempo, durante a execucdo do PROGRAMA,
aperfeicoar ou complementar os requisitos de arquitetura previstos neste Anexo.

1.3.1. Os requisitos de arquitetura de software aperfeicoados ou complementados
passardo a vigorar na data da entrega destes requisitos pelo BNDES a
Contratada, passando a integrar o critério de aceitacdo para as entregas feitas a
partir dessa data.

1.3.2. O BNDES podera, a seu critério, solicitar a Contratada PROJETOS de
MANUTENCAO EVOLUTIVA, a fim de adequar ARTEFATOS ja entregues pela
Contratada aos requisitos de arquitetura de software aperfeicoados ou
complementados pelo BNDES.

1.4.0s Requisitos de Arquitetura de Software s&o formados por DEFINICOES DE
ARQUITETURA, PADROES e ARTEFATOS REUTILIZAVEIS .

1.5.0 BNDES fornecera as seguintes DEFINICOES DE ARQUITETURA:
a) Arquitetura de Aplicacbes, descrita no item 3;
b) Arquitetura de Informagé&o, descrita no item 4;
c) Arquitetura de Tecnologia, descrita no item 5.

1.6.0 BNDES fornecera, pelo menos, os seguintes PADROES:
a) PADROES de Modelagem de Dados, descritos no item 6;
b) PADROES de Modelagem de Aplicativos, descritos no item 7;
c) PADROES de Codificagdo, descritos no item 8;
d) PADROES de Refatoraco, descritos no item 9;
e) PADROES de Geréncia de Configuracéo, descritos no item 10.

1.7.0 BNDES podera fornecer a Contratada uma aplicacdo de referéncia que ilustrara o
uso das DEFINICOES DE ARQUITETURA, PADROES e ARTEFATOS
REUTILIZAVEIS.

FRAMEWORK de Integracao
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®. BNDES

2.1.0 FRAMEWORK de integracao define um conjunto integrado de tecnologias,
ferramentas e produtos para reutilizacdo, formando uma arquitetura corporativa para
0 suporte de padrdes de programacdo em diversos niveis de abstracéo.

2.2.No desenvolvimento dos APLICATIVOS do BNDES, deverd ser utilizado o
FRAMEWORK jCompany, acrescido, pelo BNDES ou por empresa por ele
designada, de novas funcionalidades e adaptacBes para suportar necessidades
especificas do BNDES. Este FRAMEWORK dever4 fornecer componentes base

sobre
a)

b)

)
)
K)

0s quais serdo implementados 0s seguintes requisitos:
Aderéncia ao padrdo JEE: implementacdo das camadas Apresentacédo,
Controle, Servigos, Negdcios, Acesso a Dados e Dados;
Seguranca: Autenticacao, incluindo autenticacdo dupla (utilizacdo de tokens,
por exemplo); Autorizacdo; Controle de perfil; Rastreabilidade; Tratamento de
chaves publicas e privadas; Utilizagdo do padrdo syslog, para logs;
Criptografia ndo reversivel;
Suporte a integracdo (principalmente com o mundo exterior), aderente ao
padrédo SOA;
Escalabilidade das aplicacoes;
Suporte, na camada de apresentacao, para os browsers selecionados;
Gestdo do relacionamento com a camada de dados;
Recursos de monitoracdo de ambiente;
Funcionalidades batch (sem interacdo com o USUARIO) por exemplo controle
de commits, restart de programas, tratamento de abends, etc.
Tratamento de dados em padrdo XML;
Internacionalizac&o da interface com o USUARIO;
PADROES de realizagéo de Casos de Uso (COLABORACOES PADROES).

3. Arquitetura de Aplicagbes

3.1. A Arquitetura de Aplicacdes sera representada através de um Mapa de Sistemas que
descreverd as interfaces essenciais entre os APLICATIVOS. A Arquitetura de
Aplicacbes contera, para cada APLICATIVO DESENVOLVIDO, as seguintes
informacoes:

a) Nome Unico do APLICATIVO;
b) Mddulos que compde o APLICATIVO (quando for o caso);
c) Lista de requisitos de alto nivel do APLICATIVO;
d) Breve descricdo da finalidade do APLICATIVO;
e) Lista de Interfaces oferecidas a outros APLICATIVOS:
i. APLICATIVO(S) que consome(m) a interface.
ii. Nome da interface.
f) Principais informacfes e servicos compartilhados através da interface.
g) Tecnologia da interface (opcional);
h) Representacdes gréaficas em UML 2.0 (opcional).
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3.2.0s APLICATIVOS a serem desenvolvidos pela Contratada deverdo ser aderentes a
estrutura definida pela Arquitetura de Aplicacdes, no minimo, quanto aos maédulos e
interfaces.

4. Arquitetura de Informacéo

4.1.A Arquitetura de Informacdo que sera fornecida pelo BNDES contém o modelo
conceitual corporativo, descrevendo os grandes conjuntos de informacédo do BNDES.
Cada grande conjunto de informagfes sera considerado uma Entidade.

4.1.1. Durante o desenvolvimento dos APLICATIVOS, uma Entidade da Arquitetura
de Informacdo poderd dar lugar a varias Entidades do Modelo de Dados dos
APLICATIVOS.

4.2. A Arquitetura de Informacgédo contera, no minimo:
a) Lista das Entidades:
i. Nome da Entidade;
ii. Descricao;
iii. Principais atributos de informacéo;
iv. Principais relacionamentos.
b) Representacao grafica em UML 2.0 (diagrama de classes).

5. Arquitetura de Tecnologia

5.1. A Arquitetura de Tecnologia informa as regras de uso e aplicacédo de tecnologias que
a Contratada utilizard em um ou mais APLICATIVOS.

5.2. A Arquitetura de Tecnologia subdivide-se, no minimo, em duas partes:
a) Arquitetura de Execucdo, que descreve servigcos, controles e infraestrutura que
suportam as aplicacbes em tempo de execucao;
b) Arquitetura de Desenvolvimento, que descreve servicos, ferramentas, técnicas e
padrées que suportam o desenho, desenvolvimento e testes de novos
componentes de sistemas.

5.3. A descricdo da Arquitetura de Tecnologia esta organizada em definices técnicas.

5.4. Cada defini¢do técnica da Arquitetura de Tecnologia contera, no minimo:
a) Nome da Tecnologia;
b) Breve descricdo da tecnologia;
¢) Regras de uso;
d) Condicbes necessarias para 0 USO;
e) Requisitos para o emprego da tecnologia;
f) Indicacdo de ferramenta ou ferramentas que suportam a tecnologia (opcional);
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g) Lista de componentes oferecidos pelo BNDES que suportam a tecnologia
(opcional);

h) Exemplos de uso (opcional);

i) Modelo UML explicativo (opcional).

5.5. A Arquitetura de Execucao fornecera definicdes técnicas sobre:

a)

b)

d)

f)

9)

h)

Inteligéncia de Negodcios (Business Intelligence) : Tecnologias e servicos
de apoio ao processo de coleta, organizacdo, andlise, compartilhamento e
monitoramento de informacdes que oferecem suporte a gestao de negocio;

Comunicacdo e Colaboracdo : Tecnologias e servicos de apoio a
comunicacdo individual ou institucional, interna ou externa, do BNDES,;

Gerenciamento de Conteudo Empresarial (Enterprise  Content
Management): tecnologias e servicos usados para capturar, armazenar,
preservar contra falhas e violacdo e fornecer documentos e conteddo
relacionados aos processos operacionais;

PORTAL: Tecnhologias e servicos de apoio a integracdo e distribuicdo de
informagBes através de Portal, incluindo definicbes sobre a arquitetura dos
APLICATIVOS DE PORTAL , e da integracdo de APLICATIVOS DE PORTAL
com APLICATIVOS TRANSACIONAIS e APLICATIVOS GERENCIAIS;

Apresentacdo : Tecnologias e servicos de entrega de conteddo aos usuarios
dos APLICATIVOS, contemplando, no minimo: padrdes visuais para paginas
Web, padrbes para a navegacdo e interagdo do usuario com 0S
APLICATIVOS, para ajuda ao usuario, padrées graficos e de obtencdo de
impressdes, para a acessibilidade e para o0 comportamento dos
APLICATIVOS quanto a validacédo das informagdes fornecidas pelos usuéarios
dos APLICATIVOS, conforme Manual de Identidade Visual, descrito no item
3.1.2, do Anexo lll — Projeto Basico: Especificacdes do Objeto;

Relatorios : Tecnologia e servicos de definicdo e obtencdo de relatorios,
controle de acesso e auditoria dos mesmos;

Gerenciamento de Processo de Negocios  (BPM): Tecnologia e servigos de
definicdo, execug¢do, e monitoramento de processos de negocio, gestdo dos
perfis de usuérios que executam e administram os processos de negdcio;

Batch : Tecnologias e servicos para o estabelecimento, gestdo e controle da
execucdo e re-execucdo de programas sem intervencdo humana, quer

eventualmente, quer regularmente;

Integracdo de Aplicacdes e Servicos : Tecnologias e servicos de apoio a
comunicacao entre APLICATIVOS DESENVOLVIDOS e o APLICATIVO DE
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)

K)

n)

MERCADO e entre APLICATIVOS DESENVOLVIDOS e SISTEMAS
LEGADOS;

Extracdo Transformacdo Carga (ETL): Tecnologias e servicos de apoio a
extragcdo de informacbes de diversos APLICATIVOS, transformacdo das
informacfes extraidas para atender a necessidades do BNDES e carga em
outros APLICATIVOS;

Servicos de Dados : Tecnologias e servicos de apoio ao registro, atualizagéo,
acesso, garantia da integridade, confidencialidade e inviolabilidade dos dados;

Servicos de Seguranca : Techologias para protecdo da confidencialidade,
integridade e disponibilidade de sistemas de informacéo;

Monitoramento : Tecnologias e Servicos de apoio ao acompanhamento e
registro histérico de execucdo dos APLICATIVOS;

Tratamento de Erro : Tecnologias e Servicos de apoio a identificacao,
notificacdo e recuperacao de falhas;

Localizacdo e Internacionalizacdo : Techologias e Servicos de apoio ao uso
dos APLICATIVOS a linguas e culturas de outros paises.

5.6. A Arquitetura de Desenvolvimento fornecera definicbes técnicas sobre:

a)

Tecnologias de Construcédo de Aplicativos — Tecnologias e servicos de
apoio a elaboracao dos APLICATIVOS DESENVOLVIDOS, contendo:

i. A especializacdo do FRAMEWORK jCompany e customizagbes do
maodulo de qualidade do FRAMEWORK jCompany (jCompany QA);

ii. A especializacdo do ambiente de desenvolvimento de BPM (Websphere
Business Modeler, WebSphere Integration Developer, WebSphere
Process Server e WebSphere Enterprise Service Bus);

iii. A especializacdo do ambiente de desenvolvimento de Portal (IBM
Content Accelerator, IBM Collaboration Accelerator, WebSphere Portal
Server);

iv. A especializacdo do ambiente de desenvolvimento de APLICATIVOS
gerenciais (Business Objects, Informatica PowerCenter, Informatica
PowerExchange, Informatica Data Quality, Informatica PowerChannel,
Informatica PowerExchange);

v. A especializagdo do ambiente de apoio ao ciclo de desenvolvimento, que
compreendera o registro, geréncia de configuracdo e rastreabilidade dos
ARTEFATOS produzidos pela Contratada durante o desenvolvimento
dos APLICATIVOS.
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b)

d)

f)

9)

h)

Comunicacdo - Tecnologias e servicos que ddo suporte a troca de
informacdes e ARTEFATOS entre a Contratada e o BNDES;

Seguranca — Tecnologias, servicos e padrbes para gestdo da seguranca do
ambiente de desenvolvimento;

Geréncia de Versdes — Tecnologias, servicos e convencdes para a
montagem de versBes dos APLICATIVOS DESENVOLVIDOS e
acompanhamento das dependéncias entre elas;

Geréncia de Configuracdo - Tecnologias, servicos e convengdes para o
processo de entrega dos ARTEFATOS pela Contratada, bem como para a
evolucdo de cada ARTEFATO;

Geréncia de Problemas - Tecnologias, servicos e convengdes para o registro
e acompanhamento de problemas, compreendendo, no minimo, registro de
erros encontrados nos APLICATIVOS e correcoes;

Geréncia de Ambiente de Desenvolvimento - Tecnologias, servicos e
convencbes para apoio a evolugdo das Tecnologias de Construcdo de
APLICATIVOS;

Geréncia de Qualidade - Tecnologias, servicos e convengdes para apoio a
garantia de qualidade, compreendendo, no minimo, do detalhamento do
processo de Integracdo Continua.

6. PADROES de Modelagem de Dados

6.1.0s PADROES de Modelagem de Dados definem a organizacdo dos modelos de
dados, as regras que regem a criacdo dos nomes dos elementos estruturais do
ambiente de dados e dos elementos dos modelos de dados, assim como a
documentacao desses modelos.

6.2.0s PADROES de Modelagem de Dados incluirdo, no minimo, as seguintes
informacoes:
a) Estrutura do Ambiente de Modelagem de Dados:

i. Estrutura do repositério de modelos;

ii. Organizacao e integracdo dos modelos de dados;
iii. Organizacado do glossario de termos;
iv. Auditoria do repositério de modelos.

b) PADROES para Elementos Estruturais do Ambiente d e Dados:

i. Nomes de bancos de dados;
ii. Nomes de bibliotecas;
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iii.
iv.

V.
Vi.

Nomes de modelos;

Nomes de estruturas de agrupamento de modelos;

Leiaute dos modelos de dados (exemplo definicdo de cores e fontes);
Descricdo dos elementos.

c) PADROES para Elementos do Modelo de Dados L6gico

i

i.
iii.
iv.

Nomes de entidades e atributos;

Nomes de dominios de atributos;

Preenchimento da descricdo dos relacionamentos;
Descricdo dos elementos.

d) PADROES para Elementos do Modelo de Dados Fisico

iv.

Nome de tabelas e campos;

Nomes de dominios fisicos;

PADROES para criacdo de views, scripts, stored procedures, triggers,
funcdes e regras de validacéo;

Descricdo dos elementos.

e) PADROES Gerais de Modelagem:

i.

il.
iii.
iv.

Vi.

Vil.

viii.

Normalizagdo do modelo;

Chaves geradas por identidade;

Utilizac&o do glossério de termos;

Unificagcdo das bases de dados, dos componentes de negdcio e acesso a
dados para todas as aplicagfes;

PADROES de Mapeamento Objeto-Relacional;

Normalizagdo do modelo de dados;

O padrédo pode exigir até, no maximo, a terceira forma normal — Boyce
Codde (BCNF);

Regras para definicdo de chaves primaria, estrangeira e candidata;
Regras para uso de triggers e de validacdes.

PADROES de Modelagem de Aplicativos

7.1.0s PADROES de Modelagem de Aplicativo definem a organizacdo dos modelos de
requisitos e de andlise e projeto, as regras de diagramacéo, de criacdo dos nomes
dos elementos dos modelos, assim como a documentacao desses modelos.

7.2.0s PADROES de Modelagem de Aplicativo incluirdo, no minimo, as seguintes
informacoes:

a) Estrutura do Ambiente de Modelagem de Aplicativo  s:

Estrutura do repositorio de modelos;
Organizacdo dos modelos de aplicativos.
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b) PADROES para elementos Estruturais do Ambiente d e Modelagem:
i. Nomes de sistemas;
i. Nomes de modelos;
iii. Nomes dos pacotes;
iv. Layout dos modelos (exemplo definicho de cores e fontes dos
diagramas).

c) PADROES para Elementos dos Modelos de APLICATIVO S:
i. Nomes de atores e casos de uso;
i. Nomes de classes e ESTEREOTIPOS;
iii. Nomes de componentes;
iv. Nomes das portas e interfaces.

d) PADROES Gerais de Modelagem:

i. Aderéncia do modelo a estrutura de camadas do JEE (Apresentacdo,
Controle, Servigcos, Negocios, Acesso a Dados e Dados);

ii. Utilizaggo no modelo das COLABORACOES PADRAO do
FRAMEWORK jCompany e de outras definidas na CAMADA BRIDGE ;

iii. Utilizacdo de padrbes de projeto baseados em (GAMMA et al, 2000)
conforme alinea “e” do item 14;

iv. Utilizacdo dos padrbes arquiteturais baseados em (FOWLER, 2006);

v. Utilizacdo dos conceitos de projeto dirigido a dominio definidos em
(EVANS, 2003).

8. PADROES de Codificacio

8.1.0s PADROES de Codificacéo definem a estrutura do codigo, dos testes unitarios, as
regras para codificacdo, assim como a documentagéo do cédigo.

8.2.0s PADROES de Codificacéo incluirdo, no minimo, as seguintes informacoes:
a) Estrutura do Cédigo:
i. Organizacao dos projetos;
ii. Estrutura de pacotes;
iii. Utilizacdo do FRAMEWORK jCompany.

b) Testes Unitérios:
i. Estrutura dos testes;
ii. Utilizacdo de ferramenta para realizacdo de testes unitarios;

c) Regras Gerais de Codificacao:
i. PADROES para nome das classes, métodos, atributos e propriedades;
i. PADROES de seguranca;
ii. Utilizagdo de ferramentas para verificacdo dos PADROES de
codificacao;
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iv. Utilizacdo das camadas do JEE no PROJETO (Apresentacdo, Controle,
Servigos, Negdcios, Acesso a Dados e Dados);

v. Utlizacdo das COLABORACOES PADRAO do FRAMEWORK
jCompany.

d) Documentacao do Cédigo:
i. Utilizacdo de ferramenta para documentacdo de classes, métodos,
atributos e propriedades.

e) Atendimento a indicadores definidos, sendo, no m inimo:
i. Maximo tamanho de método, classe, pacote.
ii. Maxima complexidade ciclomética de método.

9. PADROES de Refatoracéo

9.1.0s PADROES de Refatoracdo definem a lista de modificacbes que poderdo ser
solicitadas pelo BNDES para melhorar a estrutura interna do cédigo sem alterar seu
comportamento externo e as formas de verificacdo automatica destes PADROES.

9.2.0s PADROES de Refatoracéo incluirdo, no minimo, as seguintes informacées:
a) ltens de Verificagdo:
i. Testes estaticos selecionados pelo BNDES;
ii. Testes estaticos especificos para a arquitetura do FRAMEWORK
jCompany;
iii. Testes estaticos especificos para as necessidades do BNDES;
iv. Indicadores de codigo mal estruturado.

b) Ferramenta de Verificacéo:
i. Configuracdo de ferramenta para verificacdo dos PADROES de
refatoracao.

9.3.0s Indicadores de coédigo mal estruturado citados na alinea “a” do item 9.2, que
serdo verificados pelo BNDES, séo os seguintes (FOWLER,2004):

a) Métodos longos : Todos os métodos, apds corretamente identados, deverdo ser
inferiores a um limite maximo linhas, descontadas anota¢cfes e comentarios. O
limite sera informado pelo BNDES no inicio do PROJETO;

b) Cddigo duplicado : O percentual de duplicagdo de cddigo de cada aplicagdo
devera ser inferior a um limite maximo. O critério de medi¢cédo e o valor do limite
maximo serao fornecidos pelo BNDES no inicio do PROJETO;

c) Classes longas : Todas as classes, ap6s corretamente identadas, deverdo ter, um
limite maximo de linhas, descontadas anotacBes e comentarios. O limite sera
informado pelo BNDES no inicio do PROJETO;

d) Nome do método : E proibida a utilizacdo de nomes para métodos que incluam o
tipo de parametro;

272



®. BNDES

e) Cadigo morto : variaveis, parametros e métodos privados néo utilizados;

f) Classe de dados : Classes sem outro comportamento além de “get” e “set”
deveréo ser evitadas;

g) Blocos de dados recorrentes em classes : Deverdo ser modelados como
classes independentes;

h) Acoplamento alto : Devera ser evitado;

i) Cadeias de mensagens : Chamadas encadeadas de mensagens, que tornam o
cliente dependente de todas as interfaces participantes da cadeia, deverédo ser
evitadas;

]) Classes que delegam comportamento : Classes que delegam a maior parte do
seu comportamento dever&o ser suprimidas;

k) Hierarquias paralelas : Deverdo ser evitadas;

[) Instrugdes try/catch ffinally /switch vazias: Deverdo ser evitadas.

9.4.Nos casos em que a Contratada ndo respeite os Requisitos de Arquitetura de
Software do BNDES, este podera solicitar, até o fim do periodo de garantia de cada
APLICATIVO a adequacéo dos APLICATIVOS sem custos adicionais.

10. PADROES de Geréncia de Configuragéo

10.1. Os PADROES de Geréncia de Configuracédo definem as regras que dever&o
ser utilizadas para controlar as modificacdes que irdo ocorrer no APLICATIVO.

10.2. Os PADROES de Geréncia de Configuraco incluirdo, no minimo, as seguintes
informacoes:
a) lItens de Configuracdo (comp8em a Linha Base):
i. Modelos e documentos UML;
ii. Modelos de dados;
iii. Cddigos Java;
iv. Scripts SQL (incluindo aqueles que alteram a estrutura de tabelas);
v. Especificacdo de Teste.

b) Regras Gerais de Geréncia de Configuracdo que versarao, no minimo,
sobre:
i. Consisténcia entre os modelos UML e o cadigo;

ii. Consisténcia entre os modelos de dados e os bancos de dados;

iii. Regras para a atualizacdo do esquema dos bancos de dados de
desenvolvimento, homologacéo e producao;

iv. Regras para publicacdo dos pacotes do sistema (incluindo pacotes de
teste) no servidor de aplicagdo do BNDES;

v. Execucdo dos testes funcionais e de carga;

vi. Regras sobre 0 uso da ferramenta para Geréncia de Configuracéo.
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11. PADROES de Integracéo

11.1.

Os PADROES de Integracéo definem as tecnologias e as regras para a troca

de dados entre diferentes APLICATIVOS.

11.2.

11.3.

Os PADROES de Integracao incluirdo, no minimo, as seguintes informacdes:
a) Formas de Integracéo:
i. Integracdo com APLICATIVOS internos;
ii. Integracdo com APLICATIVOS externos;
iii. Integracdo com o BPMS (Business Process Management System) e
ESB (Enterprise Service Bus).
b) Regras Gerais de Uso das Tecnhologias de Integracao;
c) Utilizacdo dos PADROES de integracéo baseados em (HOHPE &
WOOLF, 2003).

As formas de integracéo envolverdo, no minimo, as seguintes tecnologias:

a) Web Services;

b) Troca de arquivos XML,

¢) Reutilizacdo de péaginas;

d) Integracdo através da utilizacdo dos sistemas do BNDES disponibilizados
via Internet;

e) Servicos em codigo Java (chamada nativa Java com caracteristicas de
servicos, por exemplo: Stateless Session Bean);

f) Informacbes compartilhadas através das bases de dados unificadas.

12. Artefatos Reutilizaveis

12.1.

O BNDES fornecerd, como parte integrante das DEFINICOES DE

ARQUITETURA e PADROES, um conjunto de ARTEFATOS REUTILIZAVEIS .

12.2.

12.3.

Os artefatos reutilizaveis poderao ser:

a) Componentes em linguagem JAVA,

b) ARTEFATOS auxiliares para a plataforma JavaEE;
c) Diagramas UML;

d) CAMADA BRIDGE do FRAMEWORK jCompany.

As especializacbes do FRAMEWORK jCompany serao fornecidas pelo BNDES

em uma CAMADA BRIDGE do FRAMEWORK jCompany, que sera adaptada pelo
BNDES para atender as necessidades especificas do BNDES.
12.3.1. A CAMADA BRIDGE contera leiautes, classes reutilizaveis e

COLABORACOES PADRAO .

12.3.2. As funcionalidades da CAMADA BRIDGE , quando aplicaveis, sao de

uso obrigatorio pela Contratada.

274



®. BNDES

12.3.3. A CAMADA BRIDGE podera, opcionalmente, ser complementada pelo
BNDES, ou por empresa por ele designada, com bibliotecas de componentes
reutilizaveis.

12.3.4. A CAMADA BRIDGE oferecera o suporte basico as seguintes
funcionalidades:

a) Definicao de leiaute de visual para APLICATIVO TRANSACIONAL ;
b) Seguranca e controle de acesso;

c) Integracdo béasica com BPM,;

d) Integracao basica com Barramento Corporativo (ESB).

12.3.5. A fim de facilitar o uso pela Contratada, o BNDES podera, a seu critério,
oferecer parte dessas funcionalidades na forma de COLABORACOES PADRAO
que complementem o conjunto de COLABORACOES PADRAO que ja sdo
oferecidas pelo FRAMEWORK jCompany.

12.3.6. A evolucdo da CAMADA BRIDGE sera realizada pelo BNDES ou por
empresa por ele designada. Quaisquer necessidades de manutencdo em
APLICATIVOS j& entregues pela Contratada, decorrentes de alteragbes na
CAMADA BRIDGE, ser&o consideradas MANUTENCOES EVOLUTIVAS.

12.4. Os ARTEFATOS REUTILIZAVEIS poderao ser referenciados pelo BNDES nas
DEFINICOES DE ARQUITETURA.

12.5. Os ARTEFATOS REUTILIZAVEIS referenciados nas DEFINICOES DE
ARQUITETURA néo poderdo ser substituidos por ARTEFATOS com funcionalidades
equivalentes desenvolvidas pela Contratada sem prévia autorizacdo do BNDES.

13. Aderéncia a Arquitetura de  Software e aos PADROES de Desenvolvimento

13.1. O BNDES podera, a qualquer tempo, solicitar a Contratada que produza
evidéncias de aderéncia aos Requisitos de Arquitetura e aos PADROES de
Desenvolvimento. A Contratada devera atender a referida solicitacdo do BNDES em
até 5 (cinco) dias Uteis.

13.2. As inconformidades encontradas nos ARTEFATOS produzidos pela
Contratada seréo considerados erros e deverdo ser corrigidos pela Contratada, sem
6nus adicional para o BNDES, durante a execucdo do PROJETO de APLICATIVO e
durante os periodos de operacao assistida e de garantia.

13.3. Durante a Fase de Planejamento do PROGRAMA, a Contratada podera propor
alteragdes nas DEFINICOES DE ARQUITETURA, PADROES e ARTEFATOS
REUTILIZAVEIS.

13.4. As alteracdes propostas pela Contratada poderao ser rejeitadas, integralmente
aceitas ou parcialmente aceitas pelo BNDES.
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13.5. A utilizacdo pela Contratada de uma biblioteca de componentes reutilizaveis

que ndo conste nos ARTEFATOS REUTILIZAVEIS, que integram os Requisitos de
Arquitetura de Software, dependera de prévia aprovacdo do BNDES. Neste caso, 0s
cbdigos fonte das bibliotecas serdo de propriedade do BNDES.
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