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NOME: Instituto Federal de Educagao, Ciéncia e Tecnologia de Sao Paulo
SIGLA: IFSP

CNPJ: 10882594/0001-65

NATUREZA JURIDICA: Autarquia Federal

VINCULAGAO: Secretaria de Educagao Profissional e Tecnoldgica do Ministério
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1.1. Identificacdo do Campus

NOME: Instituto Federal de Educagao, Ciéncia e Tecnologia de Sao Paulo

Campus Presidente Epitacio

SIGLA: IFSP - PEP

CNPJ: 10.882.594/0021-09

ENDERECO: Rua José Ramos Junior, 27-50 - Jardim Tropical - Presidente

Epitacio - SP

CEP: 19470-000

TELEFONES: (18) 3281-9595; (18) 3281-9599; (18) 3281-9583

FACSIMILE: (18) 3281-9592

PAGINA INSTITUCIONAL NA INTERNET: pep.ifsp.edu.br

ENDEREGO ELETRONICO: pep@ifsp.edu.br

DADOS SIAFI: UG: 158584

GESTAO: 26439

AUTORIZAGAO DE FUNCIONAMENTO: Portaria Ministerial n° 1170, de

21/09/2010



1.2. Missao

Consolidar uma praxis educativa que contribua para a inser¢ao social, a

formacao integradora e a produgao do conhecimento.

1.3. Caracterizagao Educacional

A Educagao Cientifica e Tecnologica ministrada pelo IFSP é entendida como um
conjunto de agbes que buscam articular os principios e aplicagbdes cientificas dos
conhecimentos tecnoldgicos a ciéncia, a técnica, a cultura e as atividades produtivas.
Esse tipo de formacgao é imprescindivel para o desenvolvimento social da nagao, sem
perder de vista os interesses das comunidades locais e suas inser¢gdes no mundo
cada vez definido pelos conhecimentos tecnoldgicos, integrando o saber e o fazer por
meio de uma reflexao critica das atividades da sociedade atual, em que novos valores
reestruturam o ser humano. Assim, a educacgao exercida no IFSP nao esta restrita a
uma formagao meramente profissional, mas contribui para a iniciagéo na ciéncia, nas
tecnologias, nas artes e na promogéao de instrumentos que levem a reflexao sobre o

mundo, como consta no PDI institucional.

1.4. Historico Institucional

O primeiro nome recebido pelo Instituto foi o de Escola de Aprendizes e
Artifices de Sdo Paulo. Criado em 1910, inseriu-se dentro das atividades do governo
federal no estabelecimento da oferta do ensino primario, profissional e gratuito. Os
primeiros cursos oferecidos foram os de tornearia, mecanica e eletricidade, além das

oficinas de carpintaria e artes decorativas.

O ensino no Brasil passou por uma nova estruturacao administrativa e funcional
no ano de 1937 e o nome da Instituicao foi alterado para Liceu Industrial de Sdo Paulo,
denominacdo que perdurou até 1942. Nesse ano, através de um Decreto-Lei,
introduziu-se a Lei Organica do Ensino Industrial, refletindo a decisdo governamental

de realizar profundas alteragdes na organizagao do ensino técnico.

A partir dessa reforma, o ensino técnico industrial passou a ser organizado

como um sistema, passando a fazer parte dos cursos reconhecidos pelo Ministério da



Educacao. Um Decreto posterior, o de n° 4.127, também de 1942, deu-se a criacao
da Escola Técnica de Sao Paulo, visando a oferta de cursos técnicos e de cursos

pedagogicos.

Esse decreto, porém, condicionava o inicio do funcionamento da Escola
Técnica de Sdo Paulo a construcao de novas instalacbes proprias, mantendo-a na
situacao de Escola Industrial de Sao Paulo enquanto ndo se concretizassem tais
condicbes. Posteriormente, em 1946, a escola paulista recebeu autorizacdo para

implantar o Curso de Construgao de Maquinas e Motores e o de Pontes e Estradas.

Por sua vez, a denominagao Escola Técnica Federal surgiu logo no segundo
ano do governo militar, em a¢ao do Estado que abrangeu todas as escolas técnicas e
instituicbes de nivel superior do sistema federal. Os cursos técnicos de Eletrotécnica,
de Eletronica e Telecomunicacdes e de Processamento de Dados foram, entao,
implantados no periodo de 1965 a 1978, os quais se somaram aos de Edificagbes e

Mecanica, ja oferecidos.

Durante a primeira gestéo eleita da instituigdo, apos 23 anos de intervengéo
militar, houve o inicio da expansdo das unidades descentralizadas — UNEDs, sendo

as primeiras implantadas nos municipios de Cubatao e Sertadozinho.

Ja no segundo mandato do Presidente Fernando Henrique Cardoso, a
instituicdo tornou-se um Centro Federal de Educagao Tecnoldgica (CEFET), o que
possibilitou o oferecimento de cursos de graduagdo. Assim, no periodo de 2000 a
2008, na Unidade de Sao Paulo, foi ofertada a formagao de tecndlogos na area da

Industria e de Servigos, além de Licenciaturas e Engenharias.

O CEFET-SP transformou-se no Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e
Tecnologia de Sdo Paulo (IFSP) em 29 de dezembro de 2008, através da Lei
n°11.892, sendo caracterizado como instituicdo de educacdo superior, basica e

profissional.

Nesse percurso historico, percebe-se que o IFSP, nas suas varias
caracterizagdes (Escolas de Artifices, Liceu Industrial, Escola Industrial, Escola
Técnica, Escola Técnica Federal e CEFET), assegurou a oferta de trabalhadores
qualificados para o mercado, bem como se transformou numa escola integrada no

nivel técnico, valorizando o ensino superior €, ao mesmo tempo, oferecendo
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oportunidades para aqueles que n&o conseguiram acompanhar a escolaridade

regular.

Além da oferta de cursos técnicos e superiores, o IFSP — que atualmente conta
com 37 campi e 1 Nucleo Avangado— contribui para o enriquecimento da cultura, do
empreendedorismo e cooperativismo e para o desenvolvimento socioecondmico da
regiao de influéncia de cada campus. Atua também na pesquisa aplicada destinada a
elevacdo do potencial das atividades produtivas locais e na democratizagdo do

conhecimento a comunidade em todas as suas representacdes.

1.5. Histérico do Campus e sua caracterizagao

Segundo as ultimas informacgdes fornecidas pelo Atlas (ATLAS BRASIL, 2017),
o indice de Desenvolvimento Humano (IDH) do municipio de Presidente Epitacio é de
0,75, arenda per capta é de R$ 680,56. Somente a titulo de comparacgao, o IDH médio
do estado de Sdo Paulo é 0,783 e a renda per capta é de R$ 1.084,46. Tais fatos
evidenciam uma situacdo socioecondmica desfavoravel do municipio. Ao mesmo
tempo, vém ao encontro da proposta sociopedagogica do IFSP que visa,
principalmente, incluir socialmente e oferecer um ensino publico de qualidade as
pessoas com condigcdes socioeconbmicas desfavorecidas, o que influencia
diretamente no desenvolvimento de politicas publicas que garantam n&do somente o
ingresso dessas pessoas na escola, mas principalmente sua permanéncia, conforme
apresentado no PDI 2014-2018 do IFSP.

Diante do exposto, o Campus Presidente Epitacio, edificado em atendimento a
Chamada Publica do MEC/SETEC n° 001/2007 — Plano de Expansao da Rede Federal
de Educagao Tecnolégica — FASE Il, foi planejado e construido no municipio de

Presidente Epitacio, a 650 km da capital S&o Paulo.

A Portaria Ministerial n® 1.170, de 21/09/2010, autorizou o funcionamento do
Campus Presidente Epitacio, que iniciou suas atividades em 8 de fevereiro de 2011,
sendo que as primeiras aulas ocorreram na escola Professor Waldyr Romeu da
Silveira, até que fosse concluida a construcao do atual prédio e, em 31 de marco de
2011, ocorreu a inauguragdo do prédio do IFSP, localizado na Rua José Ramos
Junior, 27-50, Jardim Tropical. A criacdo do Campus Presidente Epitacio foi,

principalmente, resultado dos esforgos da Prefeitura de Presidente Epitacio, do
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Instituto Federal de Educacgéo, Ciéncia e Tecnologia Sdo Paulo (IFSP) e do Ministério
da Educacgao (MEC), que, conhecedores das necessidades da regido, instalaram a

escola, oferecendo cursos nas areas de Automagao Industrial e Edificagdes.

A éarea construida para a instalacao do IFSP foi doada pela Prefeitura de
Presidente Epitacio. O prédio recebeu um investimento inicial de R$ 4,7 milhdes para
construcao de salas de aula, laboratérios, biblioteca, complexo administrativo, espaco
para convivio e patio coberto, totalizando inicialmente 5.316,06 metros quadrados de

area construida.

Os primeiros cursos ofertados, ja no primeiro semestre de 2011, foram Técnico
em Edificagbes e Técnico em Automagao Industrial, ambos na modalidade
concomitante / subsequente ao Ensino Médio, com aulas nos periodos vespertino e
noturno e oferta semestral de 40 vagas para cada turma e turno, totalizando 160

vagas.

No primeiro semestre de 2012, iniciou-se o curso superior de Tecnhologia em
Analise e Desenvolvimento de Sistemas, com 40 vagas anuais. Também no primeiro
semestre de 2012, tiveram inicio as aulas dos cursos Técnico em Eletrotécnica e
Técnico em Informatica, ambos na modalidade integrada ao Ensino Médio, cada qual
com 40 vagas anuais, ofertados na parceria com a Secretaria da Educagao do Estado

de Sao Paulo, por meio da Escola Estadual 18 de Junho.

A partir de 2012, o cAmpus comecgou a ofertar cursos do PRONATEC e passou
a atuar como polo de apoio presencial para alunos do curso Técnico em Secretaria
Escolar do Programa PROFUNCIONARIO.

No ano de 2013, foi ofertado, em parceria com a Secretaria da Educacao do
Estado de Sao Paulo, o Curso Técnico em Administragao, na modalidade integrada
ao Ensino Médio, com 40 vagas anuais. Também nesse primeiro semestre, iniciou-se
o curso Técnico em Administragdo, na modalidade concomitante e/ou subsequente,
ofertando 40 vagas semestrais no periodo noturno. No ano em questdo, o curso

Técnico Integrado em Eletrotécnica deixou de ser ofertado.

No ano de 2015, iniciou-se os cursos Técnico em Informatica e Técnico em
Mecatrénica, na modalidade integrada ao Ensino Médio, com 40 vagas anuais para

cada curso. Também no presente ano, iniciou-se o curso Técnico em Eletrotécnica,
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na modalidade concomitante e/ou subsequente, ofertando 40 vagas semestrais no

periodo noturno.

Em 2017, iniciou-se a oferta de 40 vagas anuais para o curso de Engenharia

Elétrica e 40 vagas anuais para o curso de Licenciatura em Pedagogia.

Atualmente, o campus atende cerca de 900 alunos e 796 alunos ja concluiram
algum curso regular oferecido pelo campus. Sao ofertadas pelo campus cerca de 400
vagas anais em curso regulares. O quadro de funcionarios do Campus Presidente
Epitacio atual € composto por 61 professores efetivos, 12 professores substitutos e 44

servidores administrativos.

No IFSP, Campus Presidente Epitacio, observa-se o crescente envolvimento
dos discentes e docentes nas atividades de ensino, pesquisa e extensao, sendo que
a participagao dos discentes nesses programas ocorrem de forma voluntaria ou por
meio de bolsas. Neste sentido, uma das atividades de ensino no campus, da-se por
meio de atendimento ao estudante, promovendo o auxilio em horarios diferenciados
aos demais discentes com dificuldades em componentes curriculares especificos.
Ainda pode-se destacar o programa de bolsas discentes, na modalidade ensino, o
qual oportuna ao aluno a realizacdo de monitorias, fomentando o desenvolvimento de
técnicas de ensino/aprendizagem com envolvimento dos docentes, técnicos-
administrativos e demais discentes. Além das atividades de ensino supracitadas, ao
decorrer dos semestres letivos outras acdes, focadas no ensino, sao desenvolvidas

conforme a demanda e interesse da comunidade.

Ressalta-se que as atividades de pesquisa vém ganhando cada vez mais
espaco, observa-se que no edital para chamada de bolsa, no Programa Institucional
de Bolsas de Iniciacao Cientifica do IFSP (Edital n® 027/2015), com inicio do projeto
em margo de 2016, o Campus Presidente Epitacio submeteu mais de 17 projetos.
Quanto as atividades de extensao, houve no cadmpus no ano de 2015 11 projetos, 6
contemplados no edital 990/2014 - PRX, 3 contemplados pelo edital 002/2015 — PEP
e 2 do edital de fluxo continuo 2015, todos tiveram inicio no primeiro semestre de 2015
e tém temas variados como, informatica (programacgéo, arduino, melhor idade),
musica (coral e violdo), quimica, sociologia, japonés, histéria do municipio e botanica.
Ao todo foram 15 alunos bolsistas que participaram ativamente no desenvolvimento
desses projetos, além de outros 16 que atuaram como estagiarios em diversas

instituicbes do municipio. Também aconteceram no primeiro semestre de 2015: 3
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visitas técnicas, 1 palestra e 1 curso de extensdo. No segundo semestre de 2015
realizou-se a lll Mostra Cientifica, Cultural e Tecnoldgica, e a 5 Semana Nacional de
Ciéncia e Tecnologia, assim como cursos de extensao, desenvolvimento e conclusao

dos projetos ja iniciados e visitas técnicas.

Em novembro de 2015 concluiu-se a construgdo do Bloco (Fase Il), que contempla 09

salas de aula, 01 laboratério de Ciéncias Naturais e uma Ginasio Poliesportivo.
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A criagdo do Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagdo (BCC), do
Instituto Federal de Educagéao, Ciéncia e Tecnologia de Sao Paulo (IFSP) — Campus
Presidente Epitacio, justifica-se de acordo com a demanda apontada pelos resultados
de um questionario, divulgado em audiéncia publica e respondido pela populagéo de
Presidente Epitacio, que subsidiou a elaboracdo do Plano de Desenvolvimento
Institucional (PDI) para o quinquénio de 2014 a 2018. E importante destacar que o
curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagéo foi o segundo mais solicitado pela

populacao na oportunidade, e, portanto, esta previsto no PDI do periodo supracitado.

Ciéncia da Computacéo 89 147%
. Engenharia Civil 262 43.3%
) Engenharia da Computacéo 49 51%

Engenharia Elétrica 74 122%
Engenharia Mecatrdnica 74 122%

N&o tenho interesse em cursos de bacharelado 57 9 4%

Figura 1. Demanda de cursos de bacharelado para o Campus Presidente Epitacio.

A experiéncia obtida com o Curso Superior de Tecnologia em Andlise e
Desenvolvimento de Sistemas, iniciado em 2012, que foi reconhecido com conceito
maximo (5) pelo MEC, mostra que os cursos da area de computagao séo atrativos
para a populagao de ensino médio da regido e podem ser importantes instrumentos
de combate & desigualdade e a vulnerabilidade social. E importante destacar que a
maioria dos egressos do curso supracitado ja ocupam postos no mercado de trabalho
na area de computacao ou direcionaram suas carreiras para a area académica, sendo
aceitos em programas de pdés-graduagao stricto-sensu de destaque na area de
computagéo, como por exemplo, na Universidade Federal de Sdo Carlos (UFSCAR)
e Universidade de Sao Paulo (USP).

Um outro ponto que merece destaque € que os alunos egressos do Curso
Técnico Integrado em Informatica, também iniciado em 2012, vém demandando uma

formacao mais completa na area computacdo. Um forte indicio dessa afirmacéao se
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sustenta no fato que a boa parte deles tém continuado seus estudos em nivel superior

na area de computacao.

Para os cursos atuais da area de computacado, o campus tem recebido, com
frequéncia, alunos de varias cidades da regido, considerando um raio de
aproximadamente 100 km. Nao obstante, também recebe (ou ja recebeu) alunos de

cidades, como por exemplo, Rio Preto/SP, Sao Paulo/SP e Rio de Janeiro/RJ.

De acordo com o Perfil Regional elaborado pela Secretaria de Economia e
Planejamento do Estado de Sao Paulo (SPDR, 2013), o municipio de Presidente
Epitacio é o terceiro mais populoso da regido administrativa de Presidente Prudente e
possui forte presenga na industria extrativista e transformadora de minerais néo
metalicos, na industria de transformag¢ao de produtos alimenticios e no comércio
varejista. Adicionalmente, a regido administrativa em que o municipio esta incluido,
possui forte presenca nos setores de servigos, sucroalcooleiro, producdo de
biocombustiveis, processamento de carne bovina e couro. Ainda referenciando a
regido administrativa de Presidente Prudente, entre 2011 e 2015, foram criados mais
de 13.000 novos postos de trabalho somente na area de servigos (SEADE, 2016)

Segundo o indice Paulista de Responsabilidade Social (IPRS, 2014), o
municipio de Presidente Epitacio faz parte do grupo (4), que representa baixos niveis
de riqueza e niveis intermediarios de longevidade e/ou escolaridade. Nesse contexto,
o Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacao tem um perfil direcionado
principalmente ao atendimento das demandas loco regionais, especialmente das
organizagbes empresariais, considerando a vocagao do Instituto Federal de
Educacao, Ciéncia e Tecnologia de Sdo Paulo - Campus Presidente Epitacio e sua
infraestrutura disponivel. Adicionalmente, permite a populacdo de baixa renda
ingressar em um curso, cuja demanda de mercado é crescente, possibilitando a

elevagao de renda e o ingresso no mercado de trabalho.

Segundo a Brascomm - Associagao Brasileira das Empresas de Tecnologia da
Informagao e Comunicagéao, atualmente o mercado de Tl (Tecnologia da Informagao)
apresenta uma grande caréncia de profissionais especializados. No Brasil esse
mercado emprega 1,3 milhdes de pessoas e cerca de 50 mil postos de trabalhos estédo
esperando por um profissional qualificado (GLOBO, 2016). Um estudo realizado pela
Associacao Brasileira das Empresas de Software , publicado em 2016, demonstrou

que o Mercado Mundial de Investimentos em Software e Servigos totalizou US$ 1,124
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trilhdo e o Brasil ocupa a 82 posigao nesse ranking, com US$ 27 bilhées. Considerando
o territério brasileiro, a regido sudeste representa 60,44% da distribuigao regional do
Mercado Brasileiro de Tl (ABES, 2016).

Considerando o mercado regional para desenvolvimento de software, um ponto
que merece destaque € a recente criagdo do Arranjo Produtivo Local (APL) de
Software do Oeste Paulista , que é composto por empresas produtoras de software
estabelecidas nas cidades da regido Oeste do Estado de S&o Paulo. Essa
organizagédo tem como missao fortalecer a cadeia produtiva de software do Oeste
Paulista, articulando acbes que contribuam para a concretizacido do potencial das
empresas participantes, e consequentemente, aumentando a demanda de mao de

obra especializada para atuar no setor em questao (APL, 2015).

Durante os ultimos cinco (5) anos, a regidao Presidente Prudente tem
demonstrado crescimento significativo na area de desenvolvimento de software, seja
atraindo investimentos de empresas de software localizadas em grandes centros para
a criagédo de novas filiais, seja pelo crescimento das empresas de software regionais
que comegaram a atender ndo somente as empresas da regido, mas também
empresas localizadas em grandes centros. Esse crescimento é motivado,
principalmente, pela evolugao tecnoldgica, que tem barateado, facilitado e melhorado
a comunicagdo, permitindo a realizagdo de trabalhos remotos (home office), pela
quantidade e qualidade da mao de obra formada pela regido, que possui instituicoes
tradicionais no ensino superior em computacdo, e pela redugdo de custos de
operagdo, se comparado aos grandes centros, devido ao custo de vida ser

significativamente mais baixo.
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3. OBJETIVOS DO CURSO

Objetivo Geral

O Curso Superior de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo do IFSP -
Campus Presidente Epitacio, objetiva, principalmente, propiciar ao aluno uma
formagdo completa, interdisciplinar e pratica, desenvolvendo competéncias que
permitem a atuacdo tanto no mercado de trabalho como em ambiente académico.
Também s&o objetivos promover o desenvolvimento de competéncias genéricas de
raciocinio, objetividade e iniciativa, motivar a capacidade de auto aprendizado,
estimular a cidadania, a responsabilidade social, e o espirito critico, ético, inovador e
empreendedor, integrando o egresso a ciéncia e a tecnologia, para o desenvolvimento

da sociedade local e regional.

Dessa forma, em consonancia com as diretrizes curriculares nacionais para os

cursos de computagao, obtiva assegurar a formagao de profissionais dotados:

e de conhecimento das questdes sociais, profissionais, legais, éticas, politicas e

humanisticas;

e da compreensdo do impacto da computagéo e suas tecnologias na sociedade
no que concerne ao atendimento e a antecipagéao estratégica das necessidades

da sociedade;
e de visdo critica e criativa na identificacido e resolucao de problemas;

e da capacidade de atuar de forma empreendedora, abrangente e cooperativa
no atendimento as demandas sociais da regido onde atua, do Brasil e do

mundo;
e de utilizar racionalmente os recursos disponiveis de forma transdisciplinar;

e da compreensao da necessidade de continua atualizagcao e aprimoramento de

suas competéncias e habilidades;

e da capacidade de reconhecer a importancia do pensamento computacional na
vida cotidiana, como também sua aplicacdao em outros dominios e ser capaz

de aplica-lo em circunstancias apropriadas;

e da capacidade de atuar em um mundo de trabalho globalizado.
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Objetivos Especificos

Em sintonia com as diretrizes curriculares nacionais para os cursos de
computacdo e com o curriculo de referéncia da SBC (Sociedade Brasileira de

Computagao), de maneira mais especifica, esse curso visa formar profissionais que:

e Possuam sodlida formacdo em Ciéncia da Computacdo e uma boa base
matematica suficientes para desenvolver sistemas de computacao

considerando a qualidade do processo de desenvolvimento e do produto;

e Sejam capazes de gerar conhecimento cientifico e inovagdo na éarea de

computacéo;

¢ Adquiram visao global e interdisciplinar de sistemas e entendam que esta visdo
transcende os detalhes de implementacdo dos varios componentes e os

conhecimentos dos dominios de aplicacao;

¢ Dominem os fundamentos da area de Computacao, saibam como aplicar tais
fundamentos na resolugdo de problemas da area e compreendam como eles

influenciam na pratica profissional;

e Sejam capazes de agir de forma reflexiva no desenvolvimento de sistemas de
computagédo, compreendendo o seu impacto direto ou indireto sobre as

pessoas € a sociedade;

e Sejam capazes de criar solugdes, individualmente ou em equipe, para
problemas complexos caracterizados por relacbes entre dominios de

conhecimento e de aplicacao;

e Reconhegam o carater fundamental da inovagdo e da criatividade e

compreendam as perspectivas de negdcios e oportunidades relevantes.
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4. PERFIL PROFISSIONAL DO EGRESSO

A organizagao curricular contempla o desenvolvimento de competéncias
profissionais considerando a miss&o do IFSP, os objetivos do curso, as necessidades
do mercado de trabalho nacional e regional, diretrizes curriculares nacionais dos
cursos de graduagdao em computagédo, o curriculo de referéncia da SBC (Sociedade
Brasileira de Computagdo) e as ultimas diretrizes curriculares publicadas para o
ENADE. Dessa forma, define a identidade do egresso e caracteriza o compromisso

ético da instituicdo com seus alunos e a sociedade.

Entende-se por competéncia profissional a capacidade do aluno em mobilizar,
articular e colocar em agao um conjunto de habilidades e conhecimentos em prol de
uma area especifica. Assim, o egresso do curso de Bacharelado em Ciéncia da
Computagao possui as seguintes competéncias:

e Compreender os fatos essenciais, os conceitos, os principios e as teorias
relacionadas a Ciéncia da Computacao para o desenvolvimento de software e

hardware e suas aplicacoes;

e Reconhecer a importancia do pensamento computacional no cotidiano e sua

aplicagao em circunstancias apropriadas e em dominios diversos;

¢ |dentificar e gerenciar os riscos que podem estar envolvidos na operagédo de
equipamentos de computacao, incluindo os aspectos de dependabilidade e

seguranca;

e |dentificar e analisar requisitos e especificacdes para problemas especificos e

planejar estratégias para suas solugdes;

o Especificar, projetar, implementar, manter e avaliar sistemas de computagéo,

empregando teorias, praticas e ferramentas adequadas;

e Conceber solugbes computacionais a partir de decisdes visando o equilibrio de

todos os fatores envolvidos;

e Empregar metodologias que visem garantir critérios de qualidade ao longo de
todas as etapas de desenvolvimento de uma solugéo computacional;

¢ Analisar quanto um sistema baseado em computadores atende os critérios

definidos para seu uso corrente e futuro (adequabilidade);
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Gerenciar projetos de desenvolvimento de sistemas computacionais;

Aplicar temas e principios recorrentes, como abstragdo, complexidade,
principio de localidade de referéncia (caching), compartilhamento de recursos,
seguranga, concorréncia, evolugao de sistemas, entre outros, e reconhecer que

esses temas e principios sdo fundamentais a area de Ciéncia da Computacao;

Escolher e aplicar boas praticas e técnicas que conduzam ao raciocinio
rigoroso no planejamento, na execugao e no acompanhamento, na medigéo e

gerenciamento geral da qualidade de sistemas computacionais;

Aplicar os principios de geréncia, organizagao e recuperag¢ao da informagao de
varios tipos, incluindo texto imagem som e video;

Aplicar os principios de interacdo humano-computador para avaliar e construir
uma grande variedade de produtos incluindo interface do usuario, paginas

Web, sistemas multimidia e sistemas modveis.
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Para acesso ao curso superior de Bacharelado em Ciéncia da Computagao,
o estudante devera ter concluido o Ensino Médio ou equivalente.

O ingresso ao curso sera por meio do Sistema de Sele¢ao Unificada (SiSU),
de responsabilidade do MEC, e processos simplificados para vagas remanescentes,

por meio de edital especifico, a ser publicado pelo IFSP no endereco eletrénico
www.ifsp.edu.br.

Outras formas de acesso previstas sdo: reopgao de curso, transferéncia
externa, ou por outra forma definida pelo IFSP.

22



6. LEGISLAGAO DE REFERENCIA

Fundamentagao Legal: comum a todos os cursos superiores

-LDB: Lein.°9.394, de 20 de dezembro de 1996, que estabelece as diretrizes
e bases da educacao nacional.

- Condicoes de ACESSIBILIDADE para pessoas com deficiéncia ou mobilidade
reduzida, conforme disposto na CF/88, art. 205, 206 e 208, na NBR 9050/2004, da
ABNT, na Lei N° 10.098/2000, nos Decreto n°. 5.296 de 2 de dezembro de 2004, N°
6.949/2009, N° 7.611/2011 e na Portaria N° 3.284/2003.

Protecdo dos Direitos da Pessoa com Transtorno do ESPECTRO AUTISTA,
conforme disposto na Lei N° 12.764, de 27 de dezembro de 2012

- ESTAGIO: Lei n°. 11.788, de 25 de setembro de 2008, que dispde sobre o
estagio de estudantes.

- Educacdo em Direitos Humanos: Resolucdo n® 1, de 30 de maio de 2012 e
Parecer CNE/CP N° 8, de 06/03/2012

- Educacéo das RelacGes ETNICO-RACIAIS e Histéria e Cultura AFRO-
BRASILEIRA E INDIGENA: Leis N° 10.639/2003 e N° 11.645/2008 e o Parecer
CNE/CP N° 3/2004 que fundamenta a Resolucdo CNE/CP n.° 1, de 17 de junho de
2004

- EDUCACAO AMBIENTAL : Decreto n° 4.281, de 25 de junho de 2002 -
Regulamenta a Lei n® 9.795, de 27 de abril de 1999, que institui a Politica Nacional
de Educagao Ambiental e da outras providéncias.

- Lingua Brasileira de Sinais (LIBRAS): Decreto n® 5.626 de 22 de dezembro
de 2005 - Regulamenta a Lei n° 10.436, de 24 de abril de 2002, que dispbe sobre a
Lingua Brasileira de Sinais - Libras, e o art. 18 da Lei n® 10.098, de 19 de dezembro
de 2000.

- Lein®. 10.861, de 14 de abril de 2004, institui o Sistema Nacional de Avaliacao
da Educacao Superior — SINAES e da outras providéncias.

- Decreto N.° 5.773, de 09 de maio de 2006, dispbe sobre o exercicio das
fungdes de regulagao, supervisédo e avaliagado de instituicdes de educagao superior e
cursos superiores de graduagao e sequenciais no sistema federal de ensino

- Portaria MEC n.°40, de 12 de dezembro de 2007, reeditada em 29 de
dezembro de 2010. Institui o e-MEC, processos de regulag¢ao, avaliagao e supervisao
da educacao superior no sistema federal de educagao, entre outras disposicdes.
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- Resolucdo CNE/CES n.°3, de 2 de julho de 2007 - Dispbe sobre
procedimentos a serem adotados quanto ao conceito de hora aula, e da outras
providéncias.

» Legislacao Institucional

- Instrucao Normativa n°02/2010, de 26 de marco de 2010. — Dispde sobre o

Colegiado de Curso.
- Portaria n°® 3.067, de 22 de dezembro de 2010 — Regula a oferta de cursos e

palestras de Extensao.

- Portaria n°. 1204/IFSP, de 11 de maio de 2011. que aprova o Regulamento
de Estagio do IFSP.

- Portaria n°® 2.095, de 2 de agosto de 2011 — Regulamenta o processo de

implantacéo, oferta e supervisao de visitas técnicas no IFSP.

- Portaria n® 3.314, de 1° de dezembro de 2011 — Dispde sobre as diretrizes

relativas as atividades de extensao no IFSP.
- Resolucao n® 568, de 05 de abril de 2012 — Cria o Programa de Bolsas

destinadas aos Discentes

- Portaria n°® 3639, de 25 julho de 2013 — Aprova o regulamento de Bolsas de

Extensao para discentes
- Regimento Geral: Resolucao n° 871, de 04 de junho de 2013
- Estatuto do IFSP: Resolucéo n° 872, de 04 de junho de 2013.
- Projeto Pedagdgico Institucional: Resolucao n°® 866, de 04 de junho de 2013.

- Instrucdo Normativa n°® 1/2013 - Extraordinario aproveitamento de estudos

- Resolucao n.° 125/2015, de 08 de dezembro de 2015: Aprova os parametros

de carga horaria para os cursos Técnicos, cursos Desenvolvidos no ambito do
PROEJA e cursos de Graduacado do Instituto Federal de Educacgao, Ciéncia e
Tecnologia de Sao Paulo;

- Resolucéo IFSP n°79, de 06 setembro de 2016: Institui o regulamento do

Nucleo Docente Estruturante (NDE) para os cursos superiores do IFSP;

- Resolucao IFSP n°143, de 01 novembro de 2016: Aprova a disposi¢cao sobre

a tramitacdo das propostas de Implantacdo, Atualizagdo, Reformulagao, Interrupcao
Temporaria de Oferta de Vagas e Extingdo de Cursos da Educagédo Basica e
Superiores de Graduacao, nas modalidades presencial e a distancia, do Instituto
Federal de Educagéao, Ciéncia e Tecnologia de Sao Paulo (IFSP).
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- Organizacédo Didatica: Resolucao IFSP n°147, de 06 dezembro de 2016;

6.1. Para os Cursos de Bacharelado

Resolucdo CNE/CES n° 2, de 18 de junho de 2007
Dispde sobre carga horaria minima e procedimentos relativos a integralizacdo e duracao dos
cursos de graduacao, bacharelados, na modalidade presencial.

MEC. Referenciais Curriculares Nacionais dos Cursos de Bacharelado e Licenciatura, Abril
de 2010.

Legislagao especifica para os cursos de Computagao

Resolucdo CNE/CES n° 5, de 16 de novembro de 2016
Diretrizes Curriculares Nacionais para os cursos de computagao.

Portaria INEP n°® 473 de 6 de junho de 2017
Regulamenta o ENADE 2017 para os cursos de computacao.
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7. ORGANIZAGAO CURRICULAR

A finalidade do Instituto Federal é a formacao de profissionais com competéncia
técnico-cientifica, vista como instrumento para alcangar a competéncia sociopolitica,
percebida como fim. Para cumprir sua finalidade, o Instituto Federal desenvolve
competéncias de ensino, pesquisa e extensao no trabalho com o conhecimento, nos
quais a formacdo de competéncias pode ser efetivada por meio da pratica
investigativa, adotada como principio cientifico e educativo. Sob esse aspecto, um
curso deve ser sempre, um convite para a aprendizagem. Um convite para estudar
nao so para a profissdo, mas para a vida. Um convite para voltar sempre a estudar.
Um convite para renovar-se constantemente. Deve ter sempre o objetivo de informar

para melhor educar.

O individuo é reconhecido como principal ator de sua propria aprendizagem,
pois se entende que os saberes e conhecimentos ndo se esgotam em si mesmos,
mas adquirem significado mediante sua utilizacdo em situagdes-problemas
apresentadas no cotidiano de sua vida, tornando imprescindivel o planejamento e a
construcao desses saberes a partir da realidade dos alunos. Sendo assim, o aprender
a aprender torna-se uma questdo fundamental e estratégica, numa légica de
aprendizagem continua, ao longo da vida. Essa concepg¢ao do processo ensino-
aprendizagem ira refletir-se numa proposta curricular que promova a formagao integral
e critica do individuo-cidadao, baseada em principios éticos e de respeito as

diversidades.

Diante da intengdo de se construir um curriculo consistente, baseado na
interacao entre conhecimentos especificos e o eixo de formacao pratica, promove-se
O espago necessario para que as convergéncias e semelhangas, diversidades e
particularidades possam dialogar, resultando no apontamento com maior preciséo de

qual é o papel, fungao e significado de cada componente curricular.

Nesse contexto, a transversalidade e a verticalizagcdo sao dois aspectos que
contribuem para a singularidade do desenho curricular nas ofertas educativas dos

Institutos Federais.

A transversalidade, entendida como forma de organizar o trabalho didatico, no

caso da educagao tecnoldgica, diz respeito principalmente ao dialogo entre educagao
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e tecnologia. A tecnologia € o elemento transversal presente no ensino, na pesquisa
e na extensdo, configurando-se como uma dimensao que ultrapassa os limites das

simples aplicagdes técnicas e amplia-se aos aspectos socioecondmicos e culturais.

A verticalizagao, por sua vez, extrapola a simples oferta simultdnea de cursos
em diferentes niveis sem a preocupagao de organizar os conteudos curriculares de

forma a permitir um didlogo rico e diverso entre as formagoes.

O Instituto Federal de Educagéo, Ciéncia e Tecnologia de Sao Paulo - IFSP,
seguindo as Diretrizes Curriculares para os cursos de bacharelado, estabelece, como

parametros balizadores para o trabalho com o conhecimento:

i) Indissociabilidade entre pesquisa, ensino e extensao

A indissociabilidade € um principio norteador ou bussola que aponta a direcao
a ser seguida no trabalho com o conhecimento. A pesquisa é algo que permeia todo
0 processo pedagdgico. Os professores estimulam os alunos a fazerem de cada
atividade pequenos processos de investigagdo, ndo apenas no sentido de descrigao
da realidade, mas, sobretudo, no sentido de duvidar, de formular perguntas e de

buscar respostas.

7

Trabalhar com a duvida e a indagacdo € metodologia que permite
instrumentalizar o aluno para pensar e para ter independéncia intelectual, o que Ihe

possibilita construir e buscar continuamente o préprio conhecimento.

A duvida e a problematizacao, motivadoras essenciais da pesquisa, nascem da
pratica social. Sao os desafios histéricos que acontecem em diferentes espacos que
fazem o homem produzir ciéncia e tecnologia. Sem o contato com a realidade social,
nao é possivel dar diregdo a pesquisa, além do que a pesquisa so6 chega a sociedade
como elemento de solucido de seus problemas. O ciclo se completa com o
direcionamento para a sociedade de profissionais instrumentalizados para solucionar
os problemas por ela apontados. Assim se configura a desejada indissociabilidade

entre o ensino, a pesquisa e a extensao.

ii) Articulagao entre teoria e pratica

A articulacao entre teoria e pratica é feita quando se considera o conhecimento

como algo provisorio e relativo, a partir da localizag&o histérica de sua produgdo. Esta
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fundamentada na percep¢do do homem como sujeito histérico, e do conhecimento
como apropriacao histérica, como construcao nao feita ao acaso, mas sim a partir de

necessidades e de contradicdes humanas e sociais.

Entre teoria e pratica se estabelece um movimento destinado a fazer com que
a teoria se fundamente na pratica e a pratica seja redefinida pela teoria. Assim, a
pratica é o ponto de partida e de chegada do processo de teorizagdo; nao serve para
comprovar a teoria, mas para coloca-la em questao, realimentando as suas bases e

renovando sua maneira de olhar para a pratica.

iii) Interdisciplinaridade

Ao se tomar a pratica como ponto de partida, as atividades pedagdgicas séo
encaminhadas no sentido da compreensao mais ampla do contexto em que se insere
o tema estudado, da busca de uma leitura mais globalizada do assunto em questao.
A realidade é de natureza interdisciplinar, e quando os processos pedagodgicos a
consideram como ponto de partida, o ensinar € o aprender acontecem com a mesma

l6gica.

iv) Formagao humanistica

Pretende-se dar énfase a dimensdo social e humana, possibilitando aos
graduandos uma formagao sociopolitica, com vistas ao exercicio da cidadania,
enquanto atores sociais que contribuem, por meio da engenharia, para a melhoria da
qualidade de vida. A formacdao humanistica perpassa todas as atividades

desenvolvidas e se objetiva nas relagdes que se estabelecem entre os sujeitos.

S6 é humanistica a vida académica que se constitui em processo permanente
de construgéo cientifica, com vistas a formas mais competentes de intervengédo na
realidade, unindo teoria e pratica, de modo que o desenvolvimento seja humano e

sustentado.

v) Flexibilizagao

A flexibilizagdo € uma das metas deste projeto politico pedagdgico. Almeja-se
que as agdes propostas sejam oportunidades efetivas de formagao do profissional
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generalista desejado. Assim sendo, a flexibilizagao sera implementada por meio dos

seguintes procedimentos:
e manutengdo apenas dos pré-requisitos considerados essenciais;

e transformacdo de pré-requisito em co-requisito, mediante anuéncia do
coordenador, de modo que o aluno possa cursar, a0 mesmo tempo, uma
disciplina e o pré-requisito em que foi reprovado por nota e nao por

frequéncia;

e incentivo para a participacdo do aluno em atividades de estagios
extracurriculares, iniciagdo cientifica, monitorias, congressos e cursos na
area, como meios de buscar conhecimento em diferentes fontes e de

participar em projetos de pesquisa e de extensao;

o oferta de disciplinas eletivas, de minicursos ou cursos de extenséo e da
possibilidade de cumprir disciplinas em outros cursos. Sdo atividades que
tém como finalidades o enriquecimento curricular, a maior integragao de

alunos de diferentes cursos e a diversificagdo da formacgéo geral.

Tendo como base os parametros balizadores supracitados, considera-se que
os Institutos Federais, na construgdo de sua proposta pedagdgica, fagam-no com a
propriedade que a sociedade estd a exigir e se transformem em instrumentos
sintonizados com as demandas sociais, econdmicas e culturais, permeando-se das
questdes de diversidade cultural e de preservacdo ambiental, o que traduzira um
compromisso pautado na ética da responsabilidade e do cuidado.

Em consonancia com esse entendimento, o curriculo se torna um poderoso
instrumento de mediagado para atingir o conhecimento cientifico, o desenvolvimento
do raciocinio ldgico, construtivo e criativo, para que se estabelega uma consciéncia
critica e reflexiva no individuo ao ponto de transformar atitudes e convicgdes, levando
este a participar de forma efetiva e responsavel da vida social, politica, cultural e

econdmica de seu pais.

O Exame Nacional de Desempenho dos Estudantes (ENADE) é um dos
procedimentos de avaliacao do Sistema Nacional de Avaliacdo da Educacao Superior
(SINAES). Esse Exame tem como objetivo, conforme apresentado no artigo 1° da

Portaria Inep n° 246/2014, avaliar o desempenho dos estudantes em relacdo aos
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conteudos programaticos previstos nas diretrizes curriculares dos cursos de
graduagédo, o desenvolvimento de competéncias e habilidades necessarias ao
aprofundamento da formagao geral e profissional e o nivel de atualizagdo dos
estudantes com relacdo a realidade brasileira e mundial, integrando o SINAES,

juntamente com a avaliagao institucional e a avaliagdo dos cursos de graduagao.

Considerando todo o embasamento exposto anteriormente, o curso foi
planejado para 8 semestres e a carga horaria minima para integralizagao do curso é
de 3251,7 horas, que corresponde ao percurso de todas as disciplinas obrigatdrias,
mais a carga horaria destinada ao desenvolvimento do Trabalho de Conclusdo de
Curso (TCC), 126,6 horas de disciplinas eletivas e 80 horas de atividades
complementares. As disciplinas obrigatorias e eletivas poderdo ser cursadas em
qualquer semestre do curso, desde que ofertadas e cumpridos os pré-requisitos
relativos a disciplina em questdo. Durante os ultimos 4 semestres do curso sera

ofertada, pelo menos, uma disciplina por cada semestre letivo em questao.

As diretrizes do ENADE foram importantes para nortear na decisao de quais
componentes curriculares deveriam ser contemplados pela matriz curricular do curso
e quais conteudos deveriam ser abordados em cada componente curricular. O
curriculo de referéncia da SBC também foi importante na selegédo dos componentes
curriculares, mas principalmente, na determinagcdo da carga horaria por nucleo de
disciplinas. Fatores sobre os mercados nacional e regional dos profissionais de
computacdo também foram considerando para determinar os componentes

curriculares e seus conteudos.

O quadro a seguir apresenta os nucleos de disciplinas definidos pelo curriculo
de referéncia da SBC, a quantidade de créditos’ sugeridos pela SBC e a quantidade
de créditos definidos na matriz curricular do curso de Bacharelado em Ciéncia da
Computacao do IFSP Campus Presidente Epitacio.

! A organizagéo das matrizes curriculares no IFSP é dada em aulas semanais. Como a SBC (Sociedade
Brasileira de Computagéo) norteia o curriculo de referéncia utilizando a unidade de créditos, com base
no documento da SBC, foi definido que um (1) crédito corresponde a uma (1) aula semanal.
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Para permitir a flexibilizagdo curricular e motivar a articulagao da teoria com a

pratica, o aluno deve realizar até 80 horas de atividades complementares ao longo do
curso, de acordo com o regulamento proprio, e pode realizar facultativamente até 240

horas de estagio supervisionado.

Objetivando também a flexibilizagdo do curriculo, o aluno pode cursar as
disciplinas eletivas, inclusive, além da carga horaria obrigatéria. Nesse contexto, o
aluno pode direcionar sua formagao de acordo com sua vocagao ou sua necessidade.
A incorporagdo do TCC e das disciplinas de Projeto Integrado | e Il ao curriculo
também ¢é considerada como instrumento de flexibilizagdo curricular, além

proporcionarem a interdisciplinaridade e a articulagdo da teoria com a pratica.

A Semana Nacional de Educacéo Ciéncia e Tecnologia, instituida no calendario
oficial do curso, permite abordar assuntos que ndo sdo contemplados na matriz
curricular, mas sédo importantes para a formagao integral do profissional. Esse evento
promove discussdes de ordem tecnoldgica, cientifica, social e temas transversais.
Atividades de recepcdo dos ingressantes, campeonatos esportivos interclasses,
atividades culturais, debates, visitas técnicas, entre outros, também sao realizadas
para promover a formagao humanistica do individuo e estimular a integragao entre

docentes, discentes, servidores administrativos e sociedade.

Alunos que desejam iniciar a carreira académica ou trabalhar com tecnologias
nao contempladas nos componentes curriculares do curso podem desenvolver
projetos de iniciagdo cientifica, com bolsas de estudo fornecidas pelo IFSP ou por
instituicbes de fomento externas. De forma analoga, também séo fornecidas bolsa de
estudo para incentivar a participagéo dos alunos em projetos de ensino e de extensao.
Vale ressaltar que todas as modalidades de projeto (ensino, pesquisa e extenséo)

também podem ser realizadas pelo aluno de forma voluntaria.
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E importante ressaltar que a participacdo em programas de intercambio
académico é incentivada objetivando promover a consolidagdo, a expansdo e o
intercambio da ciéncia e tecnologia, da inovagao e da competitividade cientifica por

meio da troca de experiéncias.

A organizacgéo curricular do curso contempla areas de conhecimento distintas,
cujas habilidades e competéncias sao desenvolvidas nas disciplinas ao longo do
curso, conforme representagao grafica do perfil de formagao, disponivel neste Projeto
Pedagogico. Considerando as necessidades do mercado, os objetivos do curso e o
perfil do egresso, foram definidos sete grupos de disciplinas que reunem areas de

conhecimento e objetivos comuns. Séo eles:

e Desenvolvimento de Software;

e Formacao Geral e Profissional;

e Matematica;

¢ Arquitetura de Computadores e Sistemas Distribuidos;
e Engenharia de Software;

e Fundamentos de Computacao;

e Tecnologias de Computagéo.

O curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacao do Instituto Federal de
Educacao, Ciéncia e Tecnologia — Campus Presidente Epitacio sera ministrado em
periodo integral, podendo haver aulas a priori de segunda a sexta-feira, no horario
entre 07h00 e 17h40.

A existéncia de atividades letivas ou académico-culturais-cientificas aos
sabados podera ocorrer desde que haja necessidade ou conveniéncia de sua
realizagédo com o intuito de zelar pelo cumprimento do total de dias letivos, exigidos
por lei e/ou realizar atividades e eventos académicos que visem a ampliar ou

fundamentar o trabalho realizado nos dias letivos regulares.
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7.1. Identificacao do Curso

Curso Superior: Bacharelado em Ciéncia da Computagao

Campus Presidente Epitacio

Previsao de abertura 1° Semestre / 2018

Periodo Integral
Vagas anuais 40 vagas
N° de semestres 8 semestres

Carga Horaria minima

L 3251,7 horas
obrigatéria

Duragéo da Hora-aula | 50 minutos

Duragéo do semestre | 19 semanas

Dependendo da op¢ao do estudante em realizar os componentes curriculares
nao obrigatdrios ao curso, tais como estagio supervisionado, disciplinas eletivas e
atividades complementares, tém-se as possiveis cargas horarias apresentadas na

tabela, a sequir:

Total de

Cargas horarias possiveis para o curso
horas

Carga horaria minima: Disciplinas obrigatdrias (2945,1 horas) + Disciplinas| 3251,7 h
eletivas (minimo 126,6 horas) + TCC (100 horas) + Atividades complementares
(80 horas)

Disciplinas obrigatérias (2945,1 horas) + Disciplinas eletivas (minimo 126,6| 3491,7 h
horas) + TCC (100 horas) + Atividades complementares (80 horas) + Estagio
Supervisionado (240 horas)

Carga horaria maxima: Disciplinas obrigatdrias (2945,1 horas) + Disciplinas| 3966,6 h
eletivas (maximo 601,4 horas) + TCC (100 horas) + Atividades complementares
(80 horas) + Estagio Supervisionado (240 horas)
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7.2. Estrutura Curricular

INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DE SAQ PAULO
(Criagdo: Lei n® 11.892, de 29/12/2008)
® Campus Presidente Epitacio (h?rga i
Minima do Curso:
Estrutura Curricular de Bacharelado em Ciéncia da Computagac 3.251,7 horas
BB
SA0 PAULD
g Base Legal: Lei 9394/968 e Resolugao CNE/CES n® 5/2016
Inicio do Curso:
Resolucéo de autorizacéo do curso no IFSP: 19 sem./2018
Componente Curricular Codigos Teoriaf i aulas/ Total Total
Pritica Prof. sem. Aulas Horas
Administragdo ADMCA T 1 2 38 31,7
Algaritmas e Programagdo | AP1C1 T/P 2 4 76 63,3
. Eletrénica Digital | EL1C1 T/P 2 4 76 63,3
g Fundamentos de Matemdtica FMTC1 T 1 4 76 63.3
: Inglés Instrumental INGC1 T 1 4 78 63,3
Lo Introdugdo & Ciéncia da Computacdo ICCC1 T 1 2 38 3.7
Laboratério de Computacdo LACC1 P 2 2 38 31,7
Logica LOGC1 T al 2 38 31.7
Algoritmos & Programacao Il AP2C2 T/P 2 6 114 95,0
Arquitetura e Organizagdo de Computadores AOCC2 T/P 2 4 78 63,3
. Célculo | CLiC2 T 1 4 76 63,3
E Comunicacdo e Expressdo COEC2 T 1 2 38 31,7
o Eletrénica Digital Il EL2C2 T/P 2 4 76 63,3
& Fundamentos de Sistemas FDSC2 T 1 2 38 N7
Matematica Discreta MADC2 T/P A 2 38 3,7
Metodologia de Pesquisa MTPC2 T/P 1 2 33 31.7
Banco de Dados | BD1C3 T/P 2 4 76 63,3
Calculo Il CL2C3 & 1 4 78 63,3
5 Engenharia de Software ENGC3 T 1 4 76 63,3
g Estruturas de Dados | ED1C3 T/P 2 4 76 63,3
:? Gestdo de Processos de Negécio GPNC3 T 1 2 38 3,7
L) Linguagem de Montagem LMOC3 TP 2 2 38 31.7
Programagao Orientada a Objetos POCC3 T/P 2 4 76 63,3
Sistemas Operacionais SOPC3 T/P 2 4 76 63,3
Andlise e Projeto de Sistemas APSC4 T/P 2 4 76 63,3
Banco de Dados Il BD2C4 TP 2 4 76 63,3
5 Estruturas de Dados |l ED2C4 T/P 2 4 76 63,3
g Ferramentas de Programagéo | FP1C4 P 2 4 76 63,3
:‘ Finangas e Custos FNCC4 T 1 2 38 31,7
o Geometria Analitica GEAC4 T 1 4 76 63,3
Linguagens de Programagdo LPRC4 T/P 2 4 78 63,3
Redes de Computadores | RC1C4 T/P 2 4 76 63,3
Algebra Linear ALICS T 1 4 76 63.3
Calculo Numérico CANCS T/P 1 2 38 31,7
i Empreendedoris mo EMPC5S T 1 4 76 63,3
§ Ferramentas de Programagdo Il FP2C5 P 2 4 76 63,3
o Gestdo de Projetos GPRC5 T/P 1 4 78 63,3
ol Redes de Computadares Il RC2C5 TP 2 4 76 63,3
Teoria da Computagdo TCOCS T 1 4 76 63,3
Topicos em Banco de Dados TBDCS T/P 1 2 38 31,7
Compiladores CPLC& T/P 1 4 76 63,3
Computagdo Embarcada CEMCE T/P 1 2 38 31,7
P Computagdo Grafica CGRC8 T/P 1 4 76 63,3
§ Ferramentas de Programagéo |11 FP3C6 P 2 4 76 63.3
i Gestéo da Tecnologia da Informagdo GTICE T i 4 76 63,3
el Interagdo Humano-Computador IHCC6 T/P 1 2 38 31,7
Probabilidade e Estatistica PRECE T 1 4 76 63,3
Sistemas Distribuidos SIDCe T/P 1 4 76 63.3
Inteligéncia Artif icial IARC7 T/P 2l 4 78 63,3
g€ Projeto Integrado | PI1C7 P 2 2 38 31,7
& Qualidade de Software QSFC7 T/P 1 4 76 63,3
& Seguranga e Auditoria de Sistemas SEGC7 T/P il 4 76 63,3
Teoria dos Grafos TGRC7 T i) 4 76 63,3
. Computagéo e Sociedade CESC8 T 1 2 38 31,7
g Projeto Integrado 11 Pi2C8 P 2 2 38 31,7
2 Eletiva l B B : B 76 63,3
o« Eletiva Il - £ - - 76 63,3
TOTAL ACUMULADO DE AULAS 3.686
TOTAL ACUMULADO DE HORAS 3.071,7
Atividades Comelementares nhrigatdriol 80
Trabalho de Conclusio de Curso (obrigatério) 100
CARGA HORARIA TOTAL MiNIMA 3251,7
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Estdgio Supervisionado (facultativo)

240,0

Business Intelligence - Eletiva BINCO TP 1 4 78 83,3
Implantagdo de Servidores - Eletiva IDSCO P 1 4 78 83,3
Lingua Brasileira de Sinais - Eletiva LBSCO T 1 2 38 n7
Processamento Digital de Imagens - Eletiva PDICO TP 1 4 76 63,3
Redes Meurais - Eletiva RENCO TP 1 4 76 63,3
Tépicos em Engenharia de Software - Eletiva TESCO TP 1 4 76 63,3
Tépicos Especiais - Eletiva TEPCO TP 1 4 76 63,3
Topicos em Programacdo - Eletiva TPRCO P 1 4 78 83,3
Topicos em Programagio Web - Eletiva TPWCO P 1 4 78 83,3
Topicos em Sisteras Operacionais - Eletiva TSOCO TP 1 4 78 83,3
CARGA HORARIA TOTAL MAXIMA 3966,6

0BS: Aulas com duracio de 50 minutos - 19 semanas de aula por semestre.

Para conclusdo do curso, o aluno deverd cursar no minimo 126,6 horas em disciplinas eletivas, com aprovacdo.
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7.3. Representacao Grafica do Perfil de Formagao
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Figura 2 — Perfil Grafico de Formagéao

J |

Nucleos

A Figura 2 representa o perfil de formagéo dos alunos egressos. Nessa figura,
0s componentes curriculares do curso encontram-se organizados em uma estrutura
de duas dimensdes. A dimensdo vertical apresenta os semestres do curso e a
dimensao horizontal apresenta os grupos de disciplinas, definidos pelo corpo docente
de acordo com as finalidades/areas de conhecimento.

Cada um dos componentes curriculares foi associado ao nucleo, conforme
definido no Curriculo de Referéncia da SBC para Cursos de Graduacao em

Bacharelado em Ciéncia da Computagcdo e Engenharia da Computagédo. Segundo
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esse curriculo, as disciplinas da area de Computagao estdo organizadas em dois
nucleos:

I.  Fundamentos da Computacdo, que compreende o nucleo de disciplinas que
envolvem a parte cientifica e as técnicas fundamentais a formagao sélida dos
egressos dos diversos cursos de computagao e

Il.  Tecnologia da Computagdo, que compreende o nucleo de disciplinas que
representam um conjunto de conhecimento agregado e consolidado que
capacitam o aluno para a elaboragao de solucao de problemas nos diversos

dominios de aplicagao.

Ja as disciplinas de outras areas estao organizadas em quatro nucleos:

I.  Matematica, que propicia a capacidade de abstracdo, de modelagem e de
raciocinio logico constituindo a base para varias matérias da area de
Computacao;

Il.  Eletrénica, que fornece conhecimentos basicos para o projeto de circuitos
eletrénicos usados em computadores;

lll.  Ciéncias Basicas, que fornece conhecimento de ciéncias basicas como
fisica e desenvolvem no aluno a habilidade para aplicagdo do método
cientifico e

IV. Contexto Social e Profissional, que fornece o conhecimento sécio-cultural e
organizacional, propiciando uma visdo humanistica das questdes sociais e

profissionais, em consonancia com os principios da ética em computacao.

Os nucleos de Ciéncias Basicas e Eletronica nao estao contemplados, pois nao
foram considerados importantes para a formagao do perfil do egresso em questéao.
Considerando, entdo, os nucleos sugeridos pela SBC, as disciplinas encontram-se
destacadas por cores para identifica-las.

Ainda, na Figura 2 estao representados os componentes obrigatorios adicionais

a formacéao do egresso e o componente facultativo.
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7.4. Pré-requisitos

No curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo do IFSP Campus

Presidente Epitacio, o aluno somente podera matricular-se em um componente

curricular caso tenha cumprido todos os pré-requisitos desse componente, conforme

tabela apresentada a seguir. Para cumprir o(s) pré-requisito(s) de um determinado

componente curricular, o aluno precisa estar aprovado em todo(s) componente(s)

curricular(es) definido(s) como pré-requisito(s).

SEM | COMPONENTE CURRICULAR SIGLA | PRE-REQUISITO
Administragéao ADMCH1
Algoritmos e Programacéo | AP1CA1
Eletrénica Digital | EL1C1
Fundamentos de Matematica FMTCA
! Inglés Instrumental INGCA1
Introdugao a Ciéncia da Computagéo ICCC1
Laboratorio de Computagao LACC1
Logica LOGCA1
Algoritmos e Programacao |l AP2C2 | Algoritmos e Programagéo | (AP1C1)
Arquitetura e Organizagéo de Computadores AOCC2
Calculo | CL1C2 | Fundamentos de Matematica (FMTC1)
) Comunicagéo e Expressao COEC2
Eletrénica Digital Il EL2C2
Fundamentos de Sistemas FDSC2
Matematica Discreta MADC2
Metodologia de Pesquisa MTPC2
Banco de Dados | BD1C3
Calculo Il CL2C3 | Calculo | (CL1C2)
Engenharia de Software ENGC3
Estruturas de Dados | ED1C3 | Algoritmos e Programagéo Il (AP2C2)
3 Gestéo de Processos de Negécio GPNC3
Linguagem de Montagem LMOC3 | Arquitetura de Computadores (AOCC2)
Programagéo Orientada a Objetos POOC3 | Algoritmos e Programagéo | (AP1C1)
Sistemas Operacionais SOPC3 | Algoritmos e Programagcéo Il (AP2C2)
Andlise e Projeto de Sistemas APSC4 | Prog. Orientada a Objetos (POOC3)
Banco de Dados I BD2C4 | Banco de Dados | (BD1C3)
Estruturas de Dados | ED2C4 | Estrutura de Dados | (ED1C3)
4 Ferramentas de Programagéo | FP1C4 Prog. Orientada a Objetos (POOC3)

Banco de Dados | (BD1C3)

Finangas e Custos FNCC4
Geometria Analitica GEAC4
Linguagens de Programagao LPRC4 | Prog. Orientada a Objetos (POOC3)
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Redes de Computadores |

RC1C4

Eletronica Digital | (EL1C1)

Algebra Linear ALIC5
Calculo Numérico CANC5
Empreendedorismo EMPC5
~ Prog. Orientada a Objetos (POOC3)
5 Ferramentas de Programacéo | FP2C5 Banco de Dados | (BD1C3)
Gestéo de Projetos GPRC5
Redes de Computadores Il RC2C5 | Eletrénica Digital | (EL1C1)
Teoria da Computagao TCOC5
Tépicos em Banco de Dados TBDC5 | Banco de Dados | (BD1C3)
Estrutura de Dados Il (ED2C4)
Compiladores CPLCS6 | Linguagens de Programacao (LPRC4)
Teoria da Computacao (TCOCS5)
= Algoritmos e Programacéo Il (AP2C2)
Computagdo Embarcada CEMCS | E\ctronica Digital Il (EL2C2)
Computagéo Grafica CGRCE6 | Estrutura de Dados Il (ED2C4)
6 ~ Prog. Orientada a Objetos (POOC3)
Ferramentas de Programagéo |l FP3C6 Banco de Dados | (BD1C3)
Gestéo da Tecnologia da Informagéo GTIC6
Interagdo Humano-Computador IHCC6
Probabilidade e Estatistica PRECS6 | Calculo Il (CL2C3)
Sistemas Distribuidos SIDC6 | Redes de Computadores Il (RC2C5)
Inteligéncia Artificial IARC7 | Estrutura de Dados Il (ED2C4)
Analise e Projeto de Sistemas (APSC4)
Projeto Integrado | PI1C7 | Ferramentas de Programagéo
(FP1C4 ou FP2C5 ou FP3C6)
7
Qualidade de Software QSFC7
Seguranga e Auditoria de Sistemas SEGC7
Teoria dos Grafos TGRCY7 | Estrutura de Dados Il (ED2C4)
8 Computagéo e Sociedade CESC8
Projeto Integrado i PI12C8 | Projeto Integrado | (PI1C7)
Business Intelligence BINCO |Banco de Dados Il (BD2C4)
Implantagéo de Servidores IDSCO | Sistemas Operacionais (SOPC3)
Lingua Brasileira de Sinais LBSCO
Processamento Digital de Imagens PDICO | Estrutura de Dados Il (ED2C4)
Redes Neurais RENCO | Estrutura de Dados Il (ED2C4)
Eletivas | Topicos em Engenharia de Software TESCO | Engenharia de Software (ENGC3)
-~ - Prog. Orientada a Objetos (POOC3)
Tépicos Especiais TEPCO Banco de Dados | (BD1C3)
-~ = Prog. Orientada a Objetos (POOC3)
Tépicos em Programacéo TPRCO Banco de Dados | (BD1C3)
-~ = Prog. Orientada a Objetos (POOC3)
Tépicos em Programacgéo Web TPWCO Banco de Dados | (BD1C3)
Tépicos em Sistemas Operacionais TSOCO | Sistemas Operacionais (SOPC3)
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7.4.1. Representacao Grafica dos Pré-Requisitos
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Figura 3 — Representacao Grafica dos Pré-Requisitos
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7.5 Educagao em Direitos Humanos

A Resolugdo CNE/CP n° 1, de 30 de maio de 2012, estabelece as Diretrizes
Nacionais para a Educag¢éo em Direitos Humanos (EDH) a serem observadas pelos
sistemas de ensino e suas instituigoes.

A Educagéo em Direitos Humanos tem como objetivo central a formagao para
a vida e para a convivéncia, no exercicio cotidiano dos Direitos Humanos como forma
de vida e de organizagao social, politica, econémica e cultural nos niveis regionais,
nacionais e mundiais.

O IFSP campus Presidente Epitacio promove, anualmente, a Semana da
Diversidade, que € um espacgo para debate e reflexdo acerca das relagdes de género
e sexualidade, étnicas e raciais, bem como, inclusdo escolar, com o objetivo de
contribuir na promogao da cultura de respeito e valorizagdo da diversidade e dos
direitos humanos e propiciar uma oportunidade de sensibilizacdo para uma
convivéncia que respeite e valorize as diferencas. O evento iniciou-se em 2015, numa
acéao conjunta das Coordenadorias de Extensao e Sociopedagdgica, em alinhamento
as tematicas sugeridas pela Pro-reitoria de Extensdo que promove o “Seminario do
IFSP sobre Diversidade Cultural e Educagao”.

O Nucleo de Apoio as Pessoas com Necessidades Educacionais Especificas
(NAPNE) publicou em setembro/2017 o primeiro Boletim NAPNE para informar a
comunidade sobre assuntos relacionados a necessidades educacionais especificas,
tendo como primeiro tema “O QUE E INCLUSAO?”. O objetivo é que esse boletins
sejam frequentemente publicados levantando questdes sobre o tema. O NAPNE, é
formado por servidores de diversos setores do IFSP — Campus Presidente Epitacio e
tem como principal objetivo criar estratégias e implementar agdes que favoregam a
inclusdo dos estudantes com necessidades educacionais especificas.

Além das atividades que podem ser desenvolvidas no campus envolvendo essa
tematica, algumas disciplinas do curso abordarao temas especificos enfocando estes
assuntos. A disciplina Administragao, tendo por base a declaragdo universal dos
direitos humanos, aborda aspectos relacionados aos problemas sociais
contemporaneos, tais como alimentagdo, moradia, trabalho, etc. Em Gestao de
Processos de Negdcio promove-se uma reflexao sobre o processo de globalizagéo

e seus desdobramentos no mundo do trabalho, contemplando aspectos relacionados
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as desigualdades e ao trabalho. A responsabilidade social empresarial como
componente essencial para empreendimentos sustentaveis é abordada na disciplina
Finangas e Custos. A disciplina Empreendedorismo desenvolve uma abordagem
sobre aspectos como terceirizagdo, precarizagao do trabalho e legislagao trabalhista,
que estdo entre as principais questdes sociais a serem consideradas pelo
empreendedor. Questdes sobre o direito de privacidade sdo abordadas na disciplina
de Seguranc¢a e Auditoria de Sistemas. Ja a disciplina Computacao e Sociedade
aborda a violéncia, a dependéncia quimica, os problemas de saude e outros
problemas sociais como decorrentes de uma evolugao tecnoldgica voltada para o
aperfeicoamento da técnica, em detrimento de preocupacgdes voltadas ao bem-viver e

outros aspectos humanos.
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7.6. Educagio das Relagdes Etnico-Raciais e Histéria e Cultura
Afro-Brasileira e Indigena

Conforme determinado pela Resolugcdo CNE/CP N° 01/2004, que institui as
Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo das Rela¢bes Etnico-Raciais e
para o Ensino de Histéria e Cultura Afro-Brasileira e Africana, as instituicées de Ensino
Superior incluirdo, nos conteudos de disciplinas e atividades curriculares dos cursos
que ministram, a Educagdo das Relagées Etnico-Raciais, bem como o tratamento de
questdes e tematicas que dizem respeito aos afrodescendentes e indigenas,
objetivando promover a educacédo de cidadédos atuantes e conscientes, no seio da
sociedade multicultural e pluriétnica do Brasil, buscando relagbes étnico-sociais
positivas, rumo a construcdo da nacao democratica.

Além das atividades que podem ser desenvolvidas no campus envolvendo esta
tematica, algumas disciplinas do abordarao conteudos especificos enfocando estes
assuntos.

Ainda no inicio do curso, a disciplina Comunicagdo e Expressao aborda a
diversidade linguistica, destacando a influéncia da cultura afro-brasileira e indigena
no desenvolvimento linguistico, econdmico e social atual como constitutivas das
variedades e dialetos. Além disso, enfoca o uso da lingua materna de maneira
coerente e precisa, o reconhecimento das variedades linguisticas, o conhecimento
dos géneros textuais utilizados no meio académico e as normas relacionadas a tais
usos.

A disciplina Empreendedorismo preocupa-se em apresentar e promover uma
reflexdo de como a diversidade pode ser um elemento agregador e capaz de
proporcionar diferenciais competitivos as organizagodes.

Adicionalmente, a disciplina Computacdo e Sociedade aborda aspectos
sociais, culturais, econémicos, politicos, legais, ambientais e profissionais da area de
computacdo. Nesse sentido, sdo discutidos temas relacionados as questdes étnico-
raciais e de género humano, sociodiversidade, multiculturalismo, entre outras,
contribuindo para a formagcédo de um profissional com maior compreensao dessas

questdes.
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7.7. Educagao Ambiental

Considerando a Lei n°® 9.795/1999, que indica que “A educacdo ambiental € um
componente essencial e permanente da educacdo nacional, devendo estar presente,
de forma articulada, em todos os niveis e modalidades do processo educativo, em
carater formal e né&o-formal’, determina-se que a educagcdo ambiental sera
desenvolvida como uma pratica educativa integrada, continua e permanente também

no ensino superior.

Desta forma, prevé-se neste curso a integragdo da educacado ambiental as
disciplinas do curso de modo transversal, continuo e permanente (Decreto N°

4.281/2002), por meio da realizagdo de atividades curriculares e extracurriculares.

A disciplina de Introdugdo a Ciéncia da Computagao discute os Impactos
ambientais relacionados a profissdo de computagao e as novas tecnologias. Aspectos
relacionados a interagao entre as organizagdes e o ambiente no qual estéo inseridas,
enfatizando os potenciais impactos resultantes dessa interagcdo sao abordados na
disciplina Fundamentos de Sistemas. Em Finangas e Custos é realizada uma
abordagem que busca demonstrar como a gestdo ambiental pode tornar-se um
componente estratégico e fundamental a sustentabilidade do negdcio. A disciplina
Empreendedorismo preocupa-se em abordar questdes relacionadas a legislagao e
impactos ambientais, preocupacbes que devem ser contempladas pelo
empreendedor. Considerando a Tl como um ativo estratégico, a disciplina Gestao de
Tecnologia da Informagao busca despertar nos futuros profissionais da area uma
consciéncia voltada para promog¢ao de agcdes mais sustentaveis, apresentando temas
como fontes alternativas de energia, eficiéncia energética, residuos, etc. A disciplina
Computagcdo e Sociedade busca despertar para os problemas ambientais
contemporéneos e a urgéncia de se adotar uma postura volta para agdes mais

sustentaveis.

E importante ressaltar que o IFSP Campus Presidente Epitacio sempre tem
promovido atividades para conscientizacdo relacionadas aos problemas do meio
ambiente. Em agosto de 2012, por exemplo, o campus recebeu apoio da Associagao
em Defesa do Rio Parana, Afluentes e Mata Ciliar (APOENA), tendo o presidente da
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associacao comparecido ao campus para conhecer o espago externo e contribuir com
sugestdes para o plantio de arvores, devido ao fato de a instituicdo ser nova e

necessitar de arborizagao.

A partir dessa visita, cada servidor foi convidado a realizar o plantio de uma
arvore, cedida pela associagdo. De acordo com o presidente da APOENA, uma
espécie que se adapta bem as condi¢gdes da regido € a ligustrum lucidum, cujo nome
popular é alfeneiro. O presidente da APOENA sugeriu o plantio para atrair algumas
espécies de animais em busca de seus frutos e para embelezar a paisagem do
campus. Esta agao foi uma oportunidade para conscientizar a comunidade interna da

importancia da preservacao do meio ambiente.

Outra acdo do campus e da cidade de Presidente Epitacio é incentivar a coleta
seletiva. Atualmente esse tipo de coleta ocorre em todo o municipio, o que é
importante para a educagao ambiental, pois preza pela sustentabilidade e pela
reciclagem no ambiente urbano. Nesse contexto, o IFSP — Campus Presidente
Epitacio promove a reciclagem no meio académico, por meio de lixeiras reciclaveis
com a identificagao do sistema de quatro cores, sendo azul para papel, vermelho para

plastico, verde para vidro e marrom para residuos.

Outra acdo desenvolvida no campus foi o Projeto ECO, que teve como
finalidade a conscientizagdo do descarte de Lixo, com o objetivo de identificar as
melhores praticas e divulgar, para o maior numero de pessoas possiveis, solugdes
viaveis e saudaveis de como dar um destino correto aos residuos descartados, uma
vez que a populagdo sente falta de iniciativas efetivas quanto ao lixo depositado
irreqularmente nas vias publicas da cidade e ao lixo depositado em lugares

inapropriados, causando doengas e transtornos.

A campanha teve iniciou internamente em 2013, e posteriormente, nas ruas e
bairros da comunidade. A divulgacdao da acédo foi feita por meio de cartazes,
distribuicdo de panfletos e orientagdes nos semaforos e comércio. A equipe do Projeto
ECO, participou, no dia 23/02/2014, da atividade socioeducativa e ambiental
denominada “Aguas Limpas”, promovida pelo Projeto Navega Sao Paulo, que visa a
retirada dos residuos solidos das aguas e margens do ribeirdo Caiuazinho, em

Presidente Epitacio-SP. A iniciativa modelada como gincana teve duragao de 150
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minutos e retirou mais de 1,5 toneladas de lixo de natureza e origem diversas,
contando, além da participagdo da equipe do Projeto ECO, com a participagao de
varios o6rgaos publicos (Marinha do Brasil, Prefeitura Municipal e Secretarias

Municipais) e sociedade civil.

O Centro Académico “Ada Lovelace”, em margo de 2014, promoveu o Trote
Solidario do Centro Académico “Ada Lovelace Integragdo Total’, no qual foram
trabalhadas questdes solidarias, sustentaveis e esportivas. Primeiramente, houve a
arrecadacao de alimentos para desenvolver o sentimento de solidariedade, estimular
o trabalho em equipe e fortalecer parceiras com a comunidade. Em um segundo
momento, o trabalho consistiu em promover a reciclagem de lixo eletrénico existente
nas casas dos doadores para desenvolver a consciéncia ambiental. Por ultimo, houve

a realizagao de agdes esportivas para integracéo e receptividade dos calouros.

Em dezembro de 2014, a APOENA doou mais mudas de arvores, da espécie
conhecida popularmente como jacaranda mimoso, para a realizagdo do plantio por
servidores e alunos do curso Formacgéo Iniciada e Continuada (FIC) — Projeto
Memorias da Minha Vida em parceria com a entidade Recanto do Vové. Esse gesto
sugestivo — uma metafora da esperanga — foi parte de um encontro do Projeto

“Memorias da Minha Vida.

O projeto “Memorias da Minha Vida” foi desenvolvido em seis encontros, com
o objetivo de registrar as historias de vida de homens e mulheres que vivem no

Recanto do Vové.

O plantio das mudas marcou a ultima etapa do projeto, enfatizando a
importancia da permanéncia dos suportes materiais da meméria, arrimos nos quais a
memoria se apoia. As arvores plantadas simbolizam, portanto, a beleza da vida longa
e proficua em lembrangas. Repletas de nostalgia, magoa ou revolta pela desaparigao
de entes amados, essas existéncias embasadas no trabalho permanecem em sua
dignidade serena, frondosas sombras nas quais os participantes puderam colher
experiéncias unicas e vivéncias inigualaveis. A ac¢ao beneficiou a Instituigdo com o

plantio de arvores na calgada.
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Em 2015, com a inauguragao de novas salas, ginasio e espago de convivéncia,
os servidores e alunos efetuaram o plantio de mudas de arvores no cadmpus, com o

intuito de arborizar os novos espacos.
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7.8. Disciplina de LIBRAS

De acordo com o Decreto 5.626/2005, a disciplina “Libras” (Lingua Brasileira
de Sinais) deve ser inserida como disciplina curricular obrigatéria nos cursos

Licenciatura, e optativa nos demais cursos de educacgao superior.

Assim, na estrutura curricular deste curso, visualiza-se a insercao da disciplina

LIBRAS, conforme determinacéao legal.
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7.9. Planos de Ensino

,‘ CAMPUS

INSTITUTO FEDERAL DE . .
EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Presidente Epitacio

SAO PAULO

1- IDENTIFICAGAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computagao

Componente Curricular: Administragao

Semestre: 1° Cédigo: ADMC1

N° aulas semanais: 2 Total de aulas: 38 Total de horas: 31,7

Abordagem Metodoldgica: Uso de laboratorio ou outros ambientes além da sala de
aula?

T(X) PC) ()TP ()SIM (X)NAO Qual(is)?

2 - EMENTA:

O componente curricular proporciona uma visao geral de organizagao e da administragao,
da evolugdo do pensamento administrativo (com destaque para as principais teorias
administrativas), do processo administrativo (planejamento, organizagdo, diregao e
controle). Aborda os niveis organizacionais e sua relagdo com o processo decisorio
(centralizacdo e descentralizagdo), bem como o trabalho em equipe e seus requisitos
quanto a lideranca, motivacao e relacionamento interpessoal. Contextualiza os problemas
sociais na perspectiva da administracao, tendo como referéncia a Declaracao Universal dos

Direitos Humanos.

3 - OBJETIVOS:

— Conhecer os fundamentos da ciéncia administrativa;

— Saber como aplicar esses fundamentos na vida profissional e pessoal; e

— Entender as interligagbes entre as diversas atividades executadas em uma

organizagao.

4 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Organizagéo: conceito, tipos, atividades, recursos, patriménio.
2. Administragdo: conceito, contextualizagao, variaveis basicas, eficiéncias versus eficacia.
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Processo administrativo: planejamento, organizagao, diregéo e controle.
Niveis organizacionais: abrangéncias e amplitudes.

Processo decisorio: centralizagao e descentralizagéo.

o 0 kw

Evolucao do pensamento administrativo:
6.1. Abordagem classica: teoria da administracdo cientifica e teoria classica.

6.2. Abordagem comportamental: teoria das relacdes humanas e teoria
comportamental.

6.3. Abordagem sistémica: tecnologia e administragao, teoria de sistemas.
6.4. Abordagem contingencial: teoria da contingéncia.

6.5. Abordagens contemporéaneas: qualidade, competitividade, produtividade e
administragéo estratégica.

7. Trabalho em equipe: cultura e clima organizacional, relagées interpessoais (valores,
atitudes, estados de espirito e emogdes), gestao participativa, lideranga e motivagéo.

8. Problemas Sociais: revolug¢des industriais e tecnolégica, geopolitica (colonialismo e
imperialismo), divisdo internacional do trabalho, fome, vulnerabilidade social e
declaracao universal dos direitos humanos.

5 - BIBLIOGRAFIA BASICA:
CHIAVENATO, Idalberto. Introdugao a teoria geral da administragdao. 8. ed. Rio de
Janeiro: Campus, 2011.

HITT, Michael A.; IRELAND, R. Duane; HOSKISSON, Robert E. Administragao
estratégica: competitividade e globalizacdo. 2. ed. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2013.

MAXIMIANO, Antonio Cesar Amaru. Introdugao a administragao. 8. ed., rev. e ampl. Sado
Paulo: Atlas, 2011.

6 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

BARROS NETO, Joédo Pinheiro de. Teorias da administragao: curso compacto: manual
pratico para estudantes e gerentes profissionais. Rio de Janeiro: Qualitymark, 2001.

CHIAVENATO, Idalberto. Administragao: teoria, processo e pratica. 5. ed. Barueri, SP:
Manole, 2014.

MOONEY, Linda A.; KNOX, David; SCHACHT, Caroline. Problemas sociais: uma analise
sociolégica da atualidade. S&o Paulo: Cengage Learning, 2016.

SCHERMERHORN, John R. Administragao: conceitos fundamentais. Rio de Janeiro: LTC,
2006.

50




SOBRAL, Filipe; PECI, Alketa. Administragao: teoria e pratica no contexto brasileiro. S&o
Paulo: Pearson Prentice Hall, 2008.
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@ CAMPUS
EDUCACAO, CIENCIA £ TECNOLOGIA Presidente Epitacio
SAO PAULO
1- IDENTIFICAGAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computagao
Componente Curricular: Algoritmos e Programacao |
Semestre: 1° Cddigo: AP1C1
N° aulas semanais: 4 Total de aulas: 76 Total de horas: 63,3
Abordagem Metodoldgica: Uso de laboratorio ou outros ambientes além da sala de
aula?
T() P(C) (X)TP (X)SIM ( )NAO Qual(is)? Laboratorio de Informatica
2 - EMENTA:

O componente curricular permite ao aluno o desenvolvimento do raciocinio I6gico aplicado

a solugao de problemas e a implementacao de programas de computador utilizando uma

linguagem de programagao.

3 - OBJETIVOS:

— Desenvolver o raciocinio 16gico;

— Resolver problemas utilizando técnicas de programagao estruturada;

— Implementar algoritmos utilizando uma linguagem de programacao.

4 - CONTEUDO PROGRAMATICO:
1. Conceitos basicos

1.1.
1.2.

Algoritmos x Programas
Representacao de Algoritmos

2. Estrutura de um programa

21.
2.2
2.3.
24,
2.5.

Definigao de constantes e variaveis
Comandos de entrada, saida e atribuicao
Estrutura Sequencial

Estrutura Condicional

Estrutura de repeticao

3. Conjuntos Homogéneos Unidimensionais (Vetores)
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4. Conjuntos Homogéneos Bidimensionais (Matrizes)

5 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

ASCENCIO, Ana Fernanda Gomes; CAMPOS, Edilene Aparecida Veneruchi.
Fundamentos da programacg¢ao de computadores: algoritmos, Pascal, C/C++ (padrao
ANSI) e Java. 3. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2012.

FORBELLONE, André Luiz Villar. EBERSPACHER, Henri Frederico, Logica de programagio:a
construgdo de algoritmos e estruturas de dados. 3. ed. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2007-
2008.

XAVIER, Gley Fabiano Cardoso. Légica de programacgao. 11. ed. Sdo Paulo: Senac, 2007.

6 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

FEOFILOFF, Paulo. Algoritmos em linguagem C. Rio de Janeiro: Campus, 2009.

MANZANO, José Augusto N. G.; OLIVEIRA, Jayr Figueiredo. Algoritmos: I6gica para
desenvolvimento de programagéo de computadores. 26. ed. Sdo Paulo: Erica, 2012.

MIZHARI, Victorine Viviane. Treinamento em linguagem C. 2 ed. Sdo Paulo: Prentice Hall,
2008.

PEREIRA, Silvio Lago. Algoritmos e légica de programacao em C: uma abordagem
didatica. Sao Paulo: Erica, 2010.

ZIVIANI, Nivio. Projeto de algoritmos: com implementacdes em Pascal e C. 3. ed. Séo
Paulo: Cengage Learning, 2011.
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INSTITUTO FEDERAL DE . e 7
EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA PreSlden te Epll‘aCZO

SAO0 PAULO

1- IDENTIFICAGAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computagao
Componente Curricular: Eletrénica Digital |

Semestre: 1° Caédigo: EL1C1

N° aulas semanais: 4 Total de aulas: 76 Total de horas: 63,3

Abordagem Metodoldgica: Uso de laboratorio ou outros ambientes além da sala de
aula?

T() P(C) (X)TP (X)SIM ( )NAO Qual(is)? Laboratorio de Eletronica

2 - EMENTA:

O componente curricular oportuniza ao aluno compreender conceitos referentes aos
circuitos digitais. Aborda os sistemas de numeracdo e os circuitos combinacionais. A
abordagem da fundamentagao relativa a este componente curricular dar-se-a articulando a

teoria com a pratica.

3 - OBJETIVOS:
— Compreender os sistemas de numeracao;
— Desenvolver os conhecimentos necessarios referentes aos circuitos combinacionais;

— Capacitar o aluno a interpretar, analisar e projetar sistemas digitais;

CONTEUDO PROGRAMATICO:
. Sistemas de numeragao e cédigos
. Aritmética binaria
. Funcgdes e portas légicas
. Formas de representacgédo de fungdes logicas

4 -
1
2
3
4
5. Técnicas para minimizar fungdes légicas
6. Projetos de circuitos combinacionais

7. Circuitos aritméticos

8. Codificadores e decodificadores

9

. Multiplexadores e demultiplexadores
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5 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

CAPUANO, Francisco G.; IDOETA, Ivan V. Elementos de eletronica digital. 40. ed. Sao
Paulo: Erica, 2007.

CAPUANO, Francisco Gabriel. Sistemas digitais: circuitos combinacionais e sequenciais.
S&o Paulo: Erica, 2014.

TOCCI, Ronald J.; WIDMER, Neal S.; MOSS, Gregory L. Sistemas digitais: principios e
aplicacdes. 11. ed. Sao Paulo: Pearson, 2011.

6 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:
GARCIA, Paulo Alves; MARTINI, José Sidnei Colombo. Eletronica digital: teoria e
laboratério. S&o Paulo: Erica, 2008.

HETEM JUNIOR, Annibal. Eletrénica digital. Rio de Janeiro: LTC, 2010.

HEXSEL, Roberto A. Sistemas digitais e microprocessadores. Curitiba: UFPR, 2012.
LOURENCO, Anténio Carlos de; CRUZ, Eduardo César Alves; FERREIRA, Sabrina
Rodeiro; CHOUERI JUNIOR, Saloméo. Circuitos digitais. 9. ed. Sdo Paulo: Erica, 2007.

VAHID, Frank. Sistemas digitais: projeto, otimizacdo e HDLs. Porto Alegre: Bookman,
2008.
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SAO0 PAULO

CAMPUS

Presidente Epitacio

1- IDENTIFICAGAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computagao

Componente Curricular: Fundamentos da Matematica

Semestre: 1° Caédigo: FMTC1

N° aulas semanais: 4 Total de aulas: 76 Total de horas: 63,3

Abordagem Metodoldgica: Uso de laboratorio ou outros ambientes além da sala de
aula?

T() P(C) (X)TP ( )SIM (X)NAO Qual(is)?

2 - EMENTA:

O componente curricular trabalha alguns conteudos matematicos bdasicos de nivel

fundamental e médio necessarios para as disciplinas que envolvam Matematica de nivel

superior.

3 - OBJETIVOS:

— Dar suporte as demais disciplinas do curso que utilizam conhecimentos elementares de

Matematica a fim de que o (a) aluno conclua com éxito sua formagao académica;

— Comunicar-se matematicamente com clareza, precisao e objetividade;

— Possibilitar ao aluno o desenvolvimento de competéncias e habilidades na aplicacao

dos conhecimentos matematicos a sua profisséo.

4 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Os numeros reais

1.1.  Conjuntos numéricos

1.2. Algebra dos numeros reais

1.3. Desigualdades. Intervalo e valor absoluto
2. Radiciacao e potenciacao

2.1. Radicais

2.2. Simplificacdo de expressdes com radicais
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2.3. Racionalizagao
2.4. Poténcias
2.5. Poténcias com expoentes racionais
3. Polinbmios
3.1. Definigao
3.2. Valor numérico
3.3. Grau de um polinbmio
3.4. Operagdes com polinbmios
3.5. Produtos notaveis e fatoracao
3.6. Equacdes polinomiais
3.7. Equacéo de 1° grau
3.8. Equacéo de 2° grau
3.9. Equacgbes modulares
4. Inequacbes
4.1. Inequagdes do 1° grau
4.2. Inequagdes do 2° grau
4.3. Inequagdes modulares
5. Funcgbes
5.1. Definigdo e notagao
5.2. Dominio e imagem

5.3. Funcgdes crescentes e decrescentes

5 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

DEMANA, Franklin; WAITS, Bert K.; FOLEY, Gregory D.; KENNEDY, Daniel. Pré-calculo.
2.ed. Sao Paulo: Pearson, 2013.

IEZZI, Gelson; MURAKAMI, Carlos. Fundamentos de Matematica Elementar: conjuntos
e fungdes. v. 1. 9. ed. Sao Paulo: Atual, 2013.

IEZZI, Gelson. Fundamentos de Matematica Elementar: complexos, polinbmios e
equacoes. v. 6. 8. ed. Sao Paulo: Atual, 2013.

6 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

AXLER, Sheldon. Pré-Calculo: uma preparacao para o Calculo. 2. ed. Rio de Janeiro: LTC,
2016.

BOULOS, Paulo. Pré-calculo. Sao Paulo: Makron Books, 1999.
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DANTE, Luiz Roberto. Matematica. Contexto e Aplicagdes. v.1. 5. ed. Sdo Paulo: Atica,
2011.

DANTE, Luiz Roberto. Matematica. Contexto e Aplicagdes. v.3. 4. ed. Sdo Paulo: Atica,
2011.

MACHADO, André Caldeira; SILVA, Luiza Maria Oliveira da; MACHADO, Maria Augusta
Soares; MEDEIROS, Valéria Zuma (coord). Pré-calculo. 3. ed. Sdo Paulo: Cengage
Learning, 2013.
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EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA PreSlden te Epll‘aCZO

SAO0 PAULO

1- IDENTIFICAGAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computagao

Componente Curricular: Inglés Instrumental

Semestre: 1° Caédigo: INGC1

N° aulas semanais: 4 Total de aulas: 76 Total de horas: 63,3

Abordagem Metodoldgica: Uso de laboratorio ou outros ambientes além da sala de
aula?

T(X) P(C) ()TP ( )SIM (X)NAO Qual(is)?

2 - EMENTA:

O componente curricular contempla a compreensao técnica da lingua inglesa com o foco
na area da computagao, por meio do desenvolvimento do uso de estratégias e habilidades
de leitura, bem como da compreensao de estruturas linguisticas. Ao final do componente
curricular, o aluno devera ter condigdes de ler e interpretar textos em geral e textos da area

da computagéo.

3 - OBJETIVOS:

— Discutir sobre a importancia da lingua inglesa no contexto atual do mundo do trabalho
e no cenario académico;

— Aprimorar estratégias de leitura, por ele utilizadas no uso da lingua materna,
facilitadoras da compreensao textual em lingua estrangeira;

— Habilitar o aluno a lidar com os variados elementos caracterizadores da linguagem
inglesa escrita em textos especificos e gerais;

— Debater temas da area de atuagéao através de textos em lingua inglesa;

— Contribuir com a elevagdo da autoestima do aluno concernente ao uso da lingua

inglesa.

4 - CONTEUDO PROGRAMATICO:
1. Géneros textuais;
2. Estratégias de leitura:
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2.1. Conhecimento prévio;
2.2. Cognatos;
2.3. Skimming;
2.4. Scanning;
2.5. Informacéao nao verbal;
2.6. Inferéncia contextual,
2.7. Estudo do layout.
3. Falsos cognatos;
4. Gramatica aplicada:
4.1. Simple Present;
4.2. Simple Past,
4.3. Simple Future;
4.4. Imperative;
4.5. Grau de adjetivos;
4.6. Formacao de palavras:
5.6.1.Prefixos;
5.6.2. Sufixos.
4.7. Marcadores de discurso;
4.8. Verbos anémalos.
6. Vocabulario: campos semanticos da area de computacgao;
7. Uso do dicionario impresso e eletrénico.

5 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

CRUZ, D. T., SILVA A. J., ROSAS, M. Inglés.Com.Textos para Informatica. 12 ed. Sédo
Paulo: Editora Disal, 2005.

MUNHOZ, R. Inglés Instrumental: Estratégias de Leitura, médulo I. Sdo Paulo. Centro
Paula Souza, 2000.

SOUZA, A. G. F. Leitura em Lingua Inglesa — Uma abordagem Instrumental. Sdo Paulo:
Editora Disal, 2005.

6 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:
GALLO, L. R. Inglés instrumental para informatica: médulo I. Sdo Paulo: icone, 2008.

McCARTHY, M., O'DELL, F. English Vocabulary in Use: Advanced. New York.
Cambridge University Press, 2002.
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MUNHOZ, R. Inglés instrumental: estratégias de leitura: médulo Il. Sdo Paulo: Centro
Paula Souza, 2004.

SAWAYA, M. R. Dicionario de Informatica e Internet: Inglés e Portugués. So Paulo:
Nobel, 2005.

TORRES, N. Gramatica pratica da lingua inglesa: o inglés descomplicado. Sao Paulo.
10. ed. Sao Paulo: Saraiva, 2007.
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@ CAMPUS

| INSTITUTO FEDERAL DE . s
EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Presidente EplfaCIO

SAO0 PAULO

1- IDENTIFICAGAO

CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computagao

Componente Curricular: Introdugdo a Ciéncia da Computagao

Semestre: 1° Cédigo: ICCC1

N° aulas semanais: 2 Total de aulas: 38 Total de horas: 31,7

Abordagem Metodoldgica: Uso de laboratorio ou outros ambientes além da sala de
aula?

T() P(C) (X)TP (X)SIM ( )NAO Qual(is)? Laboratério de Informatica

2 - EMENTA:

O componente curricular apresenta varios aspectos relacionados com a area de

computacao de forma que o aluno possua subsidios para compreender melhor a area em

questao e possa planejar e direcionar sua formagéo.

3 - OBJETIVOS:

Ambientar o aluno sobre varios aspectos relacionados ao curso de forma a possibilitar
um melhor aproveitamento das possibilidades oferecidas.

Apresentar os perfis profissionais esperados pelo mercado de trabalho, as areas de
atuacdo da computacao e as possibilidades de formacao e especializacao, permitindo
que o aluno direcione melhor sua formagao considerando as possibilidades de
flexibilizagao curricular oferecidas relacionadas em atividades de ensino, pesquisa e
extenséo.

Discutir a evolugcdo histérica da computacdo e de suas dareas conhecimento,
considerando o impacto econdmico e social e permitindo que o aluno compreenda seu

papel na sociedade enquanto profissional da area de computagao.

4 - CONTEUDO PROGRAMATICO:
1. Ambientalizacao

1.1. Visao Geral sobre o IFSP
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1.2.
1.3.
1.4.
1.5.
1.6.
1.7.
1.8.
1.9.

Estrutura fisica e servigos oferecidos no Campus
Plano de Desenvolvimento Institucional

Projeto Pedagédgico do Curso

Organizagao Didatica do IFSP

Programas de Apoio

Monitoria

Pesquisa

Extensao

. Educacao de computacao e informatica

21.
2.2.
2.3.
24,
2.5.

3.1.
3.2.
3.3.
3.4.
3.5.

SBC - Orgao Representativo da Comunidade de Computac&o e Informatica
Diretrizes Curriculares e Curriculos de Referéncia

Tipos de cursos na area de Computacao

Sistema Nacional de Avaliacdo do Ensino Superior

POSCOMP

. Mercado de trabalho

Carreiras

Certificagcbes Profissionais

Regulamentacéo da Profissédo

Desenvolvimento de habilidades, competéncias e do curriculo profissional

Impactos ambientais relacionados a profissdo de computacdo e as novas
tecnologias

. Modelo didatico de computador

4.1.
4.2
4.3.
4.4.

Grandezas computacionais
Principais componentes

Interacao entre hardware e software
Papel do compilador

. Histéria da computacao

5.1.
5.2.
5.3.
5.4.
5.9.
5.6.
5.7.
5.8.

Motivagao para o estudo da histéria da computagao
Evolugéo dos conceitos

Dispositivos de calculo

Computadores a valvula

Computadores a transistores

Circuitos integrados

Computadores pessoais

Era pés-PC
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5.9. Viséo Geral da Evolugéo da Tecnologia
6. Evolucao das areas de conhecimento

6.1. Linguagens de Programacéao

6.2. Sistemas de Gerenciamento de Banco de Dados

6.3. Engenharia de Software

6.4. Sistemas Distribuidos

6.5. Inteligéncia Atrtificial

6.6. Computacao Grafica

6.7. Realidade Virtual

6.8. Seguranga Computacional

6.9. Outras Areas de Interesse

5 - BIBLIOGRAFIA BASICA:
ALFONSO-GOLDFARB, A. M. O que é Histoéria da Ciéncia. Sao Paulo: Brasiliense, 1994.

CASTELLS, M. A Galaxia da Internet: reflexdes sobre a Internet, os negécios e a
sociedade. Rio de Janeiro: Zahar, 2003.

FEDELI, R.; POLLONI, E.; PERES, F. Introdugao a Ciéncia da Computagao. 2. ed. Sdo
Paulo: Cengage Learning, 2010.

6 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:
BUENO, M. E. G., GRAEFF, A. A Internet. 22 ed. Sdo Paulo: Publifolha, 2008.
CHASSOT, A. A Ciéncia através dos tempos. 22 ed. Sao Paulo: Moderna, 2004.

FONSECA FILHO, C. Histéria da computagdao: O Caminho do Pensamento e da
Tecnologia [online]. Porto Alegre: EDIPUCRS, 2007.

MICHELLETO, N., ANDERY, M. A.; Para compreender a Ciéncia: uma perspectiva
histérica. 42 ed. Rio de Janeiro: Garamond, 2012.

VELLOSO, F. Informatica: conceitos basicos. 8. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2004.
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JINSTITUTO FEDERAL DE
EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA
SAO0 PAULO

CAMPUS

Presidente Epitdcio

1- IDENTIFICAGAO

CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computagao

Componente Curricular: Laboratério de Computagao

Semestre: 1° Caédigo: LACCA1

N° aulas semanais: 2 Total de aulas: 38 Total de horas: 31,7

Abordagem Metodoldgica: Uso de laboratorio ou outros ambientes além da sala de
aula?

T() P(X) ()TP (X)SIM ( )NAO Qual(is)? Laboratério de Informatica

2 - EMENTA:

O componente curricular aborda aspectos conceituais sobre o funcionamento da internet e

da Web, como também sobre as tecnologias, linguagens e ferramentas utilizadas no

desenvolvimento de sites estaticos.

3 - OBJETIVOS:

— Compreender o funcionamento da internet e da Web;

— Conhecer as principais ferramentas e tecnologias utilizadas no desenvolvimento de

sites Web estaticos;

— Desenvolver sites Web utilizando as ferramentas e linguagens comercialmente

utilizadas.

4 - CONTEUDO PROGRAMATICO:
1. Internet e web
1.1. Conceitos Basicos
1.2. Evolugéo historica
1.3. Tecnologias
2. Aplicagbes web
2.1. Conceitos
2.2. Linguagens server-side e client-side
2.3. Dados X Apresentacao
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3. HTML (HyperText Markup Language) e CSS (Cascading Stylesheet)
3.1. Estrutura dos documentos HTML
3.2. Formatacao de Texto
3.3. Imagens
3.4. Divisdes
3.5. PadraoW3C
3.6. Formularios
3.7. Utilizacdo do CSS
3.8. Sintaxe Geral do CSS.
3.9. Formas de Insercao do CSS
3.10. Classes e IDs
3.11. Propriedades de Formatacao.
3.12. Efeitos em Links, Formularios e Menus
3.13. Layout CSS e Padrées W3C
4. Sites responsivos
4.1. Conceitos
4.2. Frameworks
5. Javascript
5.1. Conceitos
5.2. Estruturas da Linguagem
5.3. Eventos
5.4. Validacao de Formularios

5 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

BUDD, Andy; MOLL, Cameron; COLLISON, Simon. Criando paginas web com CSS:
solugdes avancadas para padrdes web. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, c2007. xviii , 260
p.

DUCKET, John. Javascript e Jquery - Desenvolvimento de Interfaces Web Interativas. Alta
Books, 2016. 640 p.

SILVA, Mauricio Samy. Criando sites com HTML: sites de alta qualidade com HTML e
CSS. Séo Paulo: Novatec, 2008. 431 p.

6 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

BREITMAN, Karin Koogan. Web semaéntica: a Internet do futuro. Rio de Janeiro: LTC,
c2006.. xvii, 190 p.
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CASTRO, Elizabeth; HYSLOP, Bruce. HtmlI5 e Css3 - Guia Pratico e Visual. Alta Books,
2013.

FLANAGAN, David. Javascript - o0 Guia Definitivo. 6 ed. Bookman, 2013.

FREEMAN, Elisabeth; FREEMAN, Eric. Use a cabega: HTML com CSS e XHTML. 2. ed.
Rio de Janeiro: Alta Books, 2008. xxxi, 580 p.

LUBBERS, Peter; ALBERS, Brian. Programacgao Profissional Em Html 5. Alta Books,
2013.
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INSTITUTO FEDERAL DE . ez .
EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA PreSldente Epll‘aCZO

SAO0 PAULO

1- IDENTIFICAGAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computagao
Componente Curricular: Légica

Semestre: 1° Cédigo: LOGC1

N° aulas semanais: 2 Total de aulas: 38 Total de horas: 31,7

Abordagem Metodoldgica: Uso de laboratorio ou outros ambientes além da sala de
aula?

T(X) P(C) () TP () SIM ( X)NAO Qual(is)?

2 - EMENTA:

O componente curricular trabalha conceitos de Calculo Proposicional e de Algebra de Boole,
com o intuito de integra-los em aplicagdes especificas da area de Informatica.

3 - OBJETIVOS:

— Desenvolver a capacidade de raciocinio formal rigoroso;

— Desenvolver as habilidades analiticas e de abstracdo necessarias para o aprendizado
de outras disciplinas, tais como Algoritmos e Programacgao, Estrutura e Banco de
Dados, entre outras.

4 - CONTEUDO PROGRAMATICO:
1. Sistemas dicotdémicos
1.1. Interruptores
1.2. Conjuntos
1.3. Proposicoes
2. Operagoes logicas sobre proposigdes
2.1. Negacgao
2.2. Conjungéao
2.3. Disjuncgao inclusiva (ou soma logica)
2.4. Disjungao exclusiva
2.5. Condicional
2.6. Bicondicional
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2.7. Construcao de tabelas-verdade
3. Relacgbes de implicacao e de equivaléncia
3.1. Proposicoes independentes e proposicdes dependentes
3.2. Relacao de implicagao
3.3. Relagéo de equivaléncia
3.4. Equivaléncias notaveis
3.5. Argumento valido
4. Nocodes de algebra de boole
4.1. Operador binario e propriedades das operacdes
4.2. Sistemas algébricos
4.3. Funcdes booleanas

5 - BIBLIOGRAFIA BASICA:
DAGHLIAN, Jacob. Légica e algebra de Boole. 4.ed. Rio de Janeiro: Editora Atlas, 1995.

GERSTING, Judith. Fundamentos matematicos para Ciéncia da Computagao. 7. ed.
Rio de Janeiro: LTC Editora, 2016.

HUNTER, David J. Fundamentos de Matematica Discreta. Rio de Janeiro: LTC Editora,
2011.

6 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

FEITOSA, Hércules de Araujo; PAULOVICH, Leonardo. Um preludio a légica. Sdo Paulo:
Editora UNESP, 2006.

LIPSCHUTZ, Seymour; LIPSON, Marc. Matematica Discreta. Colecdo Schaum. 3. ed.
Porto Alegre: Bookman, 2013.

MENEZES, Paulo Blauth. Matematica Discreta para Computagcao e Informatica. v. 16.
Série Livros Didaticos Informatica UFRGS. 4. ed. Porto Alegre: Bookman, 2013.

SCHEINERMAN, Edward R. Matematica Discreta — uma introducao. Tradugao da 22
edigdo norte-americana. Sao Paulo: Cengage Learning, 2011.

SOUZA, Jodo Nunes de. Légica para Ciéncia da Computagao e areas afins. 3. ed. Rio
de Janeiro: Elsevier, 2014.
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@ CAMPUS

| INSTITUTO FEDERAL DE . s
EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Presidente EplfaCIO

SAO0 PAULO

1- IDENTIFICAGAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computagao

Componente Curricular: Algoritmos e Programacao Il

Semestre: 2° Cddigo: AP2C2

N° aulas semanais: 6 Total de aulas: 114 Total de horas: 95

Abordagem Metodoldgica: Uso de laboratorio ou outros ambientes além da sala de
aula?

T() P() (X)TP (X)SIM ( ) NAO Qual(is)? Laboratério de Informatica

2 - EMENTA:

O componente curricular contempla, em um processo multidisciplinar, exercitar os conceitos
voltados a programagédo de computadores por meio da utilizagcdo de linguagens de

programacao.

3 - OBJETIVOS:
— Aplicar habilidades de raciocinio légico na elaboragao de programas;

— Implementar solugdées computacionais utilizando uma linguagem de programacgao.

4 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Funcobes
1.1. Sem passagem de parametros
1.2. Com passagem de parametros
1.3. Parametros por referéncia e por valor
2. Cadeia de caracteres
3. Registros
4. Arquivos
4.1. Arquivos textos
4.2. Arquivos binarios
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5 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

ASCENCIO, Ana Fernanda Gomes; CAMPOS, Edilene Aparecida Veneruchi.
Fundamentos da programacao de computadores: algoritmos, Pascal, C/C++ (padrao
ANSI) e Java. 3 ed. Sdo Paulo: Pearson, 2012.

FEOFILOFF, Paulo. Algoritmos em linguagem C. Rio de Janeiro: Campus, 2009.

ZIVIANI, Nivio. Projeto de algoritmos: com implementacées em Pascal e C. 3. ed. Sédo
Paulo: Cengage Learning, 2011.

6 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

FARRER, Harry (co-autor); BECKER, Christiano Gongalves (co-autor); FARIA, Eduardo
Chaves (co-autor). Programacao estruturada de computadores: algoritmos
estruturados. 3. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2008.

MANZANO, José Augusto N. G.; OLIVEIRA, Jayr Figueiredo. Algoritmos': I6gica para
desenvolvimento de programacgéo de computadores. 26. ed. Sdo Paulo: Erica, 2012.

MIZHARI, Victorine Viviane. Treinamento em linguagem C. 2. ed. Sdo Paulo: Prentice Hall,
2008.

PEREIRA, Silvio Lago. Algoritmos e légica de programag¢ao em C: uma abordagem
didatica. Sao Paulo: Erica, 2010.

WIRTH, Niklaus. Algoritmos e estruturas de dados. Rio de Janeiro: LTC, 2009.

71




@ CAMPUS

| INSTITUTO FEDERAL DE . s
EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Presidente EplfaCIO

SAO0 PAULO

1- IDENTIFICAGAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computagao

Componente Curricular: Arquitetura e Organizagao de Computadores

Semestre: 2° Cddigo: AOCC2

N° aulas semanais: 4 Total de aulas: 76 Total de horas: 63,3

Abordagem Metodoldgica: Uso de laboratorio ou outros ambientes além da sala de
aula?

T() P() (X)TP (X)SIM ( ) NAO Qual(is)? Laboratério de Informatica

2 - EMENTA:

A disciplina contempla a elaboracao de representacao de dados, bem como noc¢des basicas

de arquitetura e organizagao de computadores e, também, elementos basicos de hardware

com a finalidade de estruturar a ideia funcional sobre a arquitetura de computadores.

3-

OBJETIVOS:

Fornecer uma viséo geral do funcionamento de um computador;

Apresentar ao aluno os conceitos da arquitetura de um computador classico, seus
fundamentos e os principios de funcionamento;

Enfatizar o conceito de meméria com suas diferentes funcdes e medidas de
desempenho;

Compreender como como o processador desempenha suas funcdes; e

Conhecer os principais mecanismos para a realizacdo de operagdes de entrada e saida,

bem como os principais dispositivos envolvidos.

4-

o bk~ onh =

CONTEUDO PROGRAMATICO:

Introducéao

Evolugcao e desempenho do computador
Memodrias

Entrada e saida

Conjunto de Instrugdes da Arquitetura
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Unidade Central de Processamento
Noc¢des de linguagem de montagem
Paralelismo em nivel de instrucdes e processadores superescalares

© © N O

Organizagao paralela

5 - BIBLIOGRAFIA BASICA:
MORIMOTO, C. E. Hardware IlI: o guia definitivo. Porto Alegre: Sul editores, 2013.

NULL, L., LOBUR, J. Principios Basicos de Arquitetura e Organizagdo de
Computadores. 2. ed. Porto Alegre: Bookman, 2010.

STALLINGS, W. Arquitetura e Organizagao de Computadores. 8. ed. Sao Paulo: Pearson
Prentice Hall, 2010.

6 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

MANZANO, J. N. G. Fundamentos em Programagdao Assembly: padrdo IBM-PC
8086/8088. 6. ed. Sao Paulo: Erica, 2012.

MONTEIRO, M. A. Introdugao a Organizagao de Computadores. 5. ed. Rio de Janeiro:
LTC, 2007.

PAIXAO, R. R., Configuragio e montagem de PCs com inteligéncia: instalacao,
configuragao, atualizagao e solugéo de problemas. 6. ed. Sdo Paulo, Erica, 2008.

SCHILDT, H. C Completo e Total. 3. ed. Sao Paulo: Pearson Makron Books, 1997.

VELLOSO, F. de C., Informatica: conceitos basicos. 8. ed. Rio de Janeiro, Campus 2011.
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| INSTITUTO FEDERAL DE . s
EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Presidente EplfaCIO

SAO0 PAULO

1- IDENTIFICAGAO

CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computagao

Componente Curricular: Calculo |

Semestre: 2° Cddigo: CL1C2

N° aulas semanais: 4 Total de aulas: 76 Total de horas: 63,3
Abordagem Metodoldgica: Uso de laboratorio ou outros ambientes além da sala de
T(X) P(C) () TP ?u)l;;M ( X)NAO Qual(is)?

2 - EMENTA:

O componente curricular aborda a maneira pela qual os conceitos de Calculo Diferencial

podem ser empregados para esbogar o grafico de uma fungao, para localizar os valores de

maximo e minimo e para modelar e resolver problemas envolvendo limites e derivadas de

funcoes.

3 - OBJETIVOS:

Compreender os conceitos de limite e derivadas, estabelecendo relagdes entre ambos;
Ser capaz de calcular limites e derivadas de fungdes, esbogar graficos de fungdes e
determinar os valores de maximo e de minimo (caso existam);

Possibilitar ao aluno o desenvolvimento de competéncias e habilidades a fim de que
possa modelar e resolver situacoes-problema que envolvam os conceitos de Calculo
Diferencial;

Comunicar-se matematicamente com clareza, precisédo e objetividade;

Desenvolver o raciocinio légico e a criatividade.

4 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1.

Funcoes
1.1. Fungdes
1.2. Novas funcdes a partir de fungdes conhecidas
1.3. Fungdes trigonométricas
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1.4. Fungdes exponenciais
1.5. Fungao inversa. Fungdes trigopnométricas inversas
1.6. Fungdes exponenciais e fungdes logaritmicas
1.7. Familias de funcbes
2. Limites e continuidade
2.1. O limite de uma fung¢ao (abordagem intuitiva)
2.2. Propriedades dos limites
2.3. Limites laterais
2.4. Continuidade
2.5. Limites no infinito. Assintotas horizontais
2.6. Limites infinitos. Assintotas verticais

senx

lim

2.7. Olimite ™" *
3. Derivadas
3.1. Derivada de uma funcao
3.2. Regras de derivagao
3.3. Derivadas das fungdes trigonométricas
3.4. Derivabilidade e continuidade
3.5. Regra da cadeia
3.6. Derivada de fungao dada implicitamente
3.7. Derivada de funcao inversa
3.8. Derivadas de ordem superior
4. Aplicagbes da derivada - i
4.1. Indeterminagdes. Regras de L’Hospital
4.2. Teorema do Valor Médio
4.3. Intervalos de crescimento e de decrescimento
4.4. Concavidade e pontos de inflexado
4.5. Maximos e minimos

4.6. Problemas de otimizagao

5 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

FLEMMING, Diva Marilia; GONCALVES, Miriam Buss. Calculo A: fungdes, limite, derivagéao
e integragao. 6. ed. Sao Paulo: Pearson, 2011.

GUIDORIZZI, Hamilton Luiz. Um curso de calculo. v. 1. 5.ed. Rio de Janeiro: LTC, 2012.

STEWART, James. Calculo.v. 1. 7. ed. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2013.
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6 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

ANTON, Howard. Calculo. v. 1. 8. ed. Porto Alegre: Bookman, 2007.

AVILA, Geraldo. Introdugdo ao Calculo. Rio de Janeiro: LTC, 2010.

BOULOQOS, Paulo. Calculo Diferencial e Integral. v. 1. Sdo Paulo: Makron Books, 1999.

HOFFMANN, Laurence D.; BRADLEY, Gerald L. Calculo: um curso moderno e suas
aplicacdes. 10. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2010.

LEITHOLD, Louis. O Calculo com geometria analitica. v. 1. 3. ed. Sdo Paulo: Harbra,
1994,
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INSTITUTO FEDERAL DE . .
EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Presidente Epitacio

SAO PAULO

1- IDENTIFICAGAO

CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computagao

Componente Curricular: Comunicagao e Expressao

Semestre: 2° Cédigo: COEC2

N° aulas semanais: 2 Total de aulas: 38 Total de horas: 31,7

Abordagem Metodoldgica: Uso de laboratorio ou outros ambientes além da sala de
aula?

T(X) P(C) () TP () SIM ( X)NAO Qual(is)?

2 - EMENTA:

O componente curricular contempla o uso da lingua portuguesa e da linguagem nao verbal

no mundo contemporaneo e o desenvolvimento de capacidades estratégicas na recepgéo

de textos orais e escritos. Contempla também, a compreensao da diversidade cultural por

meio da leitura e interpretacao de textos, bem como a promocado de debates acerca da

diversidade étnica e linguistica brasileira.

3 - OBJETIVOS:

Destacar os elementos que compdem o processo comunicativo, tendo em vista o
aprimoramento da capacidade de expressao oral e escrita no cotidiano pessoal,
académico e profissional,;

Aprimorar habilidades cognitivas e praticas para o planejamento, organizagéo,
producao e revisao de textos;

Interpretar, planejar, organizar e produzir textos que contemplem aspectos expressivos
subjacentes a coeséo, coeréncia, criatividade e adequacéo da linguagem pertinentes
ao contexto profissional;

Proporcionar o contato com textos que permitam conhecimento relativo as questdes
étnico-raciais e a historia e cultura afro-brasileira, africana e indigena;

Empregar de modo adequado elementos coesivos que configurem a coeréncia dos

textos produzidos;
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— Exercitar a correcao linguistica a partir dos textos produzidos pelo aluno para que o
mesmo tenha, de forma aplicavel e contextualizada, a apropriacdao de conceitos

apresentados.

4 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

Elementos da comunicacgéo e fun¢des da linguagem;
Niveis de abstracdo: sistema, norma e fala;
Oralidade, escrita e variagao linguistica;

Nogbes de pontuagdo, concordancia e regéncia;
Coeséo e coeréncia textuais;

Argumentacao e persuasao;

Técnicas e estratégias de comunicagao oral formal;

© N o ok wdhd =

Interpretagdo de texto abordando as relagbes étnico-raciais, histéria e cultura afro-
brasileira, africana e indigena.

9. Acordo Ortografico

5 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

CEGALLA, D.P. Novissima Gramatica da Lingua Portuguesa. 48% ed. Ver. Sdo Paulo:
Companhia Editora Nacional, 2010.

MARTINS, M. H. O que é leitura. 192 ed. Sdo Paulo: Brasiliense, 1995.
MEDEIROS, J.B. Portugués Instrumental. 9% ed. Sdo Paulo: Atlas, 2010.

6 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

AMARAL, A., RECUERO, R.,MONTARDO, S. (Orgs.). Blogs.Com: estudos sobre blogs
e comunicagao. Séao Paulo: Momento Editorial, 20009. Disponivel
em:http://pt.slideshare.net/desenvolviteti/ebook-blogscomestudossobreblogsecomunicacao
. Acessado em 16 dez. 2016.

BLIKSTEIN, I. Técnicas de Comunicagio Escrita. 222 ed. Sao Paulo: Atica, 2006.

CHAMUSCA, M. CARVALHAL, M (Orgs.) Comunicagdo e Marketing Digitais —
Conceitos, Praticas Métricas e Inovagodes. Salvador, BA: Edigdes VNI, 2011. Disponivel
em http://pt.slideshare.net/desenvoveti/ebook-comunicacaoemarketingdigitais. Acessado
em: 16 dez. 2016.

FIORIN, J.L., SAVIOLI, F.P. Para Entender o Texto: Leitura e Redagao. 172 ed. Séo
Paulo: Atica, 2007.
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FURLAN, B.; MARINHO, B. Redes Sociais Corporativas. Maringa: Instituto Desenvolve
T.I. Disponivel em: http://www.desenvolveti.com.br/docs/DesenvolveTI-
EBookRedesSociaisCorporativas.pdf. Acessado em: 16 dez. 2016.

KOCK, I, VILLACA. G. O texto e a Construcao de Sentidos. 10% ed. S4o Paulo: Contexto,
2012.

SILVA, M. O novo acordo ortografico da Lingua Portuguesa: o que muda, o que nao.
Sao Paulo: Contexto, 2008.
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| INSTITUTO FEDERAL DE . s
EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Presidente EplfaCIO

SAO0 PAULO

1- IDENTIFICAGAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computagao
Componente Curricular: Eletréonica Digital Il

Semestre: 2° Cddigo: EL2C2

N° aulas semanais: 4 Total de aulas: 76 Total de horas: 63,3

Abordagem Metodoldgica: Uso de laboratorio ou outros ambientes além da sala de
aula?

T() P() (X)TP (X)SIM ()NAO Qual(is)? Laboratério de Eletronica

2 - EMENTA:

O componente curricular aborda conteudos referentes aos circuitos sequenciais, aos
contadores, aos registradores, as memodrias e aos dispositivos 16gicos programaveis. A
abordagem da fundamentagao relativa a este componente curricular dar-se-a articulando a

teoria com a pratica de modo a permitir que o aluno desenvolva projetos de sistemas digitais.

3 - OBJETIVOS:

— Desenvolver os conhecimentos necessarios referentes aos circuitos sequenciais;
— Desenvolver projetos de contadores;

— Compreender o funcionamento dos registradores;

— Compreender a teoria e a aplicacdo de memodrias;

— Desenvolver conhecimentos relativos aos dispositivos l6gicos programaveis;

4 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

Latches

Flip-flops

Analise de circuitos sequenciais
Minimizagao de estado
Contadores

Registradores

N o ok owbdhd-=

Memorias
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8. Dispositivos logicos programaveis

5 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

GARCIA, Paulo Alves; MARTINI, José Sidnei Colombo. Eletrénica digital: teoria e
laboratério. Séo Paulo: Erica, 2008.

HEXSEL, Roberto A. Sistemas digitais e microprocessadores. Curitiba: UFPR, 2012.

TOCCI, Ronald J.; WIDMER, Neal S.; MOSS, Gregory L. Sistemas digitais: principios e
aplicacbes. 11. ed. Sao Paulo: Pearson, 2011.

6 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

CAPUANO, Francisco G.; IDOETA, Ivan V. Elementos de eletrénica digital. 40. ed. Sdo
Paulo: Erica, 2007.

HETEM JUNIOR, Annibal. Eletrénica digital. Rio de Janeiro: LTC, 2010.

HORTA, Edson Lemos. Dispositivos légicos programaveis: implementagéo de sistemas
digitais em FPGAS. v. 3. Sdo Paulo: Mackenzie, 2013.

LOURENCO, Antonio Carlos de; CRUZ, Eduardo Cesar Alves; FERREIRA, Sabrina
Rodeiro; CHOUERI JUNIOR, Saloméo. Circuitos digitais. 9. ed. Sdo Paulo: Erica, 2007.

VAHID, Frank. Sistemas digitais: projeto, otimizacdo e HDLs. Porto Alegre: Bookman,
2008.
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| INSTITUTO FEDERAL DE . s
EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Presidente EplfaCIO

SAO0 PAULO

1- IDENTIFICAGAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computagao

Componente Curricular: Fundamentos de Sistemas

Semestre: 2° Cédigo: FDSC2

N° aulas semanais: 2 Total de aulas: 38 Total de horas: 31,7
Abordagem Metodoldgica: Uso de laboratoério ou outros ambientes além da sala de
TX) P() () TP ?u)l;;M (X) NAO Qual(is)?

2 - EMENTA:

O componente curricular proporciona uma compreensao da teoria geral dos sistemas e uma
abordagem sistémica das organizagdes, considerando suas interagdes com o ambiente.
Conceitua e estabelece a relagdo entre os elementos dado, informagdo e conhecimento.
Fundamenta e classifica os sistemas de informagcdo de acordo com as audiéncias (niveis
operacional, tatico e estratégico), destacando a importancia da utilizagdo dos sistemas de
informacdo nas organizagdes. Trabalha conceitos e aplicagdes de Enterprise Resource
Planning (ERP), Customer Relationship Management (CRM), Data Warehouse (DW), Data
Mining (DM), Business Intelligence (Bl) e e-Business, entre outros.

3 - OBJETIVOS:

— Oferecer uma visdo sistémica das organizagoes;

— Apresentar conceitos tedricos fundamentais relacionados a sistemas de informagao;

— Apresentar os principais tipos de sistemas de informagao e vivenciar a aplicagao destes
no atendimento as necessidades dos niveis de gestdo, em uma organizagao

empresarial.

4 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Teoria Geral de Sistemas (TGS):
1.1. Sistema: conceito e elementos;
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1.2. Tipos de sistema: quanto a constituicdo, a natureza e ao comportamento;
1.3. Conceitos basicos: sinergia, entropia, homeostase
1.4. Propriedades sistémicas;
1.5. Visao holistica e gestéltica.
2. Organizagdes e Ambiente:
2.1. Interacoes;
2.2. Problemas ambientais: causas e estratégias de agao.
3. Dados versus Informacoes:
3.1. Dados;
3.2. Informacgdes;
3.3. Conhecimento;
3.4. Atributos de qualidade da informacao;
3.5. Elementos légicos de dados.
4. Sistema de Informagao (Sl):
4.1. Conceito;
4.2. Beneficios;
4.3. Manual ou informatizado;
4.4. Sistema de informagao baseado em computador;
4.5. Componentes de um Sl baseado em computador;
4.6. Evolucao e papel dos sistemas de informacao;
4.7. Principais papéis dos sistemas de informagéo na atualidade;
4.8. A empresa de e-business;
4.9. Tipos de sistemas de informagao;
4.10. Processo de desenvolvimento;
4.11. Projetos de sistemas de informacéo;
4.12. Desafios gerenciais da empresa de e-business;
4.13. Gerenciando recursos de informacao;
4.14. Principais fungdes de sistemas de informagao tradicionais;
4.15. Novas funcdes dos sistemas de informacao;
4.16. A Tl oferece oportunidade de carreira;
4.17. Gestor de TI.
5. Planejamento estratégico de sistemas de informacao:
5.1. Importancia e utilizagdo dos sistemas de suporte a decisdo nas organizagdes;
5.2. Planejamento da tecnologia nas organizagdes;
5.3. Plano diretor de tecnologia da informagao (PDTI);
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5.4. Estudo de viabilidade (técnica, financeira, econémica, operacional, politica,
cronograma fisico) de um sistema de informacgao.

6. Tendéncias e novas tecnologias da informagao aplicada a gestdo das operagdes:
6.1. Enterprise Resource Planning (ERP);
6.2. Customer Relationship Management (CRM);
6.3. Data Warehouse (DW);
6.4. Data Mining (DM);
6.5. Business Intelligence (BI);
6.6. e-Business: B2B, B2C, dentre outras.
7. Aplicacéo dos conceitos em estudos de casos hipotéticos.

5 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

AKABANE, Getulio K. Gestao estratégica da tecnologia da informagao: conceitos,
metodologias, planejamento e avaliagées. Sao Paulo: Atlas, 2012.

LAUDON, Kenneth C.; LAUDON, Jane P. Sistemas de Informagao Gerenciais. 11. ed.
Sao Paulo: Pearson, 2015.

O'BRIEN, James A. Administragao de sistemas de informagao: uma introducéo. 15. ed.
Sao Paulo: McGraw-Hill, 2012.

6 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

AUDY, Jorge Luis Nicolds; BRODBECK, Angela Freitag. Sistemas de informacgao:
planejamento e alinhamento estratégico nas organizagdes. Porto Alegre: Bookman, 2003.

CRUZ, Tadeu. Sistemas de informagdes gerenciais: tecnologias da informagao e as
organizagdes do século XXI & introdu¢ado ao BPM & BPMS, introdugdo ao CMM-I. 4. ed.,
rev., ampl. e atual. Sdo Paulo: Atlas, 2014.

DIAS, Genebaldo F. Educagao ambiental: principios e praticas. 9. Ed. Sdo Paulo: Gaia,
2004.

KROENKE, David M. Sistemas de informagao gerenciais. Sdo Paulo: Saraiva, 2012.

PLANTULLO, Vicente Lentini; HOFFMANN, Andreas Roberto. Sistemas de informacao:
fundamentos: do sistema de informag¢des gerenciais - SIG ao planejamento de recursos
empresariais - ERP. Curitiba: Jurua Ed., 2012.
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SAO PAULO

1- IDENTIFICAGAO

CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computagao

Componente Curricular: Matematica Discreta

Semestre: 2° Cdédigo: MADC2

N° aulas semanais: 2 Total de aulas: 38 Total de horas: 31,7

Abordagem Metodoldgica: Uso de laboratoério ou outros ambientes além da sala de

aula?
T() P() X) TP (X) SIM ( ) NAO Qual(is)? Laboratério de Informatica
2 —- EMENTA:

O componente curricular trabalha os principais conceitos e aplicacbes da Matematica

Discreta tais como teoria e algebra de conjuntos, fungbes e relagbes, principios de

contagem, teoria de grafos, entre outros, visando dar as ferramentas matematicas

necessarias aos discentes, para que os mesmos possam usa-las em diversos contextos e

aplica-las em problemas da area de Informatica.

3 - OBJETIVOS:

— Desenvolver a capacidade de raciocinio formal rigoroso;

— Desenvolver as habilidades analiticas e de abstragéo, ao longo do estudo de conceitos

fundamentais da Matematica Discreta que sao relevantes para o aprendizado em

diversas disciplinas especificas do curso.

4 -CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Teoria de conjuntos

1.1.
1.2.
1.3.
1.4.
1.5.
1.6.

Conjuntos e elementos
Subconjuntos

Diagrama de Venn

Operagdes entre Conjuntos
Algebra de Conjuntos

Classes e partes de um Conjunto
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2. Relacoes

21.
2.2.
2.3.
24,
2.5.

Produto Cartesiano
Representacao de relagdes
Composicao de Relacoes
Tipos de Relagbes

Relagdes de equivaléncia e ordem parcial

3. Funcgdes e algoritmos

3.1.
3.2.
3.3.
3.4.
3.5.
3.6.

Introducéao

Injetividade, sobrejetividade, fungdes inversiveis
Sequéncias, classes indexadas de conjuntos
Funcdes definidas recursivamente
Cardinalidade

Algoritmos e fungdes

4. Contagem

41.
4.2
4.3.
4.4,

Principios basicos da contagem
Notacao fatorial e coeficientes binomiais
Permutacdes

Combinagdes

5. Teoria dos numeros

5.1.
5.2.
5.3.
5.4.
5.9.

Divisao

Maximo divisor comum
Aritmética modular

O teorema do resto chinés
Fatoracao

5 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

GERSTING, Judith L, Fundamentos Matematicos para Ciéncia da Computagao, 52 Ed.,

S&o Paulo: LTC, 2012.

HUNTER, D.J. Fundamentos da Matematica Discreta. 12 Ed., LTC, 2011.

MENEZES, P. B.. Matematica Discreta para Computacao e Informatica. Sdo Paulo: 42

Ed. Bookman, 2013.
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6 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:
ALVES, W.P. Légica de programacgio de Computadores. 12 Ed., Sdo Paulo: Erica, 2010.

LIPSCHUTZ, S.; LIPSON, M. Teoria e Problemas da Matematica Discreta. 22 Ed., Sao
Paulo: Bookman, 2004.

LIPSCHUTZ, S.; LIPSON, M.. Matematica Discreta. 22 Ed., Sdo Paulo: Bookman, 2004.

SCHEINERMAN, Edward R., Matematica Discreta-Uma Introdugao. 22 Ed., Cengage
Learning, 2011.

SILVA, E.M.,SILVA,E.M. Matematica Basica para Cursos Superiores. 12 Ed.,Atlas, 2013.
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SAO0 PAULO

1- IDENTIFICAGAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computagao
Componente Curricular: Metodologia de Pesquisa

Semestre: 2° Cdédigo: MTPC2

N° aulas semanais: 2 Total de aulas: 38 Total de horas: 31,7

Abordagem Metodoldgica: Uso de laboratoério ou outros ambientes além da sala de
?

T() P() X) TP ?)l(l;aéIM ( ) NAO Qual(is)? Laboratério de Informatica

2 - EMENTA:

O componente curricular aborda as etapas do projeto de pesquisa, as metodologias e
técnicas de pesquisa, as partes que compdem um trabalho e artigo cientifico e como citar

referéncias bibliograficas em trabalhos cientificos, segundo as normas vigentes.

3 - OBJETIVOS:

— Compreender o processo de planejamento da pesquisa cientifica;

— Elaborar os projetos de pesquisa, artigos cientificos e relatérios técnicos cientificos
considerando as normas estabelecidas.

4 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

Projeto de pesquisa (ABNT NBR 15287);
Trabalho cientifico (ABNT NBR 14724);
Artigo cientifico (ABNT NBR 6022);
Métodos de pesquisa cientifica:

e

4.1. Quanto a natureza da pesquisa;
4.2. Quanto a forma de abordagem do problema;
4.3. Quanto aos objetivos da pesquisa;
4.4. Quanto aos procedimentos técnicos.
5. Técnicas de levantamento de dados;
6. Referéncias bibliograficas e citagdes (ABNT NBR 6023 e NBR 10520).
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5 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

ANDRADE, Maria Margarida de. Introdugdo a metodologia do trabalho cientifico:
elaboragao de trabalhos na graduagao. 10. ed. Sao Paulo: Atlas, 2010.

GIL, Anténio Carlos. Como elaborar projetos de pesquisa. 5. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2010.

ISKANDAR, Jamil Ibrahim. Normas da ABNT: comentadas para trabalhos cientificos. 5. ed.
Curitiba: Jurua, 2012.

6 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

AZEVEDO, Israel Belo de. O prazer da producao cientifica: passos praticos para a
producéo de trabalhos académicos. 13. ed. Sdo Paulo: Hagnos, 2012.

KOCHE, José Carlos. Fundamentos de metodologia cientifica: teoria da ciéncia e
iniciacao a pesquisa. 28. ed. Rio de Janeiro: Vozes, 2009.

MATTAR NETO, Jodo A. Metodologia cientifica na era da informatica. 3. ed. Sdo Paulo:
Saraiva, 2008.

SEVERINO, Anténio Joaquim. Metodologia do trabalho cientifico. 23. ed. Sdo Paulo:
Cortez, 2007.

WAZLAWICK, Raul Sidnei. Metodologia de pesquisa para ciéncia da computacao. Rio
de Janeiro: Campus, 2009.

89




O CAMPUS

' EDUCAGAO, CIENCIA £ TECNOLOGIA Presidente Epitacio
SAO PAULO

1- IDENTIFICAGAO

CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computagao

Componente Curricular: Banco de Dados |

Semestre: 3° Cédigo: BD1C3

N° aulas semanais: 4 Total de aulas: 76 Total de horas: 63,3

Abordagem Metodoldgica: Uso de laboratoério ou outros ambientes além da sala de

aula?
T() P() X) TP (X) SIM ( ) NAO Qual(is)? Laboratério de Informatica
2 - EMENTA:

O componente curricular aborda os conceitos e propriedades de bandos de dados e

sistemas gerenciadores de bancos de dados (SGBD), modelagem, transformagao entre

modelo conceitual e logico, conceitos fundamentais de algebra relacional, normalizacdo e

SQL.

3 - OBJETIVOS:

— Compreender as propriedades e vantagens da utilizagdo de SGBDs;

— Elaborar modelos légicos e fisicos de banco de dados relacionais;

— Definir e manipular bases de dados utilizando DML e DDL;

— Instalar e manipular SGBDs.

4 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Conceitos basicos

1.1. Dados e Informacéao

1.2. Bancos de Dados e Sistemas Gerenciadores de Bancos de Dados
1.3. Vantagens da utilizacdo de SGBD

1.4. Evolugéo historica

2. Modelagem

2.1. Modelos de dados
2.2. Modelo Entidade-Relacionamento
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2.3. Modelo Orientado a Objetos
2.4. Modelo Relacional
3. Algebra relacional
3.1. Operadores basicos
3.2. Calculo relacional
3.3. Operadores especiais
3.4. Normalizacao
4. Linguagem de definicdo de dados (DDL)
4.1. Criacao de tabelas
4.2. Exclusao de tabelas
4.3. Alteracao de tabelas
5. Linguagem de manipulagédo de dados (DML) SQL
5.1. Consultas (SELECT)
5.2. Insergao (INSERT)
5.3. Excluséo (DELETE)
5.4. Alteracdo (UPDATE)

5 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

DATE, Christopher J. Introdugao a Sistemas de Bancos de Dados. 8. ed. - Rio de Janeiro:
Campus, 2003.

HEUSER, Carlos A. Projeto de Banco de Dados. 6. ed. - Porto Alegre: Bookman, 2009.

SILBERSCHATZ, Abraham; KORTH, Henry F.; SUDARSHAN, S. Sistema de Banco de
Dados. Rio de Janeiro: Elsevier, 2012.

6 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

ELMASRI, Ramez E.; NAVATHE, Shamkant B. Sistemas de Banco de Dados. 6. ed. - Séo
Paulo: Pearson Addison Wesley, 2011.

MACHADO, F. N. R. Banco de dados: projeto e implementagio. 2. ed. - Sdo Paulo: Erica,
2013.

MACHADO, F. N. R.; ABREU, M. P. Projeto de banco de dados: uma visao pratica. 2.
ed. - Sdo Paulo: Erica, 2013.

MILANI, André. MySQL: guia do programador. 1. ed. - Sdo Paulo: Novatec, 2006.
OLIVEIRA, Celso H. P. SQL: curso pratico. 1. ed. - S4o Paulo: Novatec, 2002.
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@ CAMPUS

| INSTITUTO FEDERAL DE . s
EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Presidente EplfaCIO

SAO0 PAULO

1- IDENTIFICAGAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computagao

Componente Curricular: Calculo Il

Semestre: 3° Cédigo: CL2C3

N° aulas semanais: 4 Total de aulas: 76 Total de horas: 63,3
Abordagem Metodoldgica: Uso de laboratorio ou outros ambientes além da sala de
TX) P() ()TP ?u)l;;M (X) NAO Qual(is)?

2 - EMENTA:

O componente curricular aborda mais algumas aplicagées do conceito de derivada, bem
como os conceitos do Calculo Integral, os quais sdo empregados para determinar areas de
regides planas, volumes de solidos e comprimento de arcos de curvas, além de estabelecer
relagdes entre os conceitos deste componente curricular e os conceitos vistos em Calculo
l.

3 - OBJETIVOS:

— Compreender o conceito de integral e suas relagdes com o conceito de limite e de
derivada;

— Ser capaz de calcular integrais de fungdes, calcular areas de regides planas, volumes
de solidos de revolugao e comprimentos de arcos de curvas;

— Possibilitar ao aluno o desenvolvimento de competéncias e habilidades a fim de que
possa modelar e resolver situacoes-problema que envolvam os conceitos de Calculo
Integral;

— Comunicar-se matematicamente com clareza, precisao e objetividade;

— Desenvolver o raciocinio l6gico e a criatividade.

4 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Aplicacdes da derivada Il
1.1. Taxa de variacao. Taxas relacionadas

92




1.2. Aproximacao linear local. Diferenciais

1.3. Reta tangente e reta normal ao grafico de uma fungao

1.4. Método de Newton
2. Integrais indefinidas

2.1. Relagéao entre fungdes com mesma derivada

2.2. Primitivas
3. Técnicas de integragéo

3.1. Integrais imediatas

3.2. Integragao por substituicdo

3.3. Integragdo por partes

3.4. Substituicdo trigopnométrica

3.5. Integracao de fungdes racionais por fragdes parciais
4. Integral definida

4.1. A definicdo de integral definida

4.2. O Teorema Fundamental do Calculo

4.3. Caélculo de areas

4.4. A mudancga de variavel na integral definida
5. Aplicagbes da integral

5.1. Comprimento de arco

5.2. Area de superficie de revolugcdo

5.3. Volumes de sodlidos de revolugao

5.4. Integrais improprias

5.5. Integragao aproximada

5 - BIBLIOGRAFIA BASICA:
GUIDORIZZI, Hamilton Luiz. Um curso de calculo. v. 1. 5.ed. Rio de Janeiro: LTC, 2012.
GUIDORIZZI, Hamilton Luiz. Um curso de calculo. v. 2. 5.ed. Rio de Janeiro: LTC, 2012.

STEWART, James. Calculo.v. 1. 7. ed. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2013.

6 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:
ANTON, Howard. Calculo. v. 1. 8. ed. Porto Alegre: Bookman, 2007.

BOULOQOS, Paulo. Calculo Diferencial e Integral. v. 1. Sdo Paulo: Makron Books, 1999.
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FLEMMING, Diva Marilia; GONCALVES, Miriam Buss. Calculo A: fungdes, limite, derivagao
e integragao. 6. ed. Sao Paulo: Pearson, 2011.

HOFFMANN, Laurence D.; BRADLEY, Gerald L. Calculo: um curso moderno e suas
aplicacdes. 10. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2010.

LEITHOLD, Louis. O Calculo com geometria analitica. v. 1. 3. ed. Sdo Paulo: Harbra,
1994,
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@ CAMPUS

| INSTITUTO FEDERAL DE . s
EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Presidente EplfaCIO

SAO0 PAULO

1- IDENTIFICAGAO

CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computagao

Componente Curricular: Engenharia de Software

Semestre: 3° Cédigo: ENGC3

N° aulas semanais: 4 Total de aulas: 76 Total de horas: 63,3
Abordagem Metodoldgica: Uso de laboratoério ou outros ambientes além da sala de
TX) P() ()TP ?u)l;;M (X) NAO Qual(is)?

2 - EMENTA:

O componente curricular apresenta o histérico do desenvolvimento da area de Engenharia

de Software evidenciando conceitos pertinentes e sua evolugcdo. Aborda as etapas de ciclo

de vida de um software e compara modelos de processos que podem ser utilizados para o

desenvolvimento de um software. Compreende a area de engenharia de requisitos

exercitando as atividades e técnicas de elicitagdo, analise e modelagem/documentagéo de

requisitos. Além disso, trata do processo de manutengao de software.

3 - OBJETIVOS:

Conhecer o histérico da area de engenharia de software e as etapas de ciclo de vida de
software;

Compreender os modelos/metodologias de processo de software e saber selecionar o
mais adequado dependendo da situacao-problema;

Compreender os tipos de requisitos de software e saber utilizar as diferentes técnicas
de elicitacado de requisitos, de acordo com a situagcao-problema;

Elaborar um documento de requisitos de um software;

Compreender as atividades pertinentes ao processo de manutencao de software.

4 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1.

Introdugéo a engenharia de software
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1.1. Histérico e Conceitos
1.2. Crise de Software
2. Modelos/metodologias de processo de software
2.1. Visao Geral — ISO/IEC 12207
2.2. Prescritivos: Cascata, Espiral, RUP e outros.
2.3. Ageis: XP (Extreme Programming), SCRUM e outros.
2.4. Processo de Manutencao de Software
3. Processo de desenvolvimento de requisitos
3.1. Definigdo de Requisitos
3.2. Tipos de Requisitos Funcionais e Nao Funcionais
3.3. Técnicas de Elicitagao de Requisitos
3.4. Especificacdo de Requisitos: use case, user stories.
3.5. Documento de Requisitos: IEEE 830 (Padréo Internacional)

5 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

PRESSMAN, R. S. Engenharia de Software: uma abordagem profissional. 72 ed. Porto
Alegre: AMGH, 2011.

SBROCCO, J. H. T. de C., MACEDO, P. C. de. Metodologias Ageis: engenharia de
software sob medida. 12 ed. Sdo Paulo: Ed. Erica, 2012.

SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. 9% ed. Sdo Paulo: Pearson Education do
Brasil, 2011.

6 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

COHN, Mike. Desenvolvimento de software com Scrum: aplicando métodos ageis com
sucesso. Porto Alegre: Bookman, 2011.

LIMA, Adilson da Silva. Uml 2.3: do requisito & solucdo. 1. ed. Sdo Paulo: Erica, 2011.

PHAM, A. Scrum em agao: gerenciamento e desenvolvimento &gil de software. Sdo Paulo:
Novatec, 2011.

SBROCCO, José Henrique Teixeira de Carvalho. Uml 2.3: teoria e pratica. 1. ed. Sdo Paulo:
Erica, 2011.

WAZLAWICK, R. S. Anadlise e Projeto de Sistemas de Informagao Orientados a Objetos.
22 ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2011.
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@ CAMPUS

| INSTITUTO FEDERAL DE . s
EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Presidente EplfaCIO

SAO0 PAULO

1- IDENTIFICAGAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computagao
Componente Curricular: Estruturas de Dados |

Semestre: 3° Cdédigo: ED1C3

N° aulas semanais: 4 Total de aulas: 76 Total de horas: 63,3

Abordagem Metodoldgica: Uso de laboratoério ou outros ambientes além da sala de
?

T() P() X) TP ?)l(l;aéIM ( ) NAO Qual(is)? Laboratério de Informatica

2 - EMENTA:

O componente curricular contempla a conceituacido de tipos abstratos de dados,
apresentando as estruturas de dados basicas listas, pilhas, filas e arvores, bem como suas
variagoes, tipo de alocagédo e manutengao, tendo como foco os métodos de trabalho mais

adequados as necessidades levantadas.

3 - OBJETIVOS:

— Capacitar o aluno para representar conjuntos de informagées em um programa através
da estrutura de dados que seja mais adequada a uma aplicagao especifica;

— Conduzir o aluno a implementar, com diversas técnicas, estruturas como listas, pilhas,
filas, deques, arvores, bem como outras estruturas derivadas destas; e,

— Preparar o aluno para utilizar e projetar, quando necessario, estruturas de dados através

de sua funcionalidade para resolucao de problemas.

4 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Tipo Abstrato de Dados: Conceitos basicos e especificacoes.
2. Alocacgéo Estatica:

2.1. Definigéo

2.2. Lista Linear, Lista Circular;
2.3. Fila;

2.4. Deque;
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2.5. Pilha;
3. Alocagao Dinamica:
3.1. Definigcao;
3.2. Ponteiros;
3.3. Ponteiro para ponteiro;
3.4. Lista Linear, Lista Circular, Lista Circular com Cabecalho, Lista Duplamente

Encadeada;
3.5. Fila;
3.6. Deque;
3.7. Pilha;

4. Recursividade.
5. Arvore
5.1. Definigao, representagao, manipulagao e algoritmos;
5.2. Percursos;
5.3. Arvores Binarias de Pesquisa;
5.4. Arvores AVL e Rubro-Negras.

5 - BIBLIOGRAFIA BASICA:
FEOFILOFF, Paulo. Algoritmos em Linguagem C. 12 ed. Rio de Janeiro: Campus, 2008.

GUIMARAES, Angelo M.; LAGES, Newton A. C. Algoritmos e Estrutura de Dados. 12 ed.
Rio de Janeiro: LTC, 1994.

ZIVIANI, NIVIO Projeto de Algoritmos: com implementagées em Pascal e C. 3% ed. Sdo
Paulo: Cengage Learning, 2013.

6 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

ASCENCIO, Ana F. G.; ARAUJO, Graziela S. Estrutura de Dados. 12 ed. S3o Paulo:
Pearson, 2011.

ASCENCIO, Ana F. G.; CAMPOS, Edilene A. V. Fundamentos da Programacgao de
Computadores: algoritmos, Pascal, C/C++ e Java. 3? ed. Sao Paulo: Pearson, 2012.

MANZANO, José A. N. G.; OLIVEIRA, Jayr F. Algoritmos: légica para desenvolvimento
de programacgao de computadores. 262 ed. Sdo Paulo: Erica, 2012.

VELOSO, Paulo A. S. Estruturas de Dados. 212 ed. Rio de Janeiro: Campus, 2004.

WIRTH, Niklaus. Algoritmos e Estrutura de Dados. 1% ed. Rio de Janeiro: LTC, 1989.
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@ CAMPUS

| INSTITUTO FEDERAL DE . s
EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Presidente EplfaCIO

SAO0 PAULO

1- IDENTIFICAGAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computagao
Componente Curricular: Gestao de Processos de Negécio

Semestre: 3° Cédigo: GPNC3

N° aulas semanais: 2 Total de aulas: 38 Total de horas: 31,7
Abordagem Metodoldgica: Uso de laboratoério ou outros ambientes além da sala de
TX) P() () TP ?u)l;;M (X) NAO Qual(is)?

2 - EMENTA:

O componente curricular promove um resgate histérico e trabalha os conceitos
fundamentais da gestdo baseada em processos de negdcios (BPM). Aborda, sob o enfoque
sistémico, as estruturas organizacionais e os tipos de departamentalizagdo, considerando
0s subsistemas técnico e social. Desenvolve uma abordagem da organizagdo como um
conjunto de processos, tragando o perfil do profissional que analisa as atividades, buscando
proporcionar-lhes mais coeréncia e consisténcia, com vistas a maximizar a exceléncia
organizacional. Proporciona o contato com as técnicas de estudo organizacional,
fluxograma, cronograma, layout. Aborda os principais problemas comumente encontrados
nas organizagdes. Promove uma reflexdo sobre o processo de globalizagdo e seus

desdobramentos no mundo do trabalho.

3 - OBJETIVOS:

— Compreender os procedimentos necessarios para proporcionar as melhores
alternativas em organizagdao, estruturagao e gestdo de processos a empresa;

— Conhecer o processo evolutivo das praticas voltadas ao desenvolvimento
organizacional, suas fungdes e principais métodos de racionalizagao do trabalho; e

— Desenvolver discernimento, criatividade e competéncias que possibilitem compreender,
explicar, prever e aplicar metodologias na elaboragéo de planos de melhoria que melhor

atendam aos objetivos organizacionais.
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4 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Organizagao, Sistemas e Métodos

1.1. Conceito;

1.2. Areas de atuagao;

1.3. Estrutura;

1.4. Funcionamento;

1.5. O profissional de OS&M,;

1.6. Os tipos de projetos de OS&M e suas fases;

1.7. Instrumentos e etapas;

1.8. Analise da distribuicdo do trabalho.
2. Gestao por processos

2.1. Conceito de processos;

2.2. Tipos de processos: de negdcios (clientes), organizacionais (apoio aos
processos produtivos) e gerenciais;

2.3. Agregacao de valor;

2.4. Visao tradicional versus por processos;
2.5. Responsabilidades do “dono do processo”;
2.6. Mapeamento de processos;

2.7. Anadlise de processos: objetivos, indicadores de problemas e estratégias de
estudo.

3. Estruturas organizacionais
3.1. Organograma: a hierarquia e os niveis organizacionais e de planejamento;
3.2. Centralizacao e descentralizacao do poder e da autoridade;
3.3. Tipos de organizagao: formal/informal, linear, funcional e staff.

3.4. Departamentalizagdo: funcional, por produtos/servicos, por base territorial
(geografica), por tipo de cliente, por processos, por projetos, matricial, celular.

4. Desperdicios

4.1. Visiveis e invisiveis;

4.2. Algumas ferramentas de combate.
5. Estudo organizacional

5.1. Conceitos importantes;

5.2. Principios basicos de organizagao;

5.3. Tipos de autoridade;

5.4. Etapas;
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5.5. Métodos para levantamento de informacgdes: questionario, entrevista e
observacgao pessoal;

5.6. Principais patologias organizacionais;

5.7. Mudanga organizacional: tipos, processo, campo de forgcas, etapas e
estratégias;

5.8. Técnicas: cronograma, layout e fluxograma.
6. Globalizacao e Trabalho:
6.1. Processos capital-intensivos e trabalho-intensivos;
6.2. Desigualdade econbémica, riqueza e pobreza;
6.3. Trabalho: desemprego, subemprego, terceirizagéo e trabalho escravo;
6.4. Recursos naturais.

5 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

ARAUJO, Luis Cesar G. de. Organizagao, sistemas e métodos e as tecnologias de
gestdao organizacional: volume 1. arquitetura organizacional, benchmarking,
empowerment, gestdo pela qualidade total, reengenharia. 5. ed. rev. e atual., incluindo
gestao de processos, novos casos, hovos exercicios. Sao Paulo: Atlas, 2011.

CHIAVENATO, Idalberto. Introdugao a teoria geral da administragdo. 8. ed. Rio de
Janeiro: Campus, 2011.

CRUZ, Tadeu. Sistemas de informagdes gerenciais: tecnologias da informagao e as
organizagdes do século XXI & introdu¢édo ao BPM & BPMS, introdu¢cédo ao CMM-I. 4. ed.,
rev., ampl. e atual. S4o Paulo: Atlas, 2014.

6 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

BALLESTERO-ALVAREZ, Maria Esmeralda. Manual de organizacdao, sistemas e
métodos: abordagem tedrica e pratica da engenharia da informagéo. 5. ed. Sdo Paulo:
Atlas, 2011.

CHIAVENATO, Idalberto. Iniciagcado a sistemas, organizagao e métodos: SO&M. Barueri:
Manole, 2010.

HITT, Michael A.; IRELAND, R. Duane; HOSKISSON, Robert E. Administragao
estratégica: competitividade e globalizacdo. 2. ed. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2013.

MOONEY, Linda A.; KNOX, David; SCHACHT, Caroline. Problemas sociais: uma analise
sociolégica da atualidade. S&o Paulo: Cengage Learning, 2016.

OLIVEIRA, Djalma de Pinho Rebougas de. Sistemas, organizagcao e métodos: uma
abordagem gerencial. 21. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2013.
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@ CAMPUS

| INSTITUTO FEDERAL DE . s
EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Presidente EplfaCIO

SAO0 PAULO

1- IDENTIFICAGAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computagao
Componente Curricular: Linguagem de Montagem

Semestre: 3° Cédigo: LMOC3
N° aulas semanais: 2 Total de aulas: 38 Total de horas: 31,7
Abordagem Metodoldgica: Uso de laboratoério ou outros ambientes além da sala de
aula?
T() P() (X)TP (X)SIM ( )NAO Qual(is)? Laboratério de Informatica
Laboratorio de Eletronica
2 - EMENTA:

O componente curricular contempla o estudo de linguagem de montagem para o
desenvolvimento de software basico, o conjunto de instru¢cdes da linguagem de maquina e
os modos de enderecamento. Adicionalmente, o componente contempla a implementagcao

de construc¢des de alto nivel em linguagem de maquina.

3 - OBJETIVOS:

— Apresentar aos discentes os conceitos relacionados ao processo de desenvolvimento
de programas com linguagem de baixo nivel;

— Apresentar as instrugdes de linguagem de montagem e a utilizagdo na construgao de
programas basicos;

— Utilizar programagao de baixo nivel para acessar e interagir com hardwares especificos;

— Compreender o processo de montagem, ligagdo e carga de programas.

4 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1 Conceitos
1.1 Sistema Computacional

1.2 Organizagéo de Dados
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1.3 Registradores

1.4 Interrupgdes

1.5 Segmentos e Deslocamentos
1.6 Enderegamento de Memodria
1.7 Célculos Matematicos Basicos

1.8 Representagao de Valores

2 Linguagem Assembly
2.1 Ferramenta e ambiente de desenvolvimento
2.2 Estrutura de um programa
2.3 Apresentacdo de Dados
2.4 Entrada de Dados
2.5 Programacgao Sequencial Basica
2.5.1 Manipulagado de Registradores e Dados
2.5.2 Tipos de Dados em Assembly
2.5.3 Célculos Matematicos
2.5.4 Procedimento Proximo x Procedimento Distante
2.6 Saltos, Decisbes e Lacos
2.6.1 Salto Incondicional
2.6.2 Salto Condicional
2.6.3 Tomadas de Deciséo
2.6.4 Instrugdes Légicas
2.6.5 Lacos de Repeticao
2.6.6 Macros
2.7 Enderegamento e Acesso a Memoria
2.8 Bibliotecas

5 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

MANZANO, José Augusto N. G. Programacao Assembly: padrao IBM 8086/8088. 6. ed.
rev. atual. e ampl. Sdo Paulo: Erica, 2012. 334 p. ISBN 9788536504261

ANIDO, Ricardo. Linguagens de Montagem. Sao Paulo: Campus, 2016
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PIVA JR, Dilermando; BEHRENS, Frank; PANNAIN, Ricardo. Organizacdo Basica de
Computadores e Linguagem de Montagem. Rio de Janeiro: Elsevier, 2012.

6 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

MANZANO, José Augusto N. G. Fundamentos em programagao Assembly: para
computadores IBM-PC a partir dos microprocessadores Intel 8086/8088. 5. ed. Sao Paulo:
Erica, 2011.

SOUSA, Daniel Rodrigues de; SOUZA, David José de; LAVINIA, Nicolas César.
Desbravando o microcontrolador PIC18: recursos avancados. Sdo Paulo, SP: Erica,
2010. 336 p. ISBN 9788536502632.

MONTEIRO, M. A. Introdugao a Organizagao de Computadores. 5. ed. Rio de Janeiro:
LTC, 2007.

NULL, L., LOBUR, J. Principios Basicos de Arquitetura e Organizagdo de
Computadores. 2. ed. Porto Alegre: Bookman, 2010.

STALLINGS, W. Arquitetura e Organizagao de Computadores. 8. ed. Sao Paulo: Pearson
Prentice Hall, 2010.
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JINSTITUTO FEDERAL DE
EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA
SAO0 PAULO

CAMPUS

Presidente Epitdcio

1- IDENTI

FICAGAO

CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computagao

Componente Curricular: Programacao Orientada a Objetos

Semestre: 3°

Cédigo: POOC3

N° aulas semanais: 4

Total de aulas: 76 Total de horas: 63,3

Abordagem Metodoldgica:

T() P(

) (X) T/P

Uso de laboratorio ou outros ambientes além da sala de
aula?
(X) SIM ( ) NAO Qual(is)? Laboratorio de Informatica

2 - EMENTA:

O componente curricular contempla, em um processo multidisciplinar, exercitar os conceitos

voltados a programagcdo por meio da utilizagdo de linguagens e ambientes de

desenvolvimento atuais utilizando uma linguagem de programacéo orientada a objetos.

3 - OBJETIVOS:

— Definir os conceitos fundamentais do paradigma de programacao orientada a objetos;

— Compreender e aplicar conceitos de programagao orientada a objetos; e

— Propiciar a utilizacdo das técnicas e ferramentas para a implementacao de solugdes

orientadas a objetos.

4 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Introducgéo a Orientagdo a Objetos;

2. Classes e objetos:

2.1. Abstracdo, generalizagdes e instanciagao;
2.2. Construtores, sobrecarga de métodos;
2.3. Encapsulamento;
2.4. Atributos e métodos de classe.

3. Heranca:
3.1. Hierarquia de classes;
3.2. Overriding;
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4. Interfaces e classes abstratas;

5. Classes de Colegdes e métodos de interagéo:
5.1. Conjuntos, listas e mapas.

6. Polimorfismo;

7. Tratamento de excegdes;

8. Acesso a banco de dados.

5 - BIBLIOGRAFIA BASICA:
DEITEL, P; DEITEL, H. M. Java: como programar. 8% ed. Sdo Paulo: Pearson, 2010.

MENDES, D. R. Programacgio Java com Enfase em Orientagio a Objetos. Sdo Paulo:
Novatec, 2009.

PINHEIRO, F. A. C. Fundamentos de computagao e orientagao a objetos usando Java.
1ed. Rio de Janeiro: LTC, 2006.

6 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

BARNES, D. J.; KOLLING, M. Programacido Orientada a Objetos com Java: uma
introdugédo pratica usando o Blued. 4% ed. Sao Paulo: Pearson, 2009.

BLOCH, J. Java Efetivo. 22 ed. Rio de Janeiro: Alta Books, 2008.

LUCKOW, D. H.; MELO, A. A. Programacgao Java para Web. 12 ed. Sdo Paulo: Novatec
Editora, 2010.

SIERRA, K.; BATES, B. Use a Cabeca! Java. 2% ed. Rio de Janeiro: Alta Books, 2005.

WAZLAWICK, R. S. Anadlise e Projeto de Sistemas de Informagao Orientados a Objetos.
22 ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2011.

106




@ CAMPUS

| INSTITUTO FEDERAL DE . s
EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Presidente EplfaCIO

SAO0 PAULO

1- IDENTIFICAGAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computagao

Componente Curricular: Sistemas Operacionais

Semestre: 3° Cdédigo: SOPC3

N° aulas semanais: 4 Total de aulas: 76 Total de horas: 63,3

Abordagem Metodoldgica: Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de
?

T() P() X) TP ?)l;;aS.IM ( ) NAO Qual(is)? Laboratorio de Informatica

2 - EMENTA:

O componente curricular aborda aspectos conceituais sobre os sistemas operacionais, suas
funcdes e sua interacdo com outros componentes de um sistema computacional. Também
sao estudados detalhes sobre o gerenciamento de processos nos sistemas operacionais
atuais, detalhando as alternativas para implementacao da concorréncia, paralelismo e para

a solucao dos seus problemas inerentes.

3 - OBJETIVOS:

— Compreender os aspectos envolvidos na interagdo entre o sistema operacional, seus
componentes e outros componentes de um sistema computacional;

— Compreender o funcionamento do gerenciamento de processos em sistemas
operacionais;

— Implementar programas multitarefa com multiplos processos ou threads;

— lIdentificar e solucionar problemas inerentes a comunicacado entre processos e entre

threads.

4 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Conceitos basicos
1.1. Definigao
1.2. Evolugéo historica
1.3. Tipos
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1.4. Funcdes
1.5. Estruturas
2. Processos
2.1. Conceitos
2.2. Estados
2.3. Implementagao
2.4. Criacao e término
2.5. Hierarquia
3. Escalonamento de processador
3.1. Conceitos
3.2. Comportamento dos processos
3.3. Categorias de algoritmos
3.4. Objetivos do algoritmo
3.5. Algoritmos de escalonamento
4. Aplicagdes com multiplos processos
4.1. Chamadas de sistema POSIX

4.2. Implementagao utilizando sistemas operacionais POSIX

5. Controle de concorréncia
5.1. Condicbes de disputa
5.2. Regibes criticas
5.3. Exclusao mutua com espera ociosa
5.4. Dormir e acordar
5.5. Semaforos
5.6. Mutexes
5.7. Monitores
5.8. Troca de mensagens
5.9. Barreiras
5.10. Impasses
6. Threads
6.1. Conceitos
6.2. Implementacéo de aplicagdes com multiplas threads
6.3. Controle de concorréncia entre threads
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5 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

OLIVEIRA, Romulo Silva de, CARISSIMI, Alexandre da Silva, TOSCANI, Sim&o Sirineo.
Sistemas Operacionais. 4. ed. Porto Alegre: Bookman, 2010.

STUART, Brian L. Principios de Sistemas Operacionais: Projetos e Aplicagdes. Sao
Paulo: Cengage Learning, 2011.

TANENBAUM, Andrew Stuart. Sistemas Operacionais Modernos. 3. ed. Sao Paulo,
Pearson Prentice Hall, 2010.

6 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

DEITEL, Harvey M., DEITEL, Paul J., CHOFFNES, David R. Sistemas Operacionais. 3.
ed. Sao Paulo: Person Prentice Hall, 2005.

FERREIRA, Ruben E. Linux: guia do administrador do sistema. 2. ed. S&o Paulo: Novatec,
2008.

MACHADO, Francis Berenger, MAIA, Luis Paulo. Arquitetura de Sistemas Operacionais.
4. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2007.

MACHADO, Francis Berenger; MAIA, Luiz Paulo. Fundamentos de sistemas
operacionais. 1. ed. Rio de Janeiro: LTC Ed., 2011.

MONTEIRO, Mario Antonio. Introdug¢ao a Organizagcao de Computadores. 5. ed. Rio de
Janeiro: LTC, 2007.
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@ CAMPUS

| INSTITUTO FEDERAL DE . e
EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Presidente EplfaCIO

SAO0 PAULO

1- IDENTIFICAGAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacgao

Componente Curricular: Andlise e Projeto de Sistemas

Semestre: 4° Cédigo: APSC4

N° aulas semanais: 4 Total de aulas: 76 Total de horas: 63,3
Abordagem Metodoldgica: Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
T() P() X) TP (X) SIM () NAO Qual(is)? Laboratério de Informatica

2 - EMENTA:

O componente curricular apresenta as atividades de anadlise e projeto de sistemas e exercita
a elaboragdo de modelos/diagramas de analise e projeto orientados a objetos,
apresentando a importancia da modelagem de software em diferentes niveis de abstragao.
Também, é realizado o estudo de viabilidade do sistema de informacao a ser desenvolvido.
Além disso, apresenta um breve historico de modelos/diagramas utilizados nas etapas de
analise e projeto de sistemas, considerando outros paradigmas de desenvolvimento de

software.

3 - OBJETIVOS:

— Compreender as atividades de analise e projeto que podem ser realizadas para a
construgao do software;

— Conhecer alguns modelos/diagramas utilizados nas fases de analise e projeto de
sistemas em outros paradigmas de desenvolvimento de software;

— Elaborar o estudo de viabilidade do sistema de informacao a ser desenvolvido;

— Elaborar modelos/diagramas de analise e projeto de software, voltado ao paradigma
orientado a objetos, utilizando ferramentas especificas de modelagem.

4 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Analise e Projeto de Sistemas
1.1. Conceitos
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1.2. Atividades
1.3. Estudo de viabilidade do sistema

1.4. Modelos/Diagramas de Analise e Projeto voltados ao paradigma estruturado:
Andlise e Projeto Estruturados; Analise Estrutura Moderna; Analise Essencial,
Analise e Projeto Orientado a Objetos

2. UML - Unified Modeling Language
2.1. Histérico

2.2. Diagramas UML: Diagrama de Casos de Uso; Diagrama de Atividades;
Diagramas de Interag&o; Diagrama de Classes

2.3. Outros modelos: Especificacao de Casos de Uso; Modelo Conceitual
3. Padrbes de Projeto GRASP: vis&o geral
4. Uso de ferramenta para modelagem dos sistemas (estudos de caso)

5 - BIBLIOGRAFIA BASICA:
GUEDES, G. T. A. UML 2: uma abordagem pratica. 2% ed. Sdo Paulo: Novatec, 2011.

LARMAN, C. Utilizando UML e Padrdes: uma introdugao a analise e ao projeto orientados
a objetos e ao desenvolvimento iterativo. 3% ed. Porto Alegre: Bookman, 2007.

WAZLAWICK, R. S. Andlise e Projeto de Sistemas de Informagao Orientados a Objetos.
22 ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2011.

6 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:
GANE, C., SARSON, T. Analise Estruturada de Sistemas. Rio de Janeiro: LTC, 1983.

MELO, A. C. Desenvolvendo Aplicagdoes com UML 2.2. 32 ed. Rio de Janeiro: Brasport,
2010.

POMPILHO, S. Analise Essencial: guia pratico de analise de sistemas. Rio de Janeiro: Ed.
Ciéncia Moderna, 2002.

RUMBAUGH, J., BLAHA, M. Modelagem e Projetos Baseados em Objetos com UML 2.
22 ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2006.

SILVA, R. P. UML 2: modelagem orientada a objetos. Florianépolis: Visual Books, 2007.
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@ CAMPUS

| INSTITUTO FEDERAL DE . e
EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Presidente EplfaCIO
SAO PAULO

1- IDENTIFICAGAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computagao
Componente Curricular: Banco de Dados Il

Semestre: 4° Cédigo: BD2C4

N° aulas semanais: 4 Total de aulas: 76 Total de horas: 63,3
Abordagem Metodoldgica: Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
T() P() X) TP (X) SIM () NAO Qual(is)? Laboratério de Informatica

2 - EMENTA:

O componente curricular contempla a utilizagao ferramentas para manipular SGBDs, a
manipulagéo de SGBD através de programagao, a configuragao de seguranga e otimizagao
de recursos do SGBD.

3 - OBJETIVOS:

— Definir e manipular bases de dados utilizando DML e DDL;

— Compreender e utilizar o conceito de gerenciamento de transacgoes;

— Definir regras de seguranca do SGBD;

— Prover processamento através de gatilhos (friggers) e procedimentos (stored

procedures).

4 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Revisao de conceitos
1.1. Revisdo de DDL
1.2. Revisdo de DML (SQL)
2. SQL avangado
2.1. Agregacdes
2.2. Juncobes
2.3. Subconsultas
3. Técnicas de programagao em bancos de dados
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3.1. Gatilhos (triggers)

3.2. Procedimentos (stored procedures)
4. Transacoes

4.1. Transagdes em bancos de dados

4.2. Efetivagdo e anulagao de transagdes (COMMIT e ROLLBACK)
5. Seguranga

5.1. Gerenciamento de seguranga

5.2. Gerenciamento de integridade
6. Controle de concorréncia

5 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

ALVES, W. P. Banco de Dados: Dados: teoria e desenvolvimento. 1. ed. - Sdo Paulo: Erica,
2009.

MACHADO, F. N. R. O Banco de dados: projeto e implementagéo. 2. ed. - Sao Paulo: Erica,
2013.

RAMAKRISHNAN, R. F Sistemas de gerenciamento de banco de dados. 3. ed. - Sao
Paulo: McGraw-Hill, 2008.

6 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:
DATE, C. J. Introducgao a Sistemas de Bancos de Dados. Rio de Janeiro: Elsevier, 2003.

DELMASRI, R. E., NAVATHE, S. B. Sistemas de Banco de Dados. 6. ed. - S0 Paulo:
Pearson Addison Wesley, 2011.

HEUSER, C. A. Projeto de Banco de Dados. 6. ed. - Porto Alegre: Bookman, 2009.

MACHADO, F. N. R., ABREU, M. P. Projeto de banco de dados: uma visao pratica. 16.
ed. - Sao Paulo: Erica, 2009.

SILBERSCHATZ, A., KORTH, H. F., SUDARSHAN, S. Sistema de Banco de Dados. Rio
de Janeiro: Elsevier, 2012.
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@ CAMPUS

| INSTITUTO FEDERAL DE . e
EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Presidente EplfaCIO

SAO0 PAULO

1- IDENTIFICAGAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computagao
Componente Curricular: Estruturas de Dados Il

Semestre: 4° Cédigo: ED2C4

N° aulas semanais: 4 Total de aulas: 76 Total de horas: 63,3
Abordagem Metodoldgica: Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
T() P() X) TP (X) SIM () NAO Qual(is)? Laboratério de Informatica

2 - EMENTA:

O componente curricular apresenta os principios da analise de algoritmos e complementa
as estruturas de dados basicas ja trabalhadas, apresentando novos conceitos como, por
exemplo, Tabelas de Espalhamento (Hashing), além de trabalhar os algoritmos de pesquisa

e ordenacdao existentes na literatura.

3 - OBJETIVOS:

— Capacitar o aluno para representar conjuntos de informagées em um programa através
da estrutura de dados que seja mais adequada a uma aplicagéo especifica utilizando,
para isto, a realizagao de analise de complexidade dos algoritmos envolvidos;

— Conduzir o aluno a implementar, com diversas técnicas, estruturas avangadas como,
por exemplo, Tabelas de Espalhamento (Hashing), bem como outras estruturas
derivadas destas; e,

— Identificar qual o método de ordenagao é mais recomendado, bem como a forma mais
eficiente de armazenar dados com vistas a uma recuperacao rapida, alicercada em

bases tedricas que contribuam com maior indice de eficacia e qualidade.

4 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Introdugao a Analise de Algoritmo
1.1. Definigao e técnicas de analise;
1.2. Notacao O.
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2. Algoritmos de Pesquisa e Ordenagao
2.1. Definicao;
2.2. Algoritmos de Pesquisa: Exaustiva, Sequencial, Binaria, entre outros;

2.3. Algoritmos de Ordenagado: Insertion, Selection, BubbleSort, HeapSort,
ShellSort, QuickSort, entre outros;

3. Conjuntos e Mapas
3.1. Tabelas de Espalhamento (Hashing);
3.2. Definigcao;
3.3. Funcdes de Transformacao;
3.4. Aplicagoes.
4. Processamento de Cadeia de Caracteres
4.1. Definicao;
4.2. Compresséo: algoritmo de Huffman.

5 - BIBLIOGRAFIA BASICA:
FEOFILOFF, Paulo. Algoritmos em Linguagem C. 12 ed. Rio de Janeiro: Campus, 2008.

GUIMARAES, Angelo M.; LAGES, Newton A. C. Algoritmos e Estrutura de Dados. 12 ed.
Rio de Janeiro: LTC, 1994.

ZIVIANI, Nivio Projeto de Algoritmos: com implementagdes em Pascal e C. 3% ed. Sdo
Paulo: Cengage Learning, 2013.

6 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

ASCENCIO, Ana F. G.; ARAUJO, Graziela S. Estrutura de Dados. 12 ed. S3o Paulo:
Pearson, 2011.

ASCENCIO, Ana F. G.; CAMPQOS, Edilene A. V. Fundamentos da Programacgao de
Computadores: algoritmos, Pascal, C/C++ e Java. 3? ed. Sao Paulo: Pearson, 2012.

MANZANO, José A. N. G.; OLIVEIRA, Jayr F. Algoritmos: l6gica para desenvolvimento
de programacgao de computadores. 262 ed. Sdo Paulo: Erica, 2012.

VELOSO, Paulo A. S. Estruturas de Dados. 212 ed. Rio de Janeiro: Campus, 2004.

WIRTH, Niklaus. Algoritmos e Estrutura de Dados. 1% ed. Rio de Janeiro: LTC, 1989.
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@ CAMPUS

| INSTITUTO FEDERAL DE . e
EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Presidente EplfaCIO

SAO0 PAULO

1- IDENTIFICAGAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computagao

Componente Curricular: Ferramentas de Programacao |

Semestre: 4° Caédigo: FP1C4

N° aulas semanais: 4 Total de aulas: 76 Total de horas: 63,3
Abordagem Metodoldgica: Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
T() PX) () TP (X) SIM () NAO Qual(is)? Laboratério de Informatica

2 - EMENTA:

O componente curricular aborda os recursos de uma linguagem de programacgao orientada
a objeto para o desenvolvimento de aplicagdes comerciais com banco de dados, utilizando
um framework para persisténcia de dados, como também, considerando modelos de analise

e projeto de sistema.

3 - OBJETIVOS:

— Compreender os recursos de uma linguagem orientada a objeto para desenvolvimento
de um sistema de informacao;

— Desenvolver software a partir de diagramas da UML;

— Aplicar padrdes de arquitetura de software e um framework de persisténcia de dados;

— Desenvolver um sistema de informacgéo utilizando as tecnologias apresentadas.

4 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Desenvolvimento de interface de usuario
1.1. Ferramentas
1.2. Bibliotecas
1.3. Tecnologias
2. Persisténcia de dados
2.1. Mapeamento Objeto Relacional (ORM)
2.2. Frameworks
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3. Aplicacao de padrdes de projeto de software

3.1. Introducgdo aos padrdes de projeto

3.2. Arquitetura loégica de software (MVC e outros)
4. Relatorios

5. Desenvolvimento de uma aplicacao

5 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

DEITEL, Paul J.; DEITEL, Harvey M. Java, como programar. 8. ed. Sdo Paulo, SP:
Pearson Prentice Hall, 2010. xxix, 1144 p. + 1 CD-ROM (4 % pol.) ISBN 9788576055631.

FREEMAN, Eric; FREEMAN, Elisabeth. Use a cabega! Padroes de projetos. 2. ed. Rio de
Janeiro, RJ: Alta Books, 2009. 496 p. ISBN 978-85-7608-174-6.

SANTOS, Rafael. Introdugdo a programacao orientada a objetos usando Java. 1. ed.
Rio de Janeiro: Campus, 2013. 319 p. (Campus-SBC). ISBN 9788535212068.

6 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

BARNES, David J.; KOLLING, Michael. Programagcao orientada a objetos com Java: uma
introdugdo pratica usando o Bluej. 4. ed. Sdo Paulo: Nova Cultural: Alaude, 2009. xxii, 455
p. ISBN 9788576051879 (broch.).

BAUER, Christian; KING, Gavin. Java persistence com hibernate. Rio de Janeiro: Ciéncia
Moderna, 2007. 844 p. ISBN 9788573936148..

HEMRAJANI, Anil. Desenvolvimento agil em java com spring, hibernate e eclipse. Séo
Paulo: Pearson Prentice Hall, 2007. 290 p. ISBN 9788576051275.

MELO, A. C. Desenvolvendo Aplicacoes com UML 2.2. 32 ed. Rio de Janeiro: Brasport,
2010.

SIERRA, K.; BATES, B. Use a Cabecga! Java. 2% ed. Rio de Janeiro: Alta Books, 2005.
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@ CAMPUS

JINSTITUTO FEDERAL DE . o7
EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA PreSlden te EpltaClo

SAO0 PAULO

1- IDENTIFICAGAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computagao
Componente Curricular: Finangas e Custos

Semestre: 4° Cédigo: FNCC4

N° aulas semanais: 2 Total de aulas: 38 Total de horas: 31,7
Abordagem Metodoldgica: Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
TX) PC) ()TP () SIM (X) NAO Qual(is)?

2 - EMENTA:

O componente curricular proporciona uma visao da area financeira, o inter-relacionamento
com outras areas, bem como o papel, responsabilidade e desafios no mundo
contemporaneo. Aborda os fundamentos de matematica financeira necessarios aos
objetivos da disciplina. Enfatiza diferentes aspectos envolvendo tomadas de decisdes
relacionadas a finangas, custos e riscos tipicas do cotidiano de uma organizagao, inclusive

aquelas relacionadas ao desenvolvimento sustentavel e a responsabilidade socioambiental.

3 - OBJETIVOS:

— Proporcionar uma visdo genérica e integrada dos varios processos financeiros que
possibilite conhecer os meandros e os segredos da gestéo financeira;

— Capacitar o académico a realizar calculos e analises financeiras basicas necessarios
para identificar a viabilidade, ou ndo, de um investimento;

— Possibilitar a avaliagao de alternativas para investimento baseadas em ferramentas e
critérios econémicos;

— Desenvolver habilidades para uma analise de desempenho através das demonstracdes

financeiras.

4 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Gestao financeira:
1.1. Conceito de financas;
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1.2.
1.3.
1.4.
1.5.
1.6.
1.7.
1.8.
1.9.

Evolugao da gestao financeira;

Relacionamento da area financeira com as demais areas da empresa;
O papel da gestao financeira no sucesso empresarial;
Responsabilidades contemporéaneas;

Dinamica das decisdes;

Objetivos da empresa;

Investimento corporativo e decisdes de financiamento;

O papel do gestor financeiro e o custo de oportunidade do capital;

2. Matematica financeira:

21.
2.2.
2.3.
24,
2.5.
2.6.
2.7.
2.8.
2.9.

Juros simples;

Juros compostos;

Prestacdes postecipadas e antecipadas;
Taxa interna de retorno (TIR);

Valor presente liquido (VPL);

Payback;

Return on investment (ROI);

Desconto;

Taxas: nominal e real.

3. Gestao de riscos:

3.1.
3.2.
3.3.
3.4.
3.5.
3.6.

Razbes que justifica a sua necessidade;
Termos e defini¢des;

Principios;

Estrutura;

Processo;

Atributos para uma gestdo avangada.

4. Risco, retorno e oportunidade:

41.
4.2
4.3.
4.4,
4.5.
4.6.
4.7.

A relagao entre risco e retorno;

Risco e custo de capital;

Custos e despesas fixos e variaveis;

Ponto de equilibrio;

Pontos de equilibrio contabil, econémico e financeiro;
Alavancagem operacional;

Riscos operacionais derivados da alavancagem operacional.

5. Capital de giro:

5.1.

Conceitos;
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5.2. Investimento em capital de giro;
5.3. Financiamento do capital de giro;
5.4. Necessidade de investimento em capital de giro;

5.5. Gestdo do capital de giro: caixa, estoques, valores a receber, titulos
negociaveis, fontes de endividamento.

6. Andlise financeira:
6.1. Contabilidade e demonstracdes financeiras;
6.2. Balango patrimonial;
6.3. Demonstrativo de resultado;
6.4. Demonstracao do fluxo de caixa;
6.5. Demonstracao do valor adicionado (DVA)/Valor econémico adicionado (EVA);
6.6. Medicao da eficiéncia;
6.7. Analise do retorno dos ativos;
6.8. Medicao da alavancagem;
6.9. Medicdo da liquidez;
6.10. Andlise das demonstracdes financeiras;
6.11. Interpretacéo dos indices financeiros;
6.12. Aspecto tributarios.
7. Gestédo Socioambiental:
7.1. Nogdes de gestdo socioambiental empresarial;
7.2. Sustentabilidade e gestdo ambiental;
7.3. Sistema de gestao ambiental (SGA);
7.4. Responsabilidade socioambiental.

5 - BIBLIOGRAFIA BASICA:
ASSAF NETO, Alexandre. Finangas corporativas e valor. 7. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2014.

BREALEY, Richard A.; MYERS, Stewart C.; ALLEN, Franklin. Principios de financas
corporativas. 10. ed. Porto Alegre: AMGH, 2013.

PUCCINI, Abelardo de Lima. Matematica financeira: objetiva e aplicada. 9. ed., rev. e atual.
Sao Paulo: Elsevier/Campus, 2011.

6 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

ALBUQUERQUE, José de Lima (Org.). Gestdao ambiental e responsabilidade social:
conceitos, ferramentas e aplicacdes. Sao Paulo: Atlas, 2009.
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CHIAVENATO, Idalberto. Gestao financeira: uma abordagem introdutéria. 3. ed. Barueri:
Manole, 2014.

FARO, Clévis de. Fundamentos da matematica financeira: uma introdugao ao calculo
financeiro e a analise de investimentos de risco. 1. ed. S4o Paulo: Saraiva, 2006.

MEGLIORINI, Evandir. Custos: analise e gestdo. 3. ed. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall,
2012.

TITMAN, Sheridan; MARTIN, John D. Avaliagao de projetos e investimentos: {valuation}.
Porto Alegre: Bookman, 2010.

121




@ CAMPUS

| INSTITUTO FEDERAL DE . s
EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Presidente EplfaCZO

SAO0 PAULO

1- IDENTIFICAGAO

CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computagao

Componente Curricular: Geometria Analitica

Semestre: 4° Cédigo: GEAC4

N° aulas semanais: 4 Total de aulas: 76 Total de horas: 63,3
Abordagem Metodoldgica: Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
TX) PC) ()TP () SIM (X) NAO Qual(is)?

2 - EMENTA:

Nesse componente curricular sdo estudados alguns entes geométricos, tais como retas e

planos, com o auxilio da Algebra Elementar e da Algebra Vetorial.

3 - OBJETIVOS:

— Aprimorar a argumentagdo matematica, a compreensao conceitual e o raciocinio l6gico
dos alunos, por meio do estudo das definicbes, propriedades, proposicdes, teoremas e
suas demonstracdes, que sdo componentes proprios da disciplina;

— Possibilitar a aplicacdo dos conteudos aprendidos na resolucédo de problemas praticos
e/ou tedricos, relacionados a Geometria;

— Fornecer subsidios tedricos para a compreensao de conceitos matematicos discutidos
em outras disciplinas do curso, além propiciar ao aluno a habilidade de relacionar o
conhecimento obtido com aqueles estudados em outras disciplinas.

4 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Vetores

1.1. Abordagem geométrica
1.2. Abordagem algébrica
2. Produto escalar

2.1. Definicédo algébrica do produto escalar
2.2. Propriedades do produto escalar
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2.3. Definigdo geométrica do produto escalar
2.4. Célculo do angulo entre dois vetores. Angulos diretores
2.5. Interpretagdo geométrica do modulo do produto escalar
2.6. Produto escalar no plano
3. Produto vetorial
3.1. Breve revisdo de determinantes
3.2. Definigao e caracteristicas do produto vetorial
3.3. Propriedades do produto vetorial
3.4. |Interpretacdo geométrica da norma do produto vetorial
4. Produto misto
4.1. Definigao e propriedades do produto misto
4.2. Interpretacdo geométrica do modulo do produto misto
4.3. Volume do tetraedro
5. Areta
5.1. Equacéo vetorial da reta
5.2. Equacbes paramétricas da reta
5.3. Equacdes simétricas da reta
5.4. Posigao relativa de duas retas
5.5. Angulo entre duas retas
6. O plano
6.1. Equacéo geral do plano
6.2. Equacao vetorial e equacdes paramétricas do plano
6.3. Posigao relativa entre planos
6.4. Posigao relativa entre reta e plano
6.5. Angulo entre planos
6.6. Angulo entre reta e plano
7. Distancias
7.1. Distancia entre pontos
7.2. Distancia de ponto areta
7.3. Distancia de ponto a plano
7.4. Distancia entre retas
7.5. Distancia entre reta e plano
7.6. Distancia entre planos
8. Cobnicas
8.1. Elipse
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8.2. Hipérbole
8.3. Parabola

5 - BIBLIOGRAFIA BASICA:
BARBIERI FILHO, Plinio; ESPINOSA, Isabel Cristina de Oliveira Navarro. Fundamentos
de Informatica — Geometria Analitica para Computacao. 1.ed. Rio de Janeiro: LTC, 2009

CAMARGO, Ivan de; BOULOS, Paulo. Geometria analitica: um tratamento vetorial. 3. ed.
Sao Paulo: Prentice Hall, 2005.

WINTERLE, Paulo. Vetores e geometria analitica. 2.ed. Sado Paulo: Pearson, 2014.

6 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

BALDIN, Yuriko Yamamoto; FURUYA, Yolanda K. Saito. Geometria analitica para todos
e atividades com Octave e Geogebra. Sao Carlos: Editora da Universidade Federal de
Sao Carlos, 2011

LORETO, Ana Célia da Costa; LORETO JR, Armando Pereira. Vetores e Geometria
Analitica. 4.ed. S3o Paulo: LCTE Editora, 2014.

MELLO, Dorival A.; WATANABE, Renate G. Vetores e uma iniciacao a geometria
analitica. 2.ed. Sao Paulo: Editora Livraria da Fisica, 2011

REIS, Genesio Lima dos; SILVA, Valdir Vilmar. Geometria analitica. 2. ed. Rio de Janeiro:
LTC, 2012.

STEINBRUCH, Alfredo; WINTERLE, Paulo. Geometria analitica. 1.ed. S3o Paulo:
Pearson, 1987.
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EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Presidente EplfaCZO

SAO0 PAULO

1- IDENTIFICAGAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computagao
Componente Curricular: Linguagens de Programagao

Semestre: 4° Caédigo: LPRC4

N° aulas semanais: 4 Total de aulas: 76 Total de horas: 63,3
Abordagem Metodoldgica: Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
T() P() X) TP (X) SIM () NAO Qual(is)? Laboratério de Informatica

2 - EMENTA:

O componente curricular apresenta os conceitos fundamentais dos principais paradigmas
das linguagens de programacéao: imperativo, funcional, l6gico e orientado a objetos. Aborda
a sintaxe e semantica de linguagens de programacgao, sistemas de tipos, modularizagao e

abstracodes.

3 - OBJETIVOS:

— Apresentar as principais decisbes de projetos utilizados na implementacédo de
linguagens de programacao;

— Comparar caracteristicas especificas de diversos paradigmas de programagao para
fornecer subsidios a escolha da linguagem de programagdo mais adequada a uma
implementagéo;

— Utilizar os paradigmas imperativo, funcional, l6gico e orientado a objetos.

4 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Introducgao as linguagens de programagao
1.1. Histéria
1.2. Conceitos
1.3. Classificacao
1.4. Sintaxe e semantica
2. Paradigma imperativo
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2.1. Introdugao
2.2. Tipos, atribuicdo, nomes e escopo
2.3. Estruturacao
2.4. Linguagens imperativas
2.5. Aplicagéao
3. Paradigma funcional
3.1. Introdugao
3.2. Lambda
3.3. Recurséo
3.4. Linguagens funcionais
3.5. Aplicacao
4. Paradigma logico
4.1. Introdugao
4.2. Prolog
4.3. Aplicagéao
5. Paradigma orientado a objetos
5.1. Introdugao
5.2. Classes e objetos
5.3. Heranca
5.4. Polimorfismo
5.5. Linguagens orientadas a objetos
5.6. Aplicacao

5 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

FRIEDEMAN, Daniel P., WAND, Mitchell, HAYNES, Chistopher T. Fundamentos de
linguagem de programacgao. Sao Paulo: Berkeley, 2001.

SEBESTA, Robert W. Conceitos de Linguagens de Programacgao. 11. ed., Bookman,
2011.

TUCKER; A. B.; NOONAN, R. E. Linguagens de programagao: principios e paradigmas.
2. ed. Sao Paulo: McGraw-Hill, 2009.

6 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

ASCENCIO, Ana Fernanda Gomes, CAMPOS, Edilene Aparecida Veneruchi.
Fundamentos da programacao de computadores: algoritmos, Pascal e C/C++. 3. ed. Sédo
Paulo: Pearson, 2012.
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DEITEL, Harvey M. DEITEL, Paul J. Java: como programar, 8. ed. Sdo Paulo: Pearson,
2010.

PEREIRA, Silvio do Lago, Algoritmos e légica de programagado em C: uma abordagem
didatica. Séo Paulo: Erica, 2010.

PINHEIRO, Francisco. Fundamentos de Computagao e Orientagdao a Objetos Usando
Java. Rio de Janeiro, LTC, 2006.

WAMPLER, Dean Programacgao Funcional para Desenvolvedores Java, Novatec, 2012.
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SAO0 PAULO

1- IDENTIFICAGAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacgao
Componente Curricular: Redes de Computadores |

Semestre: 4° Cédigo: RC1C4

N° aulas semanais: 4 Total de aulas: 76 Total de horas: 63,3
Abordagem Metodolégica: Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
T() P() X)) TP (X) SIM () NAO Qual(is)? Laboratorio de Informatica

2 - EMENTA:

O componente curricular aborda conceitos basicos sobre redes de computadores e
telecomunicagdes. Discute também a organizagéo e a importancia dos principais modelos
de referéncia utilizados para organizagdo das tecnologias de redes de computadores.
Também sao estudados detalhes sobre conceitos e tecnologias relacionados as camadas
fisica e de enlace do modelo de referéncia ISO/OSI.

3 - OBJETIVOS:

— Comportar-se de maneira ética na utilizacdo e na administracdo de redes de
computadores;

— Conhecer os modelos de referéncia TCP/IP e ISO/OSI e utiliza-los para o estudo de
redes de computadores

— Selecionar o meio de transmissdo adequado para uma determinada aplicacao;

— Compreender os principios de telecomunicagdes aplicados ao estudo de redes;

— Projetar protocolos basicos de camada de enlace de dados;

— Compreender detalhes dos principais protocolos da familia IEEE 802 e desenvolver

projetos fisicos e l6gicos de redes locais utilizando esses protocolos.

4 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Introducéo
1.1. Conceitos
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1.2.
1.3.
1.4.
1.5.
1.6.

Métricas de desempenho em redes de computadores

Classificagao das redes (por escala e por tecnologia de transmisséo)
Topologias

Uso das redes de computadores

Exemplos de equipamentos

2. Modelos de referencia

2.1.
2.2.
2.3.
24,
2.5.

Vantagens das arquiteturas em camadas

Modelo de Referéncia ISO/OSI

Modelo de Referéncia TCP/IP

Internet

Comparacao entre os modelos de referéncia ISO/OSI x TCP/IP

3. Camada fisica

3.1.
3.2.
3.3.
3.4.
3.5.
3.6.
3.7.
3.8.
3.9.

Meios de transmissao
Cabeamento estruturado
Modulacao

Multiplexagao

Estrutura do sistema telefénico
Circuito terminal

Troncos e multiplexagao
Comutacao

Sistema de telefénica mével

3.10. Transmissao de dados utilizando a estrutura de TV a cabo

4. Camada de enlace de dados

41.
4.2.
4.3.

5. Ethernet

5.1.
5.2.
5.3.
5.4.
5.5.
5.6.
5.7.

Questbes de projeto
Deteccao e correcao de erros
Exemplos de protocolos

Camada fisica

Protocolo da subcamada de acesso ao meio
Tecnologias

Ethernet comutada

Bridges

Protocolo spanning tree

LANSs virtuais e IEEE 802.1Q

6. Redes locais sem fio 802.11
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6.1. Questdes sobre protocolos
6.2. Arquitetura e pilha de protocolos
6.3. Camada fisica
6.4. Protocolo da subcamada de acesso ao meio
6.5. Estrutura do quadro
6.6. Servicos
7. Tecnologias de redes sem fio

5 - BIBLIOGRAFIA BASICA:
COMER, D. E. Interligacdo de Redes com TCP/IP. 5. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2006.

KUROSE, J. F., ROSS, K. W. Redes De Computadores e a Internet: uma abordagem top-
down. 6. ed. Sao Paulo: Pearson Education do Brasil, 2013.

TANENBAUM, A. S. Redes de Computadores. 5. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall,
2011.

6 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

CASTELLS, M. A galaxia da Internet: reflexdes sobre a Internet, os negécios e a sociedade.
Rio de Janeiro: Zahar, 2003.

MARIN. P. S. Cabeamento estruturado: desvendando cada passo: do projeto a instalagao.
4. ed. Sao Paulo: Erica, 2013.

SOARES, L. F. G.; LEMOS, G.; COLCHER, S. Redes de Computadores: das LANs, MANs
e WANS. 2. ed., Rio de Janeiro: Elsevier, 1995.

SOUSA, L. B. Redes de Computadores: Guia total. Sdo Paulo: Erica, 20009.

SOUSA, L. B.; Projetos e Implementacao de Redes: fundamentos, solugdes, arquiteturas
e planejamento. 2. ed. Sdo Paulo: Erica, 2009.
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SAO0 PAULO

1- IDENTIFICAGAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacgao
Componente Curricular: Algebra Linear

Semestre: 5° Cddigo: ALI1C5

N° aulas semanais: 4 Total de aulas: 76 Total de horas: 63,3
Abordagem Metodolégica: Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
TX) PC) () TP ( )SIM (X)NAO Qual(is)?

2 - EMENTA:

O componente curricular apresenta a algebra linear como método para solugdo de
problemas e sua importancia nos avangos tecnolégicos, mostrando a necessidade de saber
trabalhar algumas vezes num espaco “n-dimensional” além do espago visual (tridimensional)
com énfase na representacdo matricial que possibilita a utilizacdo de técnicas
computacionais aplicadas em problemas trabalhosos de diversas areas do conhecimento

como Programacao Linear, Fisica, Computagéo Grafica, Criptografia entre outras.

3 - OBJETIVOS:

— Conhecer e saber aplicar os principais algoritmos de decomposi¢do matricial e
reconhecer algumas aplicagbes de Algebra Linear como, por exemplo, minimos
quadrados e computagao grafica.

— Fornecer uma base tedrico-pratica soélida na teoria dos espacos vetoriais e dos
operadores lineares de maneira a possibilitar sua aplicagdo nas diversas areas da
ciéncia e da tecnologia;

— Apresentar ao aluno técnicas e resultados importantes da algebra linear, possibilitar a
sua utilizagao em estudos avangados

— Desenvolver a capacidade de interpretagdo e formulacao, se possivel, de situacdes

reais numa abordagem matematica.
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4-

1.

7.

CONTEUDO PROGRAMATICO:

Matrizes

1.1.Conceito, Operacdes Fundamentais e Propriedades
1.2. Matrizes especiais

1.3.Matriz inversa

1.4. Determinantes

Sistemas de Equacdes Lineares

2.1.Existéncia e ndo existéncia de solucdes
2.2.Método de eliminacao de Gauss

2.3.Método de Cramer

2.4.Sistemas lineares homogéneos

Introdugéo a programacao linear

Espagos vetoriais

4.1.Combinagao e Independéncia Linear

4.2.Espacos vetoriais e Subespacgos

4.3.Base, Dimensao e Coordenadas

4.4.Mudanca de base

Transformacodes Lineares

5.1. Definigao, composigao de transformagdes e transformagao inversa
5.2.Nucleo e Imagem de uma transformacéo linear
5.3.Isomorfismo e Automorfismo

5.4.Representacdo de uma transformagao por uma matriz
Autovalores e Autovetores

6.1. Definicdo, exemplos e propriedades

6.2. Polinbmio e equacao caracteristica

6.3. Diagonalizacéo

6.4. Métodos iterativos para calculo de autovalores

6.5. Aplicagdes e o Teorema de Perron-Frobenius
6.6.Diagonalizacéo

Ortogonalidade
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7.1.Espagos com produto interno
7.2.Bases Ortonormais

7.3.Projegdes Ortogonais
7.4.Problemas de Minimos Quadraticos

7.5. Aplicagdes a modelos lineares

5 - BIBLIOGRAFIA BASICA:
LAY, David C. Algebra linear e suas aplicagdes. 4. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2013.
POOLE, David. Algebra linear. S0 Paulo: Cengage Learning, 2012

STRANG, Gilbert. Algebra linear e suas aplicagdes. 1. ed. So Paulo: Cengage Learning,
c2010

6 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

ANTON, Howard; RORRES, Chris. Algebra linear com aplicagées. 10. ed. Porto Alegre:
Bookman, 2012

ESPINOSA, Isabel Cristina de Oliveira Navarro; BISCOLLA, Laura Maria da Cunha Canto
Oliva; BARBIERI FILHO, Plinio. Algebra linear para computag¢ao. Rio de Janeiro: LTC,
2010

HOLT, Jeffrey. Algebra Linear com aplicagées. Rio de Janeiro: LTC, 2016

KOLMAN, Bernard; HILL, David R. Introdugdo a Algebra Linear com aplicagdes. 8. ed.
Rio de Janeiro: LTC, 2006

LEON, Steven J. Algebra linear com aplicagdes. 8. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2011
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SAO0 PAULO

1- IDENTIFICAGAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacgao

Componente Curricular: Calculo Numérico

Semestre: 5° Cédigo: CANCS

N° aulas semanais: 2 Total de aulas: 38 Total de horas: 31,7
Abordagem Metodolégica: Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
T() P() X)) TP ( )SIM (X)NAO Qual(is)?

2 - EMENTA:

O componente curricular aborda os diversos métodos numéricos para a resolucao de
diferentes problemas matematicos, as técnicas mais utilizadas, discutindo, para cada
método numeérico, a sua esséncia, a diferenca em relagao a solugdes analiticas, situacdes
em que métodos numéricos devem ser aplicados e as limitagdes na sua aplicacao e

confiabilidade na solugao obtida.

3 - OBJETIVOS:

— Compreender as funcionalidades numérica e algoritmica da matematica para
estabelecer relagbes com outras areas de conhecimento e utilizar os conhecimentos na
compreensao do mundo que o cerca;

— Selecionar e implementar métodos numéricos para a solu¢ao de diversas classes de
problemas,

— Adequar um método numeérico, integrando os diversos conteudos na resolugdo de
problemas e programa-lo;

— Analisar e comparar diferentes métodos para um mesmo problema;

— Verificar a adequacao de solugdes providas por métodos numéricos;

4 — CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Introducéo
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1.1. Geracéao de sistemas de numeragao
1.2. Tipos, causas e consequéncias de erros
2. Zero de fungoes
2.1. Localizagao de raizes de f(x) =0
2.2. Métodos de parti¢cao: bisseccao e falsa-posicao
2.3. Métodos iterativos: Newton e Secante
2.4. Resolucao de equagdes polinomiais
3. Sistemas Lineares
3.1. Aspectos computacionais da resolucio de sistema lineares
3.2. Meétodos diretos: eliminagdo Gaussiana e Decomposicao LU
3.3. Meétodos iterativos: Gauss-Seidel, Sobre e Sub-relaxagao
4. Sistemas Nao-Lineares
4.1. Resolugao de sistemas nao lineares: Método de Newton e Quase-Newton
5. Interpolagao Polinomial
5.1. Estudo da existéncia e unicidade do polinémio interpolador
5.2. Interpolagao pelos métodos de Lagrange e Newton
6. Integracdo numérica
6.1. Método de Newton-Cbtes
6.2. Estudo do erro na integragdo numérica.

5 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

ARENALES, Selma; DAREZZO, Artur. Calculo Numérico — Aprendizagem com Apoio de
Software. 2 ed. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2016.

BRASIL, Reyolando M.L.R.F., BALTHAZAR, José Manoel; GOIS, Wesley. Métodos
Numéricos e Computacionais na Pratica de Engenharias e Ciéncias. 1 ed. Sdo Paulo:
Edgard Blucher, 2015.

SPERANDIO, Décio; MENDES, Jodo Teixeira Mendes; MONKEN E SILVA, Luiz Henry.
Calculo numérico. 2 ed. Sao Paulo: Pearson, 2015.

6 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

BURIAN, Reinaldo; LIMA, Anténio Carlos de. Fundamentos de Informatica - Calculo
Numérico. 1 ed. Rio de Janeiro: LTC, 2007.

CHAPRA, Steven C. Métodos Numéricos Aplicados com Matlab para Engenheiros e
Cientistas. 3 ed. Sdo Paulo: McGraw Hill, 2013.

CUNHA, M. Cristina C. Métodos numéricos. 2. ed. Campinas: Editora da Unicamp, 2000.
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PUGA, Leila Zardo; TARCIA, Jodo Henrique Mendes; PAZ, Alvaro Puga. Calculo numérico.
2 ed. Rio de Janeiro: LTC, 2012.

RUGGIERO, Marcia A. Gomes; LOPES, Vera Lucia da Rocha. Calculo Numérico:
aspectos tedricos e computacionais. 2 ed. Sao Paulo: Pearson, 1997.
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SAO0 PAULO

1- IDENTIFICAGAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computagao

Componente Curricular: Empreendedorismo

Semestre: 5° Cédigo: EMPC5

N° aulas semanais: 4 Total de aulas: 76 Total de horas: 63,3
Abordagem Metodoldgica: Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
TX) P() () TP () SIM (X) NAO Qual(is)?

2 - EMENTA:

O componente curricular aborda os conceitos contemporaneos relacionados ao
empreendedorismo e ao empreendedor, bem como seus fundamentos e caracteristicas.
Desenvolve uma abordagem sobre as principais questdes socioambientais a serem
consideradas pelo empreendedor. Permite ao académico de ciéncia da computacao
exercitar o empreendedorismo através do desenvolvimento de um plano de negdcios,
envolvendo elementos como identificagdo da oportunidade de negécio, pesquisa de
mercado, elaboragcdo de planos (operacional, marketing, organizacional e financeiro),
avaliacao de risco, dentre outros.

3 - OBJETIVOS:

— Possibilitar ao estudante desenvolver as competéncias e habilidades necessarias para
empreender;

— Abordar o perfil do empreendedor e os motivos que despertam nas pessoas o desejo
de iniciar um empreendimento;

— Compreender os requisitos para elaboracao e as partes constituintes de um plano de
negocios;

— Elaborar um plano de negécios.

4 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Empreendedorismo:
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1.1.
1.2.
1.3.
1.4.
1.5.
1.6.
1.7.

Conceito;

Importéncia na economia.

Decisao por empreender;

O processo empreendedor;

Causas de mortalidade dos empreendimentos;
E possivel ensinar alguém a ser empreendedor?
Mitos e realidades.

2. Empreendedor:

21.
2.2.
2.3.
24.
2.5.
2.6.

Conceito;
Caracteristicas;
Motivacao;
Tipos;
Comportamento;

Empresario versus empreendedor.

3. Ideia e Oportunidade:

3.1.
3.2.
3.3.
3.4.

Tendéncias;

Inovacao;

Oportunidades;

Reconhecimento e avaliacdo de oportunidades.

4. Questdes socioambientais:

41.
4.2
4.3.
4.4.

Empreendedorismo, terceirizacao e precarizacao do trabalho;

Diversidade: raga, etnia e género;
Impactos socioambientais;
Legislacdes: tributaria, trabalhista, ambiental, etc.

5. Empreendedorismo em servigos:

5.1.
5.2.
5.3.
5.4.
5.9.
5.6.
5.7.
5.8.
5.9.

Conceito de servigos;

Importancia dos servigos na economia;

O papel facilitador dos servigos na economia;

A natureza do setor de servicos;

A nova economia da experiéncia;

Fontes de crescimento do setor de servigos;
Caracteristicas distintivas das operacdes de servicos;
Classificacao dos servicos;

Logica dominante do servigo.

6. Estratégia:
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6.1. Conceito;
6.2. Missao;
6.3. Viséo;
6.4. Valores;
6.5. Fatores criticos de sucesso;
6.6. Ambientes: interno e externo (micro e macro ambientes);
6.7. Recursos, capacidades e competéncias essenciais;
6.8. Matriz SWOT ou FOFA;
7. Plano de negdcio:
7.1. Conceito;
7.2. Para que serve;
7.3. Os pilares;
7.4. O modelo mental;
7.5. Necessidades de informacao
7.6. Resumo executivo;
7.7. Descricao do empreendimento;
7.8. Andlise ambiental e do setor;
7.9. Plano operacional;
7.10. Plano de marketing;
7.11. Plano organizacional;
7.12. Avaliacao de risco;
7.13. Plano financeiro.

5 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

CHIAVENATO, ldalberto. Empreendedorismo: dando asas ao espirito empreendedor. 4.
ed. Barueri: Manole, 2008.

GRANDO, Nei (Org.) Empreendedorismo inovador: como criar startups de tecnologia no
Brasil. 1. ed. Sdo Paulo: Evora, 2012.

FITZSIMMONS, James A.; FITZSIMMONS, Mona J. Administragao de servicos:
operagoes, estratégia e tecnologia da informacéo. 7. ed. Porto Alegre: AMGH, 2014.

6 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

BERNARDI, Luiz Antonio. Manual de empreendedorismo e gestao: fundamentos,
estratégias e dindmicas. 2. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2012.
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FIALHO, Francisco Antonio Pereira; MONTIBELLER FILHO, Gilberto; MACEDO, Marcelo;
MITIDIERI, Tibério da Costa. Empreendedorismo na era do conhecimento. Floriandpolis:
Visual Books, 2007.

HITT, Michael A.; IRELAND, R. Duane; HOSKISSON, Robert E. Administragao
estratégica: competitividade e globalizacdo. 2. ed. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2013.

MAXIMIANO, Antonio Cesar Amaru. Administragcao para empreendedores. 2. ed. Sédo
Paulo: Pearson Prentice Hall, 2011.

MOONEY, Linda A.; KNOX, David; SCHACHT, Caroline. Problemas sociais: uma analise
sociolégica da atualidade. S&o Paulo: Cengage Learning, 2016.
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JINSTITUTO FEDERAL DE
EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA
SAO0 PAULO

CAMPUS

Presidente Epitacio

1- IDENTIFICAGAO

CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computagao

Componente Curricular: Ferramentas de Programacao Il

Semestre: 5° Caédigo: FP2C5

N° aulas semanais: 4 Total de aulas: 76 Total de horas: 63,3
Abordagem Metodoldgica: Uso de laboratorio ou outros ambientes além da sala de aula?
T() PX) () TP (X) SIM ( ) NAO Qual(is)? Laboratério de Informatica

2 - EMENTA:

O componente curricular aborda a visao global e interdisciplinar de desenvolvimento de

sistemas, os aspectos conceituais sobre o desenvolvimento de aplicagcdes Web, seu

funcionamento e a sua interagdo com o usuario.

3 - OBJETIVOS:

- Compreender o funcionamento de uma aplicagcao web;

- Implementar e manter aplicagdes web com acesso a banco de dados utilizando uma

linguagem de programagao de mercado.

4 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Desenvolvimento de Aplicagdes WEB
1.1. Conceitos
1.2. Modelo de Desenvolvimento em Camadas.
1.3. Ciclo de Vida

2. Interface baseada em componentes
2.1. Introducao
2.2. Comunicagao entre Back-end e Front-End
2.3. Escopos
2.4. |Interface baseada em modelos (Templates)
2.5. Validacao do conteudo de componentes
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2.6. Injecédo de Dependéncias
2.7. Autenticacéo e Autorizagdo de Acesso
3. Interfaces com componentes ricos
3.1. Introdugao
3.2. Menus e navegacao
3.3. Componentes de entrada de dados
3.4. Componente de manipulacao de listas
3.5. Mensagens de controle (Warning, Error, Success)
3.6. Geracgao de graficos
4. Comunicacao Assincrona com AJAX
4.1. Introducédo
4.2. Formulario com AJAX
5. Internacionalizacao
6. Relatérios
6.1. Introducgao
6.2. Utilizagao de listas como fonte de dados
6.3. Insercao de graficos
7. Tecnologias emergentes

5 - BIBLIOGRAFIA BASICA:
DEITEL, H. M.; DEITEL, Paul J. Java — Como Programar. Pearson, 2010.

MENDES, D. R. Programacgio Java com Enfase em Orientagédo a Objetos. Séo Paulo:
Novatec, 2009.

SILVA, M. S. Criando sites com HTML.: sites de alta qualidade com HTML e CSS. Séao
Paulo: Novatec, 2008.

6 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:
FREEMAN, E., FREEMAN, E. Use a Cabeca! HTML com CSS e XHTML. Alta Books, 2008.

JENDROCK, E., CERVERA-NAVARRO, R., EVANS, |., HAASE, K., MARKITO, W. The Java
EE 7 - Tutorial. [online]. Disponivel em: <http://docs.oracle.com/javaee/7/
tutorial/doc/javaeetutorial7.pdf>. Acesso em: 14 de junho de 2013.

NIELSEN, J., LORANGER, H. Usabilidade na Web: projetando websites com qualidade. 12
ed. Rio de Janeiro: Campus, 2007.

ROBBINS, J. N. HTML & XHTML: Guia de Bolso. Alta Books, 2008.
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SANTOS, R. Introdugao a programacgao orientada a objetos usando java. 22 ed. Rio de
Janeiro: Elsevier, 2013.
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@ CAMPUS

| INSTITUTO FEDERAL DE . S
EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Presidente EplfaCIO

SAO0 PAULO

1- IDENTIFICAGAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computagao
Componente Curricular: Gestao de Projetos

Semestre: 5° Cédigo: GPRC5

N° aulas semanais: 4 Total de aulas: 76 Total de horas: 63,3
Abordagem Metodoldgica: Uso de laboratorio ou outros ambientes além da sala de aula?
T() P() X) TP (X) SIM ( ) NAO Qual(is)? Laboratério de Informatica

2 - EMENTA:

O componente curricular aborda conceitos e melhores praticas de gestédo de projetos. Além
disso, exercita métodos e técnicas de planejamento e acompanhamento de projetos de

desenvolvimento de software.

3 - OBJETIVOS:

— Conhecer a terminologia utilizada na area de gerenciamento de projetos;

— Compreender a importancia da integracdo das diversas areas de conhecimento
pertinentes ao gerenciamento de um projeto;

— Compreender e aplicar tecnologias para o planejamento e acompanhamento dos
projetos de desenvolvimento de software.

4 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Gerenciamento de Projetos
1.1. Conceitos
1.2. Tipos de Organizacao e sua influéncia no gerenciamento de projetos
1.3. Ciclo de vida do Projeto
2. Guia de Conhecimento em Gerenciamento de Projeto — PMBOK
2.1. Processos
2.2. Areas de Conhecimento
3. Planejamento e Acompanhamento de Projetos de Software
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3.1. Escopo de Projeto

3.2. WBS (Work Breakdown Structure)

3.3. Redes PERT/CPM e Grafico de Gantt

3.4. Modelos COCOMO (Constructive Cost Model)

3.5. Meétricas de Software: Andlise de Pontos de Funcao, Analise de Pontos por
Caso de Uso

4. Gestdo de Projetos Tradicional versus Gest&o Agil de Projetos de Software
5. Ferramenta de Gerenciamento de Projetos

5 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

HELDMAN, K. Geréncia de Projetos: guia para o exame oficial do PMI. 72 ed. Rio de
Janeiro: Elsevier, 2014.

PROJECT MANAGEMENT INSTITUTE. Um guia do conhecimento em gerenciamento
de projetos: guia PMBOK. 4. ed. Sao Paulo: Saraiva, c2008.

VAZQUEZ, C.E., SIMOES, G. S., ALBERT, R. M. Analise de Pontos de Fungio: medicéo,
estimativas e gerenciamento. 132 ed. S40 Paulo: Erica, 2013.

6 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

MARTINS, J. C. C. Gerenciando Projetos de Desenvolvimento de Software com PMI,
RUP e UML. 52 ed. Rio de Janeiro: Brasport, 2011.

MENEZES, Luis César de Moura. Gestao de projetos. 3. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2009.

PHAM, A. Scrum em agao: gerenciamento e desenvolvimento agil de software. S&o Paulo:
Novatec, 2011.

VERZUH, E. MBA Compacto: gestdo de projetos. 112 ed. Rio de Janeiro: Campus, 2000.

VIEIRA, Marconi Fabio. Gerenciamento de projetos de tecnologia da informagao. 2.ed.
rev. e atual. Rio de Janeiro: Campus, 2007.
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@ CAMPUS

JINSTITUTO FEDERAL DE . .
EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA PreSldente EpllaCZO

SAO0 PAULO

1- IDENTIFICAGAO

CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computagao

Componente Curricular: Redes de Computadores Il

Semestre: 5° Cédigo: RC2C5

N° aulas semanais: 4 Total de aulas: 76 Total de horas: 63,3
Abordagem Metodoldgica: Uso de laboratorio ou outros ambientes além da sala de aula?
T() P() X) TP (X) SIM ( ) NAO Qual(is)? Laboratério de Informatica

2 - EMENTA:

O componente curricular aborda conceitos e tecnologias relacionadas as camadas de rede,

transporte e aplicagdo do modelo de referéncia TCP/IP permitindo compreender os

principais detalhes envolvidos na transmissao de dados entre redes interligadas utilizando

protocolos da pilha TCP/IP.

3 - OBJETIVOS:

— Compreender o funcionamento das aplicacdes de rede na arquitetura TCP/IP

— Conhecer o funcionamento dos protocolos IPv4, ICMP, ARP e RARP;

— Determinar a necessidade de sub-redes IPv4;

— Efetuar célculos com enderegamento IPv4;

— Compreender o protocolo IPv6 e suas diferencas em relacao ao IPv4;

— Compreender o funcionamento dos principais algoritmos e tecnologias de roteamento
IP;

— Definir rotas estaticas;

— Definir o melhor protocolo de transporte (TCP/UDP) para uma determinada aplicagao;

— Compreender o funcionamento detalhado das principais aplicacdes de rede.

— Implantar aplicagdes de rede no sistema operacional Linux;

4 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Arquitetura TCP/IP
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1.1. Revisao sobre modelos de referéncia ISO/OSI e TCP/IP
1.2. Funcionamento de Redes de Pacotes
1.3. Interligacdo de Redes Distintas
2. Camada Internet TCP/IP
2.1. Enderegamento e protocolo IPv4
2.2. Protocolos ICMP, ARP, RARP e DHCP
2.3. Questdes de projeto da camada de rede
2.4. Algoritmos e protocolos de roteamento
2.5. Enderecamento e Protocolo IPv6
2.6. MPLS
3. Camada de transporte TCP/IP
3.1. Funcdes da camada de transporte
3.2. Protocolo UDP e TCP
3.3. Estabelecimento de conexao
3.4. Encerramento de conexéo
3.5. Controle de congestionamento
4. Camada de aplicacao
4.1. DNS (Domain Name System)
4.2. World Wide Web
4.3. Correio eletrénico
4.4. Streaming de audio e video

5 - BIBLIOGRAFIA BASICA:
COMER, D. E. Interligacdo de Redes com TCP/IP. 5. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2006.

KUROSE, J. F., ROSS, K. W. Redes De Computadores e a Internet: uma abordagem top-
down. 6. ed. Sao Paulo: Pearson Education do Brasil, 2013.

TANENBAUM, A. S. Redes de Computadores. 5. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall,
2011.

6 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

ALVES, M. A. Sockets Linux. Rio de Janeiro: Brasport, 2008.

SOARES, L. F. G,; LEMOS, G.; COLCHER, S. Redes de Computadores: das LANs, MANs
e WANSs. 2. ed., Rio de Janeiro: Elsevier, 1995.
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SOUSA, L. B. Redes de Computadores: Guia total. Sdo Paulo: Erica, 2009.

SOUSA, L. B.; Projetos e Implemqntagéo de Redes: fundamentos, solugdes, arquiteturas
e planejamento. 2. ed. Sdo Paulo: Erica, 2009.

TANENBAUM, A. S., STEEN, M .V. Sistemas Distribuidos: Principios e Paradigmas. 2.
ed. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2007.
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@ CAMPUS

JINSTITUTO FEDERAL DE . .
EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA PreSldente EpllaCZO

SAO0 PAULO

1- IDENTIFICAGAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computagao
Componente Curricular: Teoria da Computagao

Semestre: 5° Cédigo: TCOCS

N° aulas semanais: 4 Total de aulas: 76 Total de horas: 63,3
Abordagem Metodoldgica: Uso de laboratorio ou outros ambientes além da sala de aula?
TX) P() () TP ( )SIM (X)NAO Qual(is)?

2 - EMENTA:

O componente curricular aborda conceitos basicos da teoria da computacdo como
expressao regular, gramatica livre de contexto, linguagem, autébmatos finitos determinis-

ticos e ndo-deterministicos, maquina de Turing, tese de Church-Turing, decidibilidade.

3 - OBJETIVOS:

— Apresentar fundamentacao tedrica para compreender e aplicar conceitos da teoria da
computacdo através de embasamento matematico;

— Desenvolver e avaliar autdmatos finitos deterministicos, autématos nao-deterministicos
e maquinas de Turing como ferramentas computacionais;

— Introduzir conceitos necessarios para determinagcao de complexidade de algoritmos;

— Reconhecer e especificar linguagens formais e gramaticas formais;

— Entender e aplicar a teoria da computabilidade e decidibilidade.

4 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Conceitos basicos
1.1. Teoria de conjunto
1.2. Alfabeto, palavra e linguagem
1.3. Expressao regular
2. Gramaticas e linguagens
2.1. Linguagens regulares
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2.2. Linguagens livres de contexto
2.3. Teorema do bombeamento
2.4. Gramaticas livres de contexto
2.5. Gramaticas regulares
2.6. Ambiguidade
3. Autdbmatos
3.1. Autbmatos finitos deterministicos
3.2. Autbmatos finitos ndo-deterministicos
3.3. Equivaléncia entre autdmatos
3.4. Transigdes em epsilon
3.5. Autébmatos de pilhas
4. Maquinas de Turing
4.1. Definigéo
4.2. Tese de Church-Turing
4.3. Computagdo com maquinas de Turing
4.4. Extensdes da maquina de Turing
5. Complexidade computacional
5.1. Limitagdo em tempo e espaco
5.2. Grau de crescimento de fungdes
5.3. Classes P e NP
5.4. Problemas NP-completos

5 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

HOPCROFT, J.; MOTWANI, R; ULLMAN, J. Introducao a Teoria dos Autdomatos,
Linguagens e Computagdo. 12. ed. Campus, 2002.

MENEZES, Paulo Blauth. Linguagens Formais e Autématos. 6. ed. Bookman, 2010.

VIEIRA, Newton José. Introdugdo aos Fundamentos da Computagao: Linguagens e
Maquinas. 1. ed.: Sdo Paulo, Pioneira, 2006.

6 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:
SIPSER, M. Introdugédo a Teoria da Computagao. 2. ed. Thomson Pioneira. 2007

LEWIS, Harry R., PAPADIMITRIOU, Christos H. Elementos de Teoria da Computagao. 2.
ed. Porto Alegre : Bookman, 2004.

NETO, Joao Pedro, COELHO, Francisco. Teoria da Computagao: Computabilidade e
Complexidade. Escolar Editora / Zamboni, 2010.
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DIVERIO, Tiaraju Asmuz; MENEZES, Paulo Blauth. Teoria da Computagao: Maquinas
Universais e Computabilidade. Porto Alegre: Bookman, 2011.

TOSCANI, Laira Vieira; VELOSO, Paulo A. S. Complexidade de Algoritmos: analise,
projeto e métodos. 3. ed. Porto Alegre: Bookman, 2012.
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@ CAMPUS

JINSTITUTO FEDERAL DE . .
EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA PreSldente EpllaCZO

SAO0 PAULO

1- IDENTIFICAGAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computagao

Componente Curricular: Tépicos em Banco de Dados

Semestre: 5° Cédigo: TBDCS

N° aulas semanais: 2 Total de aulas: 38 Total de horas: 31,7
Abordagem Metodoldgica: Uso de laboratorio ou outros ambientes além da sala de aula?
T() P() X) TP (X) SIM () NAO Qual(is)? Laboratério de Informatica

2 - EMENTA:

Este componente curricular apresenta e discute sobre Data Warehouse, representacao de
aspectos avangados (temporais, versdes, workflow), Business Inteligence e mineracao de
dados, como também as tecnologias emergentes em relagdo a area de banco de dados e a

influéncia de novos paradigmas de programag¢ao no desenvolvimento de bases de dados.

3 - OBJETIVOS:

— Compreender os principais conceitos e tecnologias para a implementagdo de Data
Warehouse;

— Utilizar as novas formas de representagédo de aspectos avangados (temporais, versdes
e workflow);

— Entender e aplicar as principais técnicas e algoritmos de Mineragao de Dados;

— Conhecer os conceitos sobre Business Intelligence e seu suporte na tomada de
decisdes organizacionais;

— Discutir as tecnologias emergentes relacionadas a area de banco de dados, visando a
aplicagao dessas tecnologias no mercado de trabalho.
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4 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Tipos de Dados Avangados
1.1. Representagdes
1.2. Formas de Armazenamento
2. Data Warehouse
2.1. Planejamento estratégicos nas organizagdes
2.2. Processo de construcao
2.3. Modelagem Multidimensional (cubos OLAP)
2.4. Metadados
2.5. Ferramentas OLAP para Data Warehouse
3. Mineracao de Dados
3.1. A minerac¢éo de dados como suporte a tomada de decisdes
3.2. Padrbes de Dados
3.3. Tarefas da Mineracado de Dados
3.4. Andlise de Clusters
4. Business Intelligence (Bl)
4.1. Principais teorias e caracteristicas
4.2. Extracdo, transformagao e carga (ETL)
4.3. Analise de Negodcios (BA — Business Analysis)
4.4. Visualizagado de Dados
5. Tecnologias emergentes

5 - BIBLIOGRAFIA BASICA:
TAN, P.; STEINBACH, M.; KUMAR, V. Introdugao ao Data Mining - Mineragcéo de Dados.
Ed. Ciéncia Moderna, 2009.

OBRIEN, James A. Sistemas de Informagdo e as Decisdes Gerenciais na Era da
Internet. 22 Ed., Sdo Paulo, Saraiva, 2008.

TURBAN, E. SHARDA, R., ARONSON, Jay E. e KING, D. Business Intelligence: Um
Enfoque Gerencial para a Inteligéncia do Negdcio. Porto Alegre, Bookman, 2009.

6 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

MCGEE, James; PRUSAK, Laurence. Gerenciamento estratégico da informacgao:
aumente a competitividade e a eficiéncia de sua empresa utilizando a informagéo como uma
ferramenta estratégica. 152. ed. Rio de Janeiro: Editora Campus, 1994.
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MOLINA, Implementagcdao de Sistemas de Banco de Dados. Editora Campus: Rio de
Janeiro, 2001.

SIMCSIK, Tibor; POLLONI, Enrico G. F. Tecnologia da informagao automatizada. Sao
Paulo: Berkeley, 2002.

DELMASRI, R. E., NAVATHE, S. B. Sistemas de Banco de Dados. 6. ed. - S0 Paulo:
Pearson Addison Wesley, 2011.

SILBERSCHATZ, A., KORTH, H. F., SUDARSHAN, S. Sistema de Banco de Dados. Rio
de Janeiro: Elsevier, 2012.
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@ CAMPUS

| INSTITUTO FEDERAL DE . s
EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Presidente EplfaCIO

SAO0 PAULO

1- IDENTIFICAGAO

CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computagao

Componente Curricular: Compiladores

Semestre: 6° Cédigo: CPLC6

N° aulas semanais: 4 Total de aulas: 76 Total de horas: 63,3
Abordagem Metodoldgica: Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
T() P() X) TP (X) SIM () NAO Qual(is)? Laboratério de Informatica

2 - EMENTA:

O componente curricular aborda aspectos de organizagao e estrutura de compiladores,

interpretadores e analisadores. Apresenta os conceitos e as técnicas utilizadas para as

analises léxica, sintatica e semantica. Aborda a otimizacdo e geragdo de cddigo

intermediario e final.

3-

OBJETIVOS:

Conceituar compiladores e interpretadores.

Entender todo o processo de compilacdo passando pelas analises léxica, sintatica e
semantica, otimizagao de codigo e geragao de codigo intermediario e final.
Compreender as principais dificuldades na constru¢édo de um compilador, através da
implementacéo de todas as fases de um compilador.

4-

1.

2.

CONTEUDO PROGRAMATICO:

Introducéao

1.1. Conceitos Basicos

1.2. Compiladores e Interpretadores
1.3. Organizacéo e Estrutura
Analise léxica

2.1. Conceitos
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2.2. Expressoes regulares
2.3. Reconhecedores
2.4. Autbmatos Finitos
3. Analise sintatica
3.1. Gramatica livre de contexto
3.2. Analise sintatica descendente e ascendente
3.3. Analise LR
3.4. Conjuntos First e Follow
3.5. Tabelas Preditivas
4. Analise semantica
4.1. Verificagao de Tipos
4.2. Atributos seméanticos herdados e sintetizados
4.3. Esquemas S e L atribuidos
5. Geracgao de cédigo
5.1. Geragéao de codigo intermediario
5.2. Variantes das arvores de sintaxe
5.3. Cédigo de trés enderegos
5.4. Traducao de expressoes.
5.5. Verificagcao de tipo.
5.6. Fluxo de controle
6. Otimizacao de codigo intermediario
6.1. Principais fontes de otimizagao

6.2. Analise de fluxo de dados

5 - BIBLIOGRAFIA BASICA:
AHO, Alfred V.; SETHI, Ravi; ULLMAN, Jeffrey D. Compiladores: principios, técnicas e
ferramentas. 2. Ed. Sado Paulo: Pearson Addison Wesley, 2008.

Keith D. Cooper, Linda Torczon. Construindo Compiladores. 2. ed. Rio de Janeiro:
Elsevier, 2014.

SEBESTA, Robert W., Conceitos de Linguagens de Programacao. 9 ed. Porto Alegre:
Bookman, 2011.
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6 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

RICARTE, Ivan. Introdugdo a Compilagao. Rio de Janeiro: Campus, Elsevier, 2008. 264
p.

PRICE, Ana Maria de Alencar; TOSCANI, Simao Sirineo. Implementagao de linguagens
de programacao: compiladores. 3. ed. Porto Alegre: Bookman, 2008.

MENEZES, Paulo Blauth. Linguagens Formais e Autématos. 6.ed. Porto Alegre:
Bookman. 2011.

SIPSER, Michael. Introdugao a Teoria da Computagao. Thomson Pioneira, 2007.

HOPCROFT, John E.; MOTWANI, Rajeev; ULLMAN, Jeffrei D. Introdugdao a Teoria de
Automatos, Linguagens e Computagao. Campus, 2002.
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@ CAMPUS

JINSTITUTO FEDERAL DE . .
EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA PreSldente EpllaCZO

SAO0 PAULO

1- IDENTIFICAGAO

CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computagao

Componente Curricular: Computagcao Embarcada

Semestre: 6° Cddigo: CEMC6

N° aulas semanais: 2 Total de aulas: 38 Total de horas: 31,7

Abordagem Metodoldgica: Uso de laboratoério ou outros ambientes além da sala de aula?

T() P() X) TP (X) SIM () NAO Qual(is)? Laboratério de Informatica
Laboratorio de Eletronica

2 - EMENTA:

Este componente curricular aborda os principais aspectos conceituais sobre os sistemas

embarcados e seus componentes, e 0s principios considerados na construcao desses

sistemas. Além disso, sdo estudadas as principais arquiteturas para sistemas embarcados,

0s principais sistemas operacionais, os sistemas de tempo real, e 0s principais sensores e

atuadores, como também o processo de desenvolvimento de um sistema embarcado.

3 - OBJETIVOS:

Compreender os conceitos de sistemas embarcados e seus componentes;

Conhecer as principais arquiteturas utilizadas no desenvolvimento de sistemas
embarcados e os sistemas operacionais disponiveis atualmente;

Conhecer os principais de sistemas de tempo real, suas caracteristicas e aplicacdes;
Conhecer os principais sensores e atuadores utilizados como interface para os sistemas
embarcados;

Compreender os aspectos envolvidos no projeto de sistemas embarcados;

Implementar um sistema embarcado simples.

4 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1.

Sistemas Embarcados
1.1. Caracteristicas
1.2. Componentes de hardware
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1.3. Software
2. Arquiteturas de Sistemas Embarcados
2.1. Caracteristicas
2.2. Aplicagdes
2.3. Sistemas Operacionais
3. Sistemas de Tempo Real
3.1. Caracteristicas
3.2. Hardware/Software
3.3. Aplicagdes
3.4. Caracteristicas do projeto de RTOS
4. Interface
4.1. Analdgica
4.2. Digital
43. PWM
4.4. Sensores
4.5. Atuadores
5. Desenvolvimento de Sistemas Embarcados
5.1. Especificagéo
5.2. Particionamento Hardware/Software
5.3. Definigao de Arquitetura
5.4. Ferramentas utilizadas
5.5. Linguagem e bibliotecas

5 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

ALMEIDA, Rodrigo Maximiano A.; MORAES, Carlos Henrique V.; SERAPHIM, Thatyana F.
Piola. Programacao de Sistemas Embarcados. Elsevier, 2016. 488 p.

MCROBERTS, Michael. Arduino basico. Sao Paulo: Novatec, 2011. 453 p.

STALLINGS, William. Arquitetura e organizagcao de computadores - projeto para o
desempenho. 8. ed. : Prentice Hall, 2010.

6 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

BANZI, Massimo. Primeiros passos com arduino. Sdo Paulo: Novatec, 2011. 151 p. ISBN
0521653975.
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BOYLESTAD, Robert L.; NASHELSKY, Louis. Dispositivos eletrénicos e teoria de
circuitos. 11. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2013. 766 p.

NULL, Linda.; LOBUR, Julia. Principios basicos de arquitetura e organizagdao de
computadores. 2. ed. Porto Alegre: Bookman, 2010. 821 p.

OLIVEIRA, André Schneider; ANDRADE, Fernando Souza. Sistemas Embarcados:
Hardware e Firmware na Pratica. Erica, 2006. 320 p.

SEDRA, Adel S.; SMITH, Kenneth C. Microeletronica. 5. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice
Hall, 2007. viii, 848 p.

160




@ CAMPUS

| INSTITUTO FEDERAL DE . s
EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Presidente EplfaCIO

SAO0 PAULO

1- IDENTIFICAGAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computagao

Componente Curricular: Computacgao Grafica

Semestre: 6° Codigo: CGRC6

N° aulas semanais: 4 Total de aulas: 76 Total de horas: 63,3
Abordagem Metodoldgica: Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
T() P() X) TP (X) SIM () NAO Qual(is)? Laboratério de Informatica

2 - EMENTA:

O componente curricular aborda aspectos conceituais da computagado grafica, a
representacdo e modelagem de objetos gréaficos bidimensionais e tridimensionais, a

visualizagdo de dados e os conceitos fundamentais do processamento de imagens.

3 - OBJETIVOS:

— Compreender os aspectos conceituais da computagdo graficas e seus elementos

fundamentais;

— Representar e modelar computacionalmente objetos do mundo real em ambiente

bidimensional e tridimensional;

— Compreender e implementar rotinas basicas de processamento de imagem.

4 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Introducéo

1.1. Conceitos Basicos

1.2. Espagos de cor

1.3. Transformacao entre espacos
2. Primitivas graficas

2.1. Pontos

2.2. Retas

2.3. Circunferéncia
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2.4. Curvas
2.5. Poligonos
2.6. Planos
3. Representagdo e modelagem
3.1. Sistemas de Coordenadas 2D e 3D
3.2. Técnicas de modelagem e representagao 2D e 3D
3.3. Transformagdes geométricas 2D e 3D
3.4. Triangulagao de Poligonos
4. Projecéo e visualizagao
4.1. Ray Tracing
4.2. Projegbes paralelas
4.3. Projegbes Perspectivas
4.4. Cameras
4.5. lluminacao
5. Fundamentos de processamento de imagens
5.1. Conceitos Basicos
5.2. Imagens Digitais
5.3. Filtros no Dominio Espacial
5.4. Filtros no Dominio da Frequéncia
5.5. Segmentacdo da imagem

5 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

CONCI, Aura; AZEVEDO, Eduardo; LETA, Fabiana R. Computacdo grafica. Rio de
Janeiro: Elsevier, 2008. 2v.

GONZALEZ, Rafael C.; Woods, Richard E. Processamento Digital De Imagens. 3 ed.
Pearson Education, 2011.

GOMES, Jonas; VELHO, Luiz. Fundamentos da computagao grafica. Rio de Janeiro:
IMPA, 2008. 603p.

6 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

GONCALVES, Marcio da Silva, Fundamentos de Computagao Grafica. Série Eixos:
Informacao e Comunicacao. Erica: Sao Paulo, 2014.

HETEM Jr., A. Computacgao Grafica, LTC, 2006.

MARQUES FILHO, Ogé; VIEIRA NETO, Hugo. Processamento digital de imagens. Rio
de Janeiro: Brasport, 1999. arquivo digital ISBN 8574520098. Disponivel em:
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<http://paginapessoal.utfpr.edu.br/hvieir/downloads/pdi99.pdf/at_download/file>.  Acesso
em: 24 ago. 2016

RIBEIRO, M. M., MENEZES, M. A. F. Uma breve introdugdao a Computagao Grafica.
Editora Moderna, 2010.

SOLOMON,Chris; BRECKON,Toby. Fundamentos de Processamento Digital de
Imagens. LTC, 2013. 281 p.
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@ CAMPUS

INSTITUTO FEDERAL DE . e
EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA PreSldente EpllaCZO

SAO0 PAULO

1- IDENTIFICAGAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computagao
Componente Curricular: Ferramentas de Programacao lll

Semestre: 6° Caédigo: FP3C6

N° aulas semanais: 4 Total de aulas: 76 Total de horas: 63,3
Abordagem Metodoldgica: Uso de laboratorio ou outros ambientes além da sala de aula?
T() PX) () TP (X) SIM () NAO Qual(is)? Laboratério de Informatica

2 - EMENTA:

O componente curricular contempla uma visdo geral do desenvolvimento de aplicagées para
dispositivos moveis, apresentando as tecnologias e linguagens de programacgao especificas

para esse fim.

3 - OBJETIVOS:

— Conhecer os principais conceitos e boas praticas de programacao de aplicagdes para
dispositivos moéveis;

— Conhecer o processo de construcdo de uma aplicacao movel,

— Desenvolver aplicacdes para dispositivos méveis.

4 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Introducéo
1.1. Conceitos basicos do desenvolvimento para Aplicativos Moveis
1.2. Sistemas Operacionais e Plataformas de Desenvolvimento
1.3. Arquitetura de Software para Dispositivos Mdoveis
1.4. |Interface para Dispositivos Moveis
2. Aplicativos nativos
2.1. Conceitos
2.2. Plataformas e ferramentas de implementacao especificas

2.3. Desenvolvimento
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3. Aplicativos WEB
3.1. Conceitos
3.2. Design responsivo
3.3. Desenvolvimento
4. Aplicativos hibridos
4.1. Conceitos
4.2. Plataformas e ferramentas de implementacao especificas

4.3. Desenvolvimento

5 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

ALLEN, Sarah; GRAUPERA ,Vidal; LUNDRIGAN, Lee. Desenvolvimento Profissional
Multiplataforma para Smartphone: iPhone, Android, Windows Mobile e BlackBerry. Ed.
Alta Books, 2012.

BORGES Junior; PEREIR Mauricio. Aplicativos moéveis: Aplicativos para Dispositivos
Méveis Usando C#.Net com a Ferramenta Visual Studio.Net e MySQL e SQL Server. Rio de
Janeiro: Ciéncia Moderna, 2005.

LEE, Valentino; SCHEIDER, Heather; SCHELL, Robbie. Aplicagdes Méveis: Arquitetura,
Projeto e Desenvolvimento. Ed. Pearson Education, 2005.

6 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

DEITEL, Harvey.; DEITEL, Paul.; DEITEL, Abbey.; MORGANO, Michael. Android para
programadores: Uma abordagem baseada em aplicativos. Bookman, 2012.

KING, Chris; ABLESON, Frank; SEN, Robi. Android em Ag¢ao. Editora Campus Elsevier; 32
Edicao, 2012.

LAL, Rajesh; FREDERICK, Gail Rahn; Dominando o Desenvolvimento Web Para
Smartphone. Ed. Alta Books. 2010.

MARINACCI, Joshua. Construindo aplicativos moéveis com Java. Novatec, 2012.

SANTOS, R. Introducgao a programacao orientada a objetos usando java. 22 ed. Rio de
Janeiro: Elsevier, 2013.

165




@ CAMPUS

JINSTITUTO FEDERAL DE . .
EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA PreSldente EpllaCZO

SAO0 PAULO

1- IDENTIFICAGAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computagao
Componente Curricular: Gestao da Tecnologia da Informagao

Semestre: 6° Cédigo: GTIC6

N° aulas semanais: 4 Total de aulas: 76 Total de horas: 63,3
Abordagem Metodoldgica: Uso de laboratoério ou outros ambientes além da sala de aula?
TX) P() () TP ( ) SIM (X) NAO Qual(is)?

2 - EMENTA:

Promove uma abordagem dos conceitos e fundamentos da governanga corporativa e de TI.
Desperta uma visdo estratégica da Tl através da aplicagcdo dos modelos (frameworks) de
governanga ITIL e COBIT, bem como trabalha o desenvolvimento gerencial da Tl, de forma
a alinhar as estratégias de Tl as de negécio, e contribuir para a exceléncia organizacional e

sustentabilidade do negdcio.

3 - OBJETIVOS:
— Possibilitar ao aluno desenvolver competéncias e habilidades para gestao estratégica
da Tecnologia da Informagéo por meio do conhecimento de principios e algumas das

melhores praticas reconhecidas pelo mercado.

4 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Governancga corporativa:
1.1. Origens;
1.2. Conceitos;
1.3. Principios;
1.4. Fatores motivadores;
1.5. Balanced Scorecard,
1.6. Governanga de TI.
2. ITIL — Information Technology Infrastructure Library:
2.1. Visao geral;
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2.2. Estratégia de servigo;
2.3. Projeto de servico;
2.4. Transicao de servico;
2.5. Operacao de servico;
2.6. Melhoria continua de servico;
2.7. Funcoes;
2.8. Papéis.
3. COBIT — Control Objectives for Information and Related Techology:
3.1. Viséao geral;
3.2. Critérios de informagéao ou requisitos de negdcio;
3.3. Questdes gerenciais tipicas e os processos de TI;
3.4. Dominios, processos e objetivos de controle;
3.5. Modelos de maturidade;
3.6. Auditoria e indicadores.
4. Tl Verde:
4.1. Conceito;
4.2. Eficiéncia energética;
4.3. Reuso e lixo eletronico (reciclagem e destinagao final);

4.4. Acbes verdes: videoconferéncia, suporte remoto, Vvirtualizacdo, cloud
computing, etc.

5 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

FERNANDES, Aguinaldo Aragon; ABREU, Vladimir Ferraz de. Implantando a governanga
de TI: da estratégia a gestdo dos processos e servi¢os. 4. ed. Rio de Janeiro: Brasport,
2014.

FREITAS, Marcos André dos Santos. Fundamentos do gerenciamento de servigos de
TI: preparatério para a certificagdo ITIL Foundation edigdo 2011. 2. ed. Rio de Janeiro:
Brasport, 2013.

SILVA, Marcelo Gaspar Rodrigues et al. T.l. mudar e inovar: resolvendo conflitos com ITIL
v3 aplicado a um estudo de caso. Brasilia: Senac, 2011.

6 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

AKABANE, Getulio K. Gestao estratégica da tecnologia da informagao: conceitos,
metodologias, planejamento e avaliagées. Sao Paulo: Atlas, 2012.

LYRA, Mauricio Rocha. Seguranga e auditoria em sistemas de informagao. Rio de
Janeiro: Ciéncia Moderna, 2008.
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MATTOS, Jodo Roberto Loureiro de; GUIMARAES, Leonam dos Santos. Gestio da
tecnologia e inovagado: uma abordagem pratica. 2. ed., rev. e atual. Sdo Paulo: Saraiva,
2012.

O'BRIEN, James A.; MARAKAS, George M. Administragao de sistemas de informagao:
uma introdugao. 15. ed. Sao Paulo: McGraw-Hill, 2013.

VAN BON, Jan. ITIL: guia de referéncia. Rio de Janeiro: Elsevier, 2012.
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@ CAMPUS

JINSTITUTO FEDERAL DE . .
EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA PreSldente EpllaCZO

SAO0 PAULO

1- IDENTIFICAGAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computagao

Componente Curricular: Interagao Humano-Computador

Semestre: 6° Cédigo: IHCC6

N° aulas semanais: 2 Total de aulas: 38 Total de horas: 31,7
Abordagem Metodoldgica: Uso de laboratoério ou outros ambientes além da sala de aula?
T() P() X) TP (X) SIM () NAO Qual(is)? Laboratério de Informatica

2 - EMENTA:

Evolugdo da interface de usuarios. Teorias de projeto e avaliagéo de interagdo humano-
dispositivos computacionais. Usabilidade: definicdo, avaliacido e aplicacdo de principios

para aplicacbes e sistemas web.

3 - OBJETIVOS:

— Compreender a fundamentacao teérica da disciplina de Interacado Humano-Computador;
— Avaliar interfaces;

— Aplicar os conceitos da disciplina no projeto e no desenvolvimento de artefatos

computacionais visando a adequacgao da interagao com as necessidades do usuario.

4 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Conceitos basicos
1.1. Definicdo de Interagdo Humano-Computador
1.2. Evolugao histérica
1.3. Importancia
1.4. Objetivos e desafios
1.5. Multidisciplinaridade
1.6. Interface, Interacao e Affordance
2. Projeto de IHC
2.1. Principios e diretivas gerais
2.2. Padrbes
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2.3. Guias de estilo

2.4. Engenharia semidtica

2.5. Processos de projeto em [HC

2.6. IHC e engenharia de software
3. Avaliagao de Interfaces

3.1. Planejamento da avaliagéo

3.2. Inspecao de Usabilidade

3.3. Teste de Usabilidade

5 - BIBLIOGRAFIA BASICA:
BARBOSA, Simone D. J., SILVA, Bruno S. da. Interagao de Humano-Computador. Rio de
Janeiro: Elsevier, 2010.

BENYON, David. Interagao Humano-Computador. 2. ed. - Sdo Paulo: Pearson Prentice
Hall, 2011.

PREECE, Jennifer, ROGERS, Yvonne, SHARP, Helen. Design de Interagdao - Além da
Interacdo Homem-computador — 4. ed. Bookman, 2017.

6 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

DIX, Alan, FINLEY, Janet, ABOWD, Gregory D. Human-Computer Interaction. 3. ed.
Person Prentice Hall, 2004.

ROCHA, Heloisa Vieira da; BARANAUSKAS, Maria Cecilia Calani. Design e Avaliagao de
Interfaces Humano-Computador. Campinas: NIED/UNICAMP, 2003.

PRESSMAN, Roger S. Engenharia de Software: uma abordagem profissional. 7. ed. -
Porto Alegre: AMGH, 2011.

SOMMERVILLE, lan, Engenharia de Software, 11. ed. - Rio de Janeiro: A. Wesley, 2011.

KENSKI, Vani Moreira. Design Instrucional para Cursos Online. Editora Senac Sdo Paulo,
2015.
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@ CAMPUS

JINSTITUTO FEDERAL DE . .
EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA PreSldente EpllaCZO

SAO0 PAULO

1- IDENTIFICAGAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computagao
Componente Curricular: Probabilidade e Estatistica

Semestre: 6° Cédigo: PREC6

N° aulas semanais: 4 Total de aulas: 76 Total de horas: 63,3
Abordagem Metodoldgica: Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
TX) P() () TP ( ) SIM (X) NAO Qual(is)?

2 - EMENTA:

O componente curricular contempla conceitos basicos da estatistica descritiva, da
probabilidade e da inferéncia estatistica, visando explorar o0 raciocinio
estatistico/probabilistico, na resolucdo de problemas. Dessa forma a disciplina pode
contribuir para o desenvolvimento qualitativo da argumentagédo matematica dos discentes
para que possam desenvolver pesquisas estatisticas baseadas na natureza do trabalho

cientifico.

3 - OBJETIVOS:

— Propiciar aos discentes a compreensao dos raciocinios estatisticos e probabilisticos por
meio de estratégias e ferramentas e resolugdo de problemas visando demonstrar a
viabilidade da probabilidade e estatistica em aplicagcdes nas outras areas e também em
outras disciplinas do curso;

— Relacionar conhecimentos e informagdes para organizar, generalizar, argumentar,
deduzir, induzir, aplicando os conceitos de probabilidade aos fendmenos aleatérios

naturais do cotidiano.

4 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Topicos de estatistica descritiva
1.1. Populagao, amostra e processos
1.2. Métodos para tabulagdo de dados, e gréficos
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1.3.

Medidas de posigao e variabilidade

2. Probabilidade

21.

2.2.
2.3.
24,

Experimentos aleatérios, espacos amostrais e eventos
Probabilidade e teoremas

Técnicas de contagem

Probabilidade condicional e eventos independentes

3. Variaveis aleatérias e distribuicoes de probabilidade

3.1.
3.2.
3.3.
3.4.
3.5.
3.6.
3.7.

Experimentos aleatérios

Distribuicdes de probabilidades para variaveis aleatorias discretas

Fungdes de distribuicdo para variaveis aleatorias discretas, valores esperados
Distribuicao binomial, hipergeométrica e distribuicdo de Poisson

Distribuicdes de probabilidades para variaveis aleatérias continuas

Funcdes de distribuicao acumulada e valores esperados

Distribuicao Normal

Distribuicbes de probabilidade conjunta e amostras aleatorias

Variaveis aleatérias de distribuigcdo conjunta
Valores esperados, covaridncia e correlagcao

Estimativa pontual

Conceitos gerais estimativa pontual
Métodos de estimativa pontual

Intervalos estatisticos baseados em uma Unica amostra

Propriedades basicas de intervalos de confianga

Intervalos de confianga para amostras grandes para uma média e proporgao de
populacao

Intervalos baseados numa distribuicado normal da populacao

Intervalos de confianca para varidncia e desvio padrdo de uma populacao
normal

Testes de hipdtese baseados em uma Unica amostra

Hipoteses e procedimentos de teste

7.2. Testes quanto a média de uma populagao

7.3. Testes comrelagdo a uma proporgcao da populagao
7.4. Valores P

4.
4.1.
4.2
5.
5.1.
5.2.
6.
6.1.
6.2.
6.3.
6.4.
7.
7.1.
8.

8.1.

Regressao linear simples e correlagao
O modelo de regresséo linear simples

8.2. Estimagao de parametros de modelo
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8.3. Inferéncias sobre o coeficiente angular
8.4. Correlagao

5 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

DEVORE, J.L. Probabilidade e Estatistica para Engenharias e Ciéncias. 6 Ed. Sao
Paulo: Thomson. 2013.

TRIOLA, Mario F, Introducao a Estatistica, 112 Ed., Rio de Janeiro: LTC, 2013.

LEVINE, David, BEREBSON, Mark L. e STEPAHN, David, Estatistica: Teoria e
Aplicagées. 62 Ed. Sdo Paulo: LTC, 2012.

6 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:
CRESPO, A. A. Estatistica Facil. 19 ?Ed. Sao Paulo: Saraiva. 2009.
HOFFMANN, R. Estatistica para Economistas. 42 Ed. Sao Paulo: Pioneira, 2006.

MORETTIN, Pedro A.; BUSSAB, Wilton de O. Estatistica basica. 82 Ed. Sio Paulo:
Saraiva. 2013.

OLIVEIRA, M.A. Probabilidade e Estatistica: um curso introdutério. 12 Ed. Brasilia:
Ministério da Educacao, 2011.

SPIEGEL, M.R.Estatistica 3°Ed. S3o Paulo: Makron Books, 1993.
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JINSTITUTO FEDERAL DE

EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA

SAO0 PAULO

CAMPUS

Presidente Epitacio

1- IDENTIFICAGAO

CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computagao

Componente Curricular: Sistemas Distribuidos

Semestre: 6°

Cédigo: SIDC6

N° aulas semanais: 4

Total de aulas: 76 Total de horas: 63,3

Abordagem Metodoldgica:

TC) P() X)) T/P

Uso de laboratdorio ou outros ambientes além da sala de aula?

(X) SIM () NAO Qual(is)? Laboratério de Informatica

2 - EMENTA:

O componente curricular aborda questdes relacionais aos sistemas distribuidos,

considerando principalmente os aspectos conceituais relevantes para o projeto desses

sistemas, suas vantagens e desvantagens. Aborda, também, as estratégias adotadas nas

tecnologias atuais para aplicar tais conceitos. Adicionalmente, promove atividades de

implementagéao utilizando o embasamento tedrico estudado.

3 - OBJETIVOS:

— Compreender e aplicar os principais aspectos importantes para o projeto de sistemas

distribuidos, considerando suas vantagens e desvantagens;

— Conhecer os principais problemas inerentes aos sistemas distribuidos e como eles

podem ser resolvidos;

— Utilizar diversas tecnologias para implementar a comunicagdo entre processos

considerando os aspectos necessarios para evitar os problemas inerentes a esse tipo

de atividade.

4 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Introducéo

1.1. Caracterizagéo de sistemas distribuidos

1.2. Exemplos de sistemas distribuidos

1.3. Tendéncias em sistemas distribuidos
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1.4. Desafios dos sistemas distribuidos
1.5. Estudo de caso: World Wide Web
2. Modelos de sistema
2.1. Arquiteturas
2.2. Middleware
3. Comunicacao interprocessos
3.1. Conceitos basicos
3.2. Sockets
3.3. Representacao externa de dados e empacotamento
3.4. Difuséo seletiva
3.5. Redes de sobreposicao
3.6. Estudo de caso: MPI
4. Questdes sobre implementacgao de sistemas distribuidos
4.1. Tempo e estados globais
4.2. Coordenacéo e acordo
4.3. Transacao e controle de concorréncia
4.4. Transac0Oes distribuidas
4.5. Replicagao
5. Invocacgao remota
5.1. Conceitos
5.2. Implementacgéao
6. Comunicacao indireta
6.1. Conceitos
6.2. Implementacgéao
7. Objetos e componentes distribuidos
7.1. Conceitos
7.2. Implementagéao
8. Servicos Web
8.1. Conceitos
8.2. Implementacgéao
9. Sistemas peer-to-peer
9.1. Conceitos
9.2. Estudos de caso
10.Sistemas de arquivos distribuidos
10.1. Conceitos
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10.2. Préticas
11.Computagédo movel e ubiqua

11.1. Conceitos

11.2. Estudos de caso
12.Computagédo em nuvens

12.1. Conceitos

12.2. Préticas

5 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

COLOURIS, G. et al. Sistemas Distribuidos: Conceitos e Projeto. 5 ed. Porto Alegre:
Bookman, 2013.

MACHADO, Francis Berenger, MAIA, Luis Paulo. Arquitetura de Sistemas Operacionais.
4. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2007.

TANENBAUM, A. S., STEEN, M .V. Sistemas Distribuidos: Principios e Paradigmas. 2.
ed. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2007.

6 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:
ALVES, M. A. Sockets Linux. Rio de Janeiro: Brasport, 2008.
COMER, D. E. Interligacdo de Redes com TCP/IP. 5. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2006.

KUROSE, J. F., ROSS, K. W. Redes De Computadores e a Internet: uma abordagem top-
down. 6. ed. Sao Paulo: Pearson Education do Brasil, 2013.

LUCKOW, D. H.; MELO, A. A. de. Programacgéao Java para Web. Sao Paulo: Novatec,
2010.

TANENBAUM, A. S. Redes de Computadores. 5. ed. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall,
2011.
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@ CAMPUS

JINSTITUTO FEDERAL DE . .
EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA PreSldente EpllaCZO

SAO0 PAULO

1- IDENTIFICAGAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computagao
Componente Curricular: Inteligéncia Artificial

Semestre: 7° Caédigo: IARC7

N° aulas semanais: 4 Total de aulas: 76 Total de horas: 63,3
Abordagem Metodoldgica: Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
T() P() X) TP (X) SIM () NAO Qual(is)? Laboratério de Informatica

2 - EMENTA:

O componente curricular apresenta os conceitos fundamentais de Inteligéncia Artificial, no
que tange a definicdo, historico, resolugdo de problemas, seus métodos de busca e
heuristicas. Também s&o abordadas as aplicacdes de IA, utilizacdo de conhecimento e

raciocinio além de topicos avangados na area.

3 - OBJETIVOS:
— Discutir os conceitos fundamentais, metodologias, técnicas e ferramentas de IA, de
modo que permita ao aluno compreender as classes de problemas solucionaveis pela

implementacgéo das técnicas envolvidas.

4 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Conceitos basicos

1.1. Definigao

1.2. Histérico e paradigmas de IA

1.3. Areasde lA

1.4. Diferencas entre IA e computacao convencional
2. Métodos de resolucao de problemas

2.1. Busca em espaco de estados

2.2. Reducao de problemas

2.3. Busca heuristica
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3. Representacao de conhecimento
3.1. Regras de produgao
3.2. Redes semanticas
3.3. Frames
3.4. Logica de primeira ordem
3.5. Ldgica nebulosa
3.6. Métodos de inferéncia
3.7. Sistemas especialistas
4. Processamento de conhecimento
4.1. Raciocinio baseado em casos
4.2. Algoritmos genéticos
4.3. Redes neurais
4.4. Descoberta de conhecimento em bases de dados
5. Aplicacbes
5.1. Exemplos de aplicacbes
5.2. Implementacao de solucdes

5 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

ARTERO, Almir Olivette. Inteligéncia artificial: teoria e pratica. Sdo Paulo: Livraria da
Fisica, 2009.

LIMA, Isaias, PINHEIRO, Carlos A. M., SANTOS, Flavia A. O. Inteligéncia Artificial. Rio
de Janeiro: Elsevier Editora, 2014.

RUSSEL, Stuart; NORVIG, Peter. Inteligéncia Artificial. Rio de Janeiro: Elsevier Editora,
2013.

6 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:
BITTENCOURT, G. Inteligéncia Atrtificial: ferramentas e teorias. Editora da UFSC, 2006.

BRAGA, Antonio de Padua; CARVALHO, André Ponce de Leon F. de; LUDERMIR, Teresa
Bernarda. Redes neurais artificiais: teoria e aplicacoes. 2. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2007.

LUGER, G. Inteligéncia Artificial: estruturas e estratégias para a solugéo de problemas
complexos. Bookman. Porto Alegre, 2004.

RICH, E. KNIGHT, K. Inteligéncia Artificial. Makron Books do Brasil. 1994

SILVA, Ivan Nunes da; SPATTI, Danilo Hernane; FLAUZINO, Rogerio Andrade. Redes
neurais artificiais para engenharia e ciéncias aplicadas. Sdo Paulo: Artliber, 2010.
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@ CAMPUS

JINSTITUTO FEDERAL DE . .
EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA PreSldente EpllaCZO

SAO0 PAULO

1- IDENTIFICAGAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computagao
Componente Curricular: Projeto Integrado |

Semestre: 7° Cédigo: PI1C7

N° aulas semanais: 2 Total de aulas: 38 Total de horas: 31,7
Abordagem Metodoldgica: Uso de laboratorio ou outros ambientes além da sala de aula?
T() PX) () TP (X) SIM () NAO Qual(is)? Laboratério de Informatica

2 - EMENTA:

Este componente curricular contempla o projeto de desenvolvimento de um solugéo
computacional, utilizando boas préaticas das areas de engenharia de software, gestdo de

projetos, interface humano-computador, banco de dados e empreendedorismo.

3 - OBJETIVOS:

Analisar uma situagao-problema e projetar uma solugdo computacional, com base tanto no
conhecimento adquirido no decorrer do curso quanto no conhecimento obtido extra sala,

aproximando o aluno do mercado de trabalho e motivando o empreendedorismo.

4 — CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Planejamento de Projeto

1.1. Plano de negdcio

1.2. Plano de Projeto

1.3. Plano de Riscos

1.4. Outros planos necessarios
2. Andlise de Requisitos
3. Projeto de Sistema

3.1. Diagramas UML (Unified Modeling Language), de acordo com as necessidades
do projeto;

3.2. Modelagem do Banco de Dados, de acordo com as necessidades do projeto;
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3.3. Aplicacéo de boas praticas de Interface Humano-Computador.
3.4. Outros modelos necessarios
4. Implementacgao do protétipo executavel

5 - BIBLIOGRAFIA BASICA:
HEUSER, Carlos Alberto. Projeto de banco de dados. 6. ed. Porto Alegre: Bookman, 2009.

MELO, A. C. Desenvolvendo Aplicagées com UML 2.2. 32 ed. Rio de Janeiro: Brasport,
2010.

SANTA ROSA, José Guilherme; MORAES, Anamaria de. Avaliagao e projeto no design
de interfaces. 2. ed. rev. e atual. Rio de Janeiro: 2AB, c2012.

6 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:
DATE, C. J. Introducéao a sistemas de bancos de dados. Rio de Janeiro: Elsevier, 2004.

ELMASRI, Ramez, NAVATHE, Shamkant B. Sistemas de banco de dados. 6. ed. Sao
Paulo: Pearson Education do Brasil, 2011.

MARTINS, José Carlos Cordeiro. Gerenciando projetos de desenvolvimento de
software com PMI, RUP e UML. 5. ed. Rio de Janeiro: Brasport, 2010.

NIELSEN, Jakob; LORANGER, Hoa. Usabilidade na WEB. Rio de Janeiro: Elsevier, c2007.

SBROCCO, José Henrique Teixeira de Carvalho. Uml 2.3: teoria e pratica. 1. ed. Sao Paulo:
Erica, 2011.
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JINSTITUTO FEDERAL DE . cor .
EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA PreSldente EpltaClo

SAO0 PAULO

1- IDENTIFICAGAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computagao

Componente Curricular: Qualidade de Software

Semestre: 7° Cédigo: QSFC7

N° aulas semanais: 4 Total de aulas: 76 Total de horas: 63,3
Abordagem Metodoldgica: Uso de laboratoério ou outros ambientes além da sala de aula?
T() P() X) TP (X) SIM () NAO Qual(is)? Laboratério de Informatica

2 - EMENTA:

O componente curricular aborda modelos de qualidade tanto de produto quanto de processo

de software. Além disso, trata de alguns processos pertinentes ao ciclo de vida do software

extremamente importantes para o alcance da qualidade do software, tais como Verificagao,

Validacéo e Testes de Software e Gerenciamento de Configuracéo de Software.

3 - OBJETIVOS:

Compreender os conceitos pertinentes a qualidade e a intersecido entre qualidade de
produto e de processo de software;

Compreender e aplicar as atividades, técnicas, critérios e ferramentas pertinentes ao
processo de teste de software;

Compreender as atividades do processo de gerenciamento de configuragédo de
software;

Compreender modelos de referéncia, tanto de qualidade de produto de software quanto
de qualidade de processo de software, e a utilizacdo desses modelos de acordo com

situagdes-problema definidas.

4 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1.

Qualidade de Software
1.1. Conceitos
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1.2. Qualidade de Processo de Software: CMMI, MPS.BR, ISO/IEC 15504-5 e
ISO/IEC 33001

1.3. Qualidade de Produto de Software: ISO/IEC 9126, ISO/IEC 14598 e ISO/IEC
25000, ISO/IEC 12119

2. Processos de Software
2.1. Processo de Verificagdo, Validacéo e Teste (VV&T) de Software
2.2. Processo de Gestao de Configuragéo de Software

2.3. Outros processos pertinentes ao ciclo de vida do software, tais como Reuso,
Engenharia Reversa, Reengenharia, Padrdes de Desenvolvimento de
Software.

5 - BIBLIOGRAFIA BASICA:
DELAMARO, M. E., MALDONADQO, J. C., JINO, M. Introducao ao Teste de Software. 12
ed. Rio de Janeiro: Campus, 2007.

KOSCIANSKI, A., SOARES, M. S. Qualidade de Software: aprenda as metodologias e
técnicas mais modernas para o desenvolvimento de software. 22 ed. Sdo Paulo: Novatec,
2007.

SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. 92 Edicdo. Sao Paulo: Prentice Hall, 2011.

6 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

ABRANTES, José. Gestao da qualidade. Rio de Janeiro: Interciéncia, 2009.

GAMMA, E. Padrdes de Projeto: solugdes reutilizaveis de software orientado a objetos.
Porto Alegre: Bookman, 2000.

PRESSMAN, R. S. Engenharia de Software: uma abordagem profissional. 72 Edigdo. Porto
Alegre: AMGH, 2011.

RIOS, E., MOREIRA, T. Teste de Software. 12 ed. Rio de Janeiro: Alta Books, 2006.

SOFTEX. MPS.BR - Melhoria de Processo de Software Brasileiro [online]. Disponivel
em: <http://www.softex.br/mpsbr/guias/ >. Acessado em: 20 dez 2016.

SOFTWARE ENGINEERING INSTITUTE (SEI). CMMI Models [online]. Disponivel em: <
http://cmmiinstitute.com/cmmi-models >. Acessado em: 31 jan 2017.
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EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA PreSldente EpllaCZO
SAO0 PAULO

1- IDENTIFICAGAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computagao
Componente Curricular: Seguranga e Auditoria de Sistemas

Semestre: 7° Cdédigo: SEGC7

N° aulas semanais: 4 Total de aulas: 76 Total de horas: 63,3
Abordagem Metodoldgica: Uso de laboratorio ou outros ambientes além da sala de aula?
T() P() X) TP (X) SIM () NAO Qual(is)? Laboratério de Informatica

2 - EMENTA:

O componente curricular contempla a compreensdo da importancia da seguranga da

informacao e de seus riscos com apresentacdo dos principais mecanismos e praticas que

contribuem para melhoria de seguranga no ambito de sistemas computacionais, abordando

conceitos e prevengdes das ameacgas existentes, considerando os aspectos tecnoldgicos e

humanos.

3 - OBJETIVOS:

Conhecer normas de seguranga, avaliar riscos, conhecer vulnerabilidades e utilizar
mecanismos de defesa contra ataques e invasodes, afim de garantir a seguranga de
sistemas de informacao;

Compreender o funcionamento das principais ferramentas de protegcdo de perimetro
para saber como utiliza-las em beneficio da manutengao da seguranga dos sistemas de
informacao;

Desenvolver aplicagbes utilizando as principais tecnologias de seguranga atuais.

4 -

1

2
3.
4

CONTEUDO PROGRAMATICO

. Conceitos basicos
. Privacidade

Noc¢des de auditoria e de normas de seguranga

. Principais vulnerabilidades e técnicas de prevencao
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Protecao de perimetro
Conceitos e praticas de criptografia
Criagao e implantacdo de certificados digitais

© N o o

Desenvolvimento de programas utilizando SSL

5 - BIBLIOGRAFIA BASICA:
LYRA, M. R. Seguranca e Auditoria em Sistemas de Informacgao. Rio de Janeiro: Ciéncia
Moderna, 2008.

NAKAMURA, E. T., GEUS, P. L. Seguranca de Redes em Ambientes Cooperativos. Séo
Paulo: Novatec, 2007.

STALLINGS, W. Criptografia e Seguran¢ca de Redes: principios e praticas. 4. ed. Séao
Paulo: Pearson Prentice Hall, 2008.

6 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:
CARVALHO, L. G. C. Seguranca de Redes. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna LTDA, 2005.

ELEUTERIO, P. M. S.; MACHADO, M. P. Desvendando a Computagdo Forense. S3o
Paulo: Novatec, 2010.

FARMER, D., VENEMA, W. Pericia Forense Computacional: Teoria e Pratica Aplicada.
teoria e pratica aplicada, como investigar e esclarecer ocorréncias no mundo cibernético.
Sao Paulo: Pearson Brasil, 2006.

MITINIK, K., SIMON, W. L. A arte de enganar. Sao Paulo: Pearson Makron Books, 2003.

SILVA, L. G. C.; SILVA, P. C.; BATISTA, E. M.; HOMOLKA, E. O.; AQUINO JUNIOR, I. J.
S.; LIMA, M. F. Certificagdo Digital: Conceitos e Aplicagdes. Rio de Janeiro: Ciéncia
Moderna LTDA, 2011.
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@ CAMPUS

JINSTITUTO FEDERAL DE . .
EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA PreSldente EpllaCZO

SAO0 PAULO

1- IDENTIFICAGAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computagao

Componente Curricular: Teoria dos Grafos

Semestre: 7° Caédigo: TGRC7

N° aulas semanais: 4 Total de aulas: 76 Total de horas: 63,3
Abordagem Metodoldgica: Uso de laboratoério ou outros ambientes além da sala de aula?
TX) P() () TP ( ) SIM (X) NAO Qual(is)?

2 - EMENTA:

O componente curricular visa cobrir principais caracteristicas e propriedades dos grafos,
como: definicdo de grafo e sub-grafo, matrizes de incidéncia e adjacéncia, isomorfismo,
orientagdo, caminho, ciclo, grafos hamiltoniano e euleriano, conectividade, particéo,

emparelhamento, coloragao, busca em grafos, arvore, arvore geradora, planaridade.

3 - OBJETIVOS:
— Conhecer conceitos basicos e intermediarios da teoria dos grafos;
— Entender sua aplicacido na solugao de problemas computacionais;

— Implementar solugdes utilizando grafos para os problemas computacionais estudados.

4 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Conceitos basicos

1.1. Histérico

1.2. Definigao

1.3. Representagdes por lista e matrizes
2. Tipos e propriedades

2.1. Isomorfismo

2.2. Digrafos

2.3. Grafos regulares

2.4. Grafos completos
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2.5. Rotulos e pesos
2.6. Particbes em grafos
3. Percurso
3.1. Passeio, trilha, caminho e ciclo
3.2. Grafos hamiltonianos e eulerianos
3.3. Conexéao
3.4. Distancia
4. Arvores
4.1. Arvores e florestas
4.2. Arvore geradora
4.3. Arvore de custo minimo
5. Coloragao e emparelhamento
5.1. Numero cromatico
5.2. Coloragao de vértices
5.3. Emparelhamento
5.4. Cobertura
6. Planaridade
6.1. Planaridade em grafos
6.2. Teorema de Euler
7. Algoritmos
7.1. Busca em largura
7.2. Busca em profundidade
7.3. Aplicacdo: fluxo em redes

5 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

GOLDBARG, Marco Cesar, GOLDBARG, Elizabeth. Grafos — Conceitos, Algoritmos e
Aplicagoes. Editora Elsevier — Campus, 2012

NETTO, Paulo Oswaldo Boaventura. Grafos: teoria, modelos, algoritmos. 5. ed. Sao
Paulo: Editora Blucher, 2012.

NICOLETTI, Maria do Carmo. HRUSCHKA JUNIOR, Estevam Rafael. Fundamentos da
Teoria dos Grafos para Computagao. Edufscar, 2007.
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6 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

CARDOSO, Carlos Domingos Moreira. Matematica Discreta —- Combinatéria — Teoria dos
Grafos — Algoritmos. Escolar Editora / Zamboni, 2009.

GERSTING, Judith. Fundamentos matematicos para a ciéncia da computagao. 5.ed. Rio
de Janeiro: LTC, 2012.

HUNTER, Daviv J. Fundamentos da matematica discreta, Rio de Janeiroo: LTC, 2011.

PEREIRA, J. M. S. Simbes. Grafos e Redes - Teoria e Algoritmos Basicos. Editora
Interciéncia, 2014.

ROSEN, Kenneth H. Matematica Discreta e suas Aplicagées. 6.ed. McGraw-Hill Brasil.
2008.
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@ CAMPUS

JINSTITUTO FEDERAL DE . .
EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA PreSldente EpllaCZO

SAO0 PAULO

1- IDENTIFICAGAO

CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computagao

Componente Curricular: Computacao e Sociedade

Semestre: 8° Cédigo: CESC8

N° aulas semanais: 2 Total de aulas: 38 Total de horas: 31,7
Abordagem Metodoldgica: Uso de laboratoério ou outros ambientes além da sala de aula?
TX) P() () TP ( ) SIM (X) NAO Qual(is)?

2 - EMENTA:

O componente curricular aborda os aspectos sociais, culturais, econémicos, politicos,

legais, ambientais e profissionais ligados a tecnologia da informacé&o. Possibilita a reflexao

sobre temas relacionados a ética, democracia, cidadania, problemas ambientais, bullying,

questdes étnico-raciais e de género humano. Proporciona uma compreensao dos principais

instrumentos legais relacionados a tecnologia da informacéo, englobando questbes de

direito autoral/propriedade intelectual, marco civil da internet, direito do consumidor na

internet, crimes virtuais, pericia forense, entre outros instrumentos.

3 - OBJETIVOS:

Conduzir a uma reflexao critica dos problemas econémicos, politicos, sociais, culturais
e ambientais que envolvem uma sociedade cada dia mais mundializada e conectada;
Contribuir na formacao de um profissional ético e comprometido com as questdes
sociais, culturais e ambientais, bem como consciente das consequéncias decorrentes
da aplicagao de tecnologias da informagao sobre o conjunto do tecido social e da vida
em sociedade;

Desenvolver competéncias na realizacdo de escolhas éticas, que respeitem as
diferentes manifestacdes étnico culturais;

Apresentar os principais marcos legais referentes a legislagado na area da tecnologia da
informacédo, bem como refletir sobre o limite e o alcance desses instrumentos

normativos.
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4 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Etica
1.1. Conceito;
1.2. Moral;
1.3. Carater;
1.4. Cidadania;

1.5. Responsabilidade;
1.6. Liberdade;
1.7. Democracia;
1.8. A ética e os direitos humanos;
1.9. A ética e a politica;
1.10. A ética e o dever de solidariedade;
1.11. A ética e cidadania;
1.12. A ética profissional.
2. Etica na computacao:
2.1. O computador como agente humanizador;
2.2. Tecnologia e ética;
2.3. Cddigos de ética relacionados a computacgao;
2.4. Etica na computagdo e desenvolvimento;
2.5. Robdtica e ética.
3. Tecnologia, transformagdes na sociedade e problemas do bem-estar e bem-viver:
3.1. Desintegragéo de vinculos familiares, sociais e de solidariedade;
3.2. Saude fisica e mental;
3.3. Alcool e drogas;
3.4. Violéncia e controle social.
4. Sociodiversidade e multiculturalismo:
4.1. Negros, indios, etc.;
4.2. Escravidao/servidao;
4.3. Migragoes;
4.4. Xenofobia, homofobia;
4.5. Violéncia (bullying, assédio, etc.);
4.6. Tolerancia/intolerancia;
4.7. Inclusao/exclusao;
4.8. Sexualidade;
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4.9. Relagdes étnico-raciais;
4.10. Relagdes de género (homem, mulher, LGBT, etc.).
5. Dilemas na computacgao:
5.1. Roubo e pirataria;
5.2. Privacidade;
5.3. Liberdade de expresséo;
5.4. Relagbes de poder;
5.5. Comércio eletrdnico;
5.6. Responsabilidade civil e criminal.
6. Legislagao:
6.1. Novo Cdédigo de Processo Civil (Lei n° 13.105/2015);
6.2. Leide Software (Lei n°®9.609/1998, Lei n°®9.610/1998 e Decreto n° 2.556/1998);
6.3. Marcas de Alto Renome (Resolugao INPI n°® 107/2013);
6.4. Cddigo de Defesa do Consumidor (Lei n°® 8.078/1990)
6.5. Lei do Comércio Eletrénico (Decreto n° 7.962/2013);
6.6. Marco Civil da Internet (Lei n® 12.965/2014).
7. Problemas ambientais:
7.1. O que é ambiente?
7.2. Recursos vitais: solo, ar e agua;
7.3. Poluigao e contaminagéo;
7.4. Residuos: lixo, material reciclavel e e-lixo;
7.5. Nocdes de responsabilidade socioambiental,
7.6. Nogdes de direito e legislagdes ambientais.

5 - BIBLIOGRAFIA BASICA:
MASIERO, Paulo Cesar. Etica em computagao. 1. ed. Sdo Paulo: Edusp, 2013.

PAESANI, Liliana Minardi. Direito de informatica: comercializacdo e desenvolvimento
internacional do software. 8. ed. Sao Paulo: Atlas, 2012.

PINHEIRO, Patricia Peck. Direito digital. 6. ed. Sdo Paulo: Saraiva, 2016.

6 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

DIAS, Genebaldo Freire. Educagao ambiental: principios e praticas. 9. ed., rev. e ampl.
Sao Paulo: Gaia, 2004.

FARMER, Dan; VENEMA, Wietse. Pericia forense computacional: teoria e pratica
aplicada, como investigar e esclarecer ocorréncias no mundo cibernético. Sdo Paulo:
Pearson, 2006.
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JONES, Gareth R.; GEORGE, Jennifer M. Fundamentos da administragao
contemporanea. 4. ed. Porto Alegre: AMGH, 2012.

MOONEY, Linda A.; KNOX, David; SCHACHT, Caroline. Problemas sociais: uma analise
sociolégica da atualidade. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2016.

RODRIGUES, Rosiane. “N6s” do Brasil: estudo das relacdes étnico-raciais. Rio de
Janeiro: Moderna, 2013.
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@ CAMPUS

JINSTITUTO FEDERAL DE . .
EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA PreSldente EpllaCZO

SAO0 PAULO

1- IDENTIFICAGAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computagao

Componente Curricular: Projeto Integrado Il

Semestre: 8° Caédigo: PI2C8

N° aulas semanais: 2 Total de aulas: 38 Total de horas: 31,7
Abordagem Metodoldgica: Uso de laboratoério ou outros ambientes além da sala de aula?
T() PX) () TP (X) SIM () NAO Qual(is)? Laboratério de Informatica

2 - EMENTA:

Este componente curricular contempla o desenvolvimento do projeto elaborado no
componente curricular Projeto Integrado | (PI1C7), considerando a codificagcéo e testes da
solugao projetada. Nesse contexto, devem ser utilizadas boas praticas de desenvolvimento,

verificacao, validacao e teste da solugcao computacional.

3 - OBJETIVOS:

— Implementar a solugéo proposta definida no Projeto Integrado I;

— Definir e executar uma estratégia de teste, considerando as diversas técnicas e critérios.

4 — CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Codificacdo da solugao proposta
2. Verificagdo, Validagao e Teste
3. Atualizagdo da Documentagéao
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5 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

DELAMARO, M. E., MALDONADQO, J. C., JINO, M. Introdugédo ao Teste de Software. 12
ed. Rio de Janeiro: Campus, 2007.

LUCKOW, Décio Heinzelmann; MELO, Alexandre Altair de. Programacgao Java para Web.
Sao Paulo: Novatec, 2010.

PINHEIRO, Francisco A. C.. Fundamentos de computagdao e orientagcdo a objetos
usando Java. Rio de Janeiro: LTC, 2006.

6 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

BORGES JUNIOR, Mauricio Pereira. Aplicativos moéveis: aplicativos para dispositivos
moveis, usando C#.NET com a ferramenta VisualStudio.NET e com banco de dados MySQL
e SQL Server. Rio de Janeiro: Editora Ciéncia Moderna, 2005.

MILANI, André. Construindo aplicagoes Web com PHP e MySQL. Sao Paulo: Novatec,
2010.

NIEDERAUER, Juliano. Desenvolvendo Websites com PHP: aprenda a criar Websites
dindmicos e interativos com PHP e banco de dados. 2. Ed. rev. e atual. Sdo Paulo: Novatec,
c2011.

NIEDERAUER, Juliano. Web interativa com Ajax e PHP. 2. ed. Sao Paulo: Novatec, 2013.

RIOS, E., MOREIRA, T. Teste de Software. 12 ed. Rio de Janeiro: Alta Books, 2006.
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@ CAMPUS

JINSTITUTO FEDERAL DE . .
EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA PreSldente EpllaCZO

SAO0 PAULO

1- IDENTIFICAGAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computagao
Componente Curricular: Business Intelligence (Eletiva)

Semestre: NSA' Cadigo: BINCO

N° aulas semanais: 4 Total de aulas: 76 Total de horas: 63,3
Abordagem Metodoldgica: Uso de laboratoério ou outros ambientes além da sala de aula?
T() P() X) TP (X) SIM () NAO Qual(is)? Laboratério de Informatica

2 - EMENTA:

Este componente curricular apresenta a importadncia do Sistema de informacdo nas
decisbes das empresas evidenciando conceitos, aborda os ambientes de negocio e o
suporte computadorizado a decisdo. Compreende a area de Business Intelligence (Bl);

ferramentas de apoio a aquisi¢cdo, gerenciamento e tratamento de analise de negocios.

3 - OBJETIVOS

— Compreender a evolugdo historica do conceito de Business Intelligence (Bl) e estar
familiarizado com as linguagens, ferramentas e arquiteturas envolvidas com o uso do
BI;

— Entender o ambiente de negdcios em uma conjuntura em que o ambiente computacional
é fundamental na tomada de decisdes gerenciais;

— Descrever a metodologia e os conceitos do Bl relacionando-os aos demais Sistemas de
Apoio a Deciséo;

— Implementar uma arquitetura de Bl na empresa em que trabalha;

— Descrever a Bl no contexto da Inteligéncia Competitiva através da “Andlise de Negdcios
e Visualizacado de Dados”;

— Entender a natureza do Business Performance Management (BPM).

4 - CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Introdugao ao Business Intelligence
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Principais teorias e caracteristicas do Business Intelligence (Bl)
Andlise de Negocios (BA — Business Analysis)

Visualizacado de Dados

Técnicas e ferramentas de Mineragao de Dados

Viséo geral do Business Performance Management (BPM)
Metodologias do BPM

Arquitetura e aplicacées do BPM

© © N o g s DN

Redes Neurais para Mineracado de Dados.

5 - BIBLIOGRAFIA BASICA:
KORTH, H.; SILBERSCHATZ, A.; SUDARSCHAN, S. Sistema de Bancos de Dados. 5.ed.
Sao Paulo: Makron Books, 2008.

O’BRIEN, James A. Sistemas de Informacao e as Decis6es Gerenciais na Era da
Internet. 2% Ed., Sdo Paulo, Saraiva, 2008.

TURBAN, E. SHARDA, R., ARONSON, Jay E. e KING, D. Business Intelligence: Um
Enfoque Gerencial para a Inteligéncia do Negdcio. Porto Alegre, Bookman, 2009.

6 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:
DATE, C. J. Introducédo a Sistemas de Banco de Dados. Rio de Janeiro: Campus, 2003.
MCGEE, James; PRUSAK, Laurence. Gerenciamento estratégico da informagao:

aumente a competitividade e a eficiéncia de sua empresa utilizando a informagdo como uma
ferramenta estratégica. 152. ed. Rio de Janeiro: Editora Campus, 1994.

MOLINA, Implementacdo de Sistemas de Banco de Dados. Editora Campus: Rio de
Janeiro, 2001.

TAN, P.; STEINBACH, M.; KUMAR, V. Introdugao ao Data Mining - Mineragao de Dados.
Ed. Ciéncia Moderna, 2009.

SIMCSIK, Tibor; POLLONI, Enrico G. F. Tecnologia da informagao automatizada. Sao
Paulo: Berkeley, 2002.

1 A disciplina pode ser oferecida de forma eletiva nos ultimos 4 semestres do curso.
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@ CAMPUS

INSTITUTO FEDERAL DE . e
EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA PreSldente EpllaCZO

SAO0 PAULO

1- IDENTIFICAGAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computagao

Componente Curricular: Implantagao de Servidores (Eletiva)

Semestre: NSA' Cédigo: IDSCO

N° aulas semanais: 4 Total de aulas: 76 Total de horas: 63,3
Abordagem Metodoldgica: Uso de laboratorio ou outros ambientes além da sala de aula?
T() PX) () TP (X) SIM ( ) NAO Qual(is)? Laboratério de Informatica

2 - EMENTA:

Neste componente curricular sdo contempladas praticas relacionadas a implantagao de
servidores com foco na instalagado e configuragdo de sistemas operacionais de rede e os

principais servigos necessarios para a hospedagem e/ou execugao de aplicagdes.

3 - OBJETIVOS:

— Realizar o gerenciamento de arquivos, processos e usuarios utilizando um interpretador
de comandos;

— Instalar um sistema operacional de rede para a hospedagem de aplicagdes e bases de
dados;

— Instalar e configurar os servigos necessarios para a hospedagem e/ou execugao de

aplicacoes.

4 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Caracteristicas basicas do sistema operacional a ser utilizado
2. Instalagao do sistema operacional

2.1. Comandos basicos

2.2. Manipulacao de arquivos

2.3. Permissdes de acesso

2.4. Gerenciamento de usuarios e grupos

2.5. Gerenciamento de processos
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2.6. Edicao de texto
3. Implantagéo de servigos

3.1. DNS

3.2. HTTP

3.3. FTP

3.4. PHP

3.5. Compartilhamento de recursos

3.6. Outros servigos
4. Implantagédo de SGBDs

4.1. MySQL

4.2. Postgres

5 - BIBLIOGRAFIA BASICA:
FERREIRA, R. E. Linux: guia do administrador do sistema. 2. ed. S&o Paulo: Novatec, 2008.

HUNT, C. Linux: servidores de rede. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna LTDA, 2004.

MORIMOTO, C. E. Servidores Linux: guia pratico. Porto Alegre: Sul Editores, 2009.

6 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

BALL, B., PITTS, D. Dominando Red Hat Linux 7. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna LTDA,
2002.

MACHADO, F. B., MAIA, L. P. Fundamentos de Sistemas Operacionais. Rio de Janeiro:
LTC, 2011.

MILANI, A. MySQL: Guia do Programador. Sdo Paulo: Novatec, 2006.

OLIVEIRA, R. S., CARISSIMI, A. S., TOSCANI, S. S. Sistema Operacionais. 4. ed. Porto
Alegre: Bookman, 2010.

THOMPSON, M. A. Windows Server 2003: Administracdo de Redes. 5. ed. Sao Paulo:
Erica, 2007.

1 A disciplina pode ser oferecida de forma eletiva nos ultimos 4 semestres do curso.
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INSTITUTO FEDERAL DE . e
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SAO0 PAULO

1- IDENTIFICAGAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computagao
Componente Curricular: Lingua Brasileira de Sinais (LIBRAS)

Semestre: NSA' Caédigo: LIBCO

N° aulas semanais: 2 Total de aulas: 38 Total de horas: 31,7
Abordagem Metodoldgica: Uso de laboratorio ou outros ambientes além da sala de aula?
TX) P() () TP ( ) SIM (X) NAO Qual(is)?

2 - EMENTA:

A disciplina fornece nocdes sobre os aspectos relacionados a educacao dos surdos e
proporciona condi¢cdes para a pratica de LIBRAS em nivel basico.

3 - OBJETIVOS:

— Conhecer as concepgoes sobre surdez;

— Estabelecer comunicagao basica por meio da lingua de sinais - LIBRAS.

4 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Histéria da educagdo dos surdos e as atuais politicas linguisticas e educacionais
voltadas ao surdo;

2. O uso da Lingua Brasileira de Sinais na Educacgéo;

3. Aspectos gramaticais e discursivos da Lingua Brasileira de Sinais;

4. Ensino-aprendizagem da Lingua Brasileira de Sinais.

5 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

CAPOVILLA, Fernando Cesar; RAPHAEL, Walkiria Duarte. Enciclopédia da lingua de
sinais brasileira: o mundo do surdos em Libras: Volume 1 — Educacao. Sao Paulo: Edusp,
2003.

GESSER, Audrei. Libras? Que lingua é essa?. Sao Paulo: Parabola, 2009.

QUADROS, Ronice Muller de; KARNOPP, Lodenir Becker. Lingua de sinais brasileira:
estudos linguisticos. Porto Alegre: Artmed, 2004.
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6 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

Brasil. MEC/CENESP. Principios basicos da educagao especial. Brasilia: MEC/CENESP,
1974.

GUARINELLO, Ana Cristina. O papel do outro na escrita de sujeitos surdos. Sdo Paulo:
Plexus, 2007.

SALLES, Heloisa Maria Moreira Lima. Ensino de lingua portuguesa para surdos:
caminhos para a pratica pedagogica. Brasilia: MEC, 2004.

SANTANA, Ana Paula. Surdez e linguagem: aspectos e implicagdes neurolinguisticas. Sao
Paulo: Plexus, 2007.

SKLIAR, Carlos. A Surdez: Um olhar sobre as diferengas. Porto Alegre: Mediagao, 2005.

1 A disciplina sera oferecida no minimo 1 vez a cada ciclo de 4 anos.
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JINSTITUTO FEDERAL DE . .
EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA PreSldente EpllaCZO

SAO0 PAULO

1- IDENTIFICAGAO

CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computagao

Componente Curricular: Processamento Digital de Imagens (Eletiva)

Semestre: NSA' Cadigo: PDICO

N° aulas semanais: 4 Total de aulas: 76 Total de horas: 63,3
Abordagem Metodoldgica: Uso de laboratoério ou outros ambientes além da sala de aula?
T() P() X) TP (X) SIM () NAO Qual(is)? Laboratério de Informatica

2 - EMENTA:

O componente curricular aborda a aquisigdo e processamento de imagens digitais, como

também aspectos relacionados a sua formacao. Nesse componente sdo abordados a

melhoria de imagens no dominio da frequéncia espacial, restauragdo de imagens,

processamento de imagens coloridas e monocromaticas, morfologia matematica e

segmentacao de imagens. Também serdo abordados os temas de compressao de imagens,

representacdo e descricdo de componentes da imagem e a classificagdo das imagens

digitais.

3 - OBJETIVOS:

Compreender o processo de aquisicdo e processamento de imagens digitais;
Entender a representagao e a modelagem matematica das imagens digitais;
Compreender e implementar as principais rotinas de melhoria das imagens no dominio
espacial para imagens coloridas e monocromaticas;

Entender e realizar o processo de segmentacao de imagens, como também a aplicagéo
de morfologia matematica no tratamento de imagens;

Compreender o processo de definicdo de descritores para elementos das imagens
como também as técnicas utilizadas para a classificacdo dessas imagens, como

também o processo de compressao de imagens digitais.

200




4 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Introducao
1.1. Representacdo de imagens digitais
1.2.  Processo de aquisigao de imagens
1.3. Areas de aplicacées

2. Imagens Digitais
2.1. Formacéo de imagens
2.2. Amostragem e quantizagao

2.3. Resolugao espacial e profundidade da imagem

2.4. Relacionamentos entre pixels
2.5. Ruidos em imagens
2.6. Espacos de cores
3. Técnicas de Melhoria em Imagens
3.1. Suavizagao
3.2. Realce
3.3. Dominio do espaco
3.4. Dominio da frequéncia
3.5. Histograma
4. Segmentacado de Imagens
4.1. Deteccdo de descontinuidades
4.2. Deteccao de bordas
4.3. Limiarizagao (global e Local)
4.4. Segmentagao orientada a regides
5. Representacao e Descricao
5.1. Esquemas de representagao
5.2. Descritores basicos
5.3. Descritores de Fourier
5.4. Momentos
5.5. Descritores regionais
5.6. Morfologia Matematica
6. Compressao de Imagens
7. Classificagdo de Imagens

7.
7.2.

Elementos de analise de imagens
Padrdes e classes de padrdes
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7.3. Meétodos de decisao

5 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

GONZALEZ, Rafael C.; WOODS, Richard E. Processamento Digital de Imagens. 3 ed.
Pearson Education, 2011.

MARQUES FILHO, Ogé; VIEIRA NETO, Hugo. Processamento digital de imagens. Rio
de Janeiro: Brasport, 1999. arquivo digital ISBN 8574520098. Disponivel em:
<http://paginapessoal.utfpr.edu.br/hvieir/downloads/pdi99.pdf/at_download/file>.  Acesso
em: 24 ago. 2016

SOLOMON, Chris; BRECKON, Toby. Fundamentos de Processamento Digital de
Imagens. LTC, 2013. 281 p.

6 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

BACKES, André Ricardo; SA JUNIOR, Jarbas Joaci de Mesquita. Introdugdo a Visao
Computacional Usando MATLAB. Alta Books, 2016.

CONCI, Aura; AZEVEDO, Eduardo; LETA, Fabiana R. Computacao grafica. Rio de
Janeiro: Elsevier, 2008. 2v.

GONCALVES, Marcio da Silva. Fundamentos de Computagdo Grafica. Série Eixos:
Informacao e Comunicacao. Erica: Sao Paulo, 2014.

NEVES, Luiz Anténio Pereira; VIEIRA NETO, Hugo; GONZAGA, Adilson (Eds.). Avangos
em Visdao Computacional. Curitiba: Omnipax, 2012. 406 p.

PEDRINI, Hélio; Schwartz, William Robson. Analise de Imagens Digitais - Principios,
Algoritmos e Aplicagdes. Thomson, 2008.

1 A disciplina pode ser oferecida de forma eletiva nos ultimos 4 semestres do curso.
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@ CAMPUS

JINSTITUTO FEDERAL DE . .
EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA PreSldente EpllaCZO

SAO0 PAULO

1- IDENTIFICAGAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computagao
Componente Curricular: Redes Neurais (Eletiva)

Semestre: NSA' Codigo: RENCO

N° aulas semanais: 4 Total de aulas: 76 Total de horas: 63,3
Abordagem Metodoldgica: Uso de laboratoério ou outros ambientes além da sala de aula?
T() P() X) TP (X) SIM () NAO Qual(is)? Laboratério de Informatica

2 - EMENTA:

Neste componente curricular serdo abordados os conhecimentos relativos as redes neurais

artificiais. Dentro desta perspectiva, serdo apresentadas diferentes arquiteturas de redes

neurais, suas principais caracteristicas, algoritmos de treinamento e aplica¢des. Ao final do

curso o aluno estard apto a compreender aplicagbes praticas e realizar projetos

computacionais envolvendo redes neurais.

3 - OBJETIVOS:

— Conhecer as principais definicdes e fundamentos sobre redes neurais artificiais;
— Compreender o funcionamento das redes neurais artificiais;

— Comparar a aplicabilidade de diferentes arquiteturas de redes neurais artificiais;
— Analisar e implementar diferentes arquiteturas de redes neurais artificiais;

— Desenvolver sistemas inteligentes empregando as redes neurais artificiais;

— Realizar andlises criticas no que tange projetos que utilizem redes neurais artificiais.

4 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Introducéo
2. Historico das redes neurais artificiais

3. Fundamentagdo bioldgica, o neurbnio bioldgico e as estruturas das redes neurais

biolégicas
4. Estrutura das redes neurais artificiais
4. 1. O neurdnio artificial
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4.2. Funcdes de ativacao
4.3. Redes nao recorrentes
4.4. Redes recorrentes
5. Tipos de treinamento
5.1. Treinamento supervisionado
5.2. Treinamento nao supervisionado
Perceptron de camada unica
Perceptron de varias camadas
Métodos de treinamento

© ® N O

Redes neurais artificiais
9.1. Adaline
9.2. Madaline
9.3. Rede neural de Hopfield
9.4. Rede neural de Kohonen
9.5. Redes neurais da familia ART
10.Projeto de redes neurais
10.1. O Projeto
10.2. Concepgao de rede neural
10.3. Defini¢ado da rede neural
10.4. Treinamento de uma rede neural
10.5. Implementagao de uma rede neural
11.Aplicagdes de redes neurais

5 - BIBLIOGRAFIA BASICA:
HAYKIN, Simon. Redes neurais: principios e pratica. 2. ed. Porto Alegre: Bookman, 2001.
RUSSELL, Stuart; NORVIG, Peter. Inteligéncia artificial. 3. ed. Sdo Paulo: Campus, 2013.

SILVA, Ivan Nunes da; PATTI, Danilo Hernane; FLAUZINO, Rogerio Andrade. Redes
neurais artificiais para engenharia e ciéncias aplicadas. Sdo Paulo: Artliber, 2010.

6 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

ARTERO, Almir Olivette. Inteligéncia artificial: teoria e pratica. S&do Paulo: Livraria da
Fisica, 2009.

BRAGA, Antonio de Padua; CARVALHO, André Ponce de Leon F. de; LUDERMIR, Teresa
Bernarda. Redes neurais artificiais: teoria e aplicacdes. 2. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2007.
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HAYKIN, Simon. Neural networks and learning machines. 3. ed. Sado Paulo: Prentice Hall,
2008.

KOVAKS, Zsolt L. Redes neurais artificiais: fundamentos e aplicacdes. 4. ed. Sao Paulo:
Fisica, 2002.

SAMARASINGHE, Sandhya. Neural networks for applied sciences and engineering:
from fundamentals to complex pattern recognition. Boca Raton: Auerbach Publications,
2006.

1 A disciplina pode ser oferecida de forma eletiva nos ultimos 4 semestres do curso.
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JINSTITUTO FEDERAL DE

EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA

SAO0 PAULO

CAMPUS

Presidente Epitdcio

1- IDENTIFICAGAO

CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computagao

Componente Curricular: Tépicos em Engenharia de Software (Eletiva)

Semestre: NSA'

Cédigo: TESCO

N° aulas semanais: 4

Total de aulas: 76 Total de horas: 63,3

Abordagem Metodolégica:

TC) P() X)) T/P

Uso de laboratdorio ou outros ambientes além da sala de aula?

(X) SIM () NAO Qual(is)? Laboratério de Informatica

2 - EMENTA:

O componente curricular contempla temas emergentes relacionados a area de Engenharia

de Software.

3 - OBJETIVOS:

— Apresentar e discutir temas relacionados a area de Engenharia de Software que tenham

recebido destaque nos meios académicos e corporativos;

— Preparar o aluno para o ambiente e aplicagdes de tecnologias emergentes.

4 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

© NGO

Engenharia de Software baseada em Componentes
Engenharia de Software Empirica

Engenharia de Software para Sistemas Embarcados
Engenharia de Software para Web
Desenvolvimento Distribuido de Software
Engenharia de Software orientada a Aspectos
Engenharia de Software orientada a Servicos

Linha de Produto de Software
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5 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

HIRAMA, Kechi. Engenharia de Software: qualidade e produtividade com tecnologia. Rio
de Janeiro: Ed. Elsevier, 2011.

PRESSMAN, R. S.; MAXIM, B. R. Engenharia de software: uma abordagem profissional.
8. ed. Porto Alegre: AMGH, 2016.

WAZLAWICK, Raul Sidnei. Engenharia de Software: Conceitos e Praticas. Rio de Janeiro:
Ed. Elsevier, 2013.

6 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

LAZZERI, José Carlos. Arquitetura orientada a servigos: fundamentos e estratégias: de
modelos de negdcio a servigos. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2009.

POHL, K.; BOCKLE, G.; VAN DER LINDEN, F. J. Software Product Line Engineering —
Foundations, Principles and Techniques. Springer, 2005.

PRESSMAN, Roger S. Engenharia de software: uma abordagem profissional. 7. ed. Porto
Alegre: AMGH: Bookman; Sao Paulo: McGraw Hill, 2011.

PRESSMAN, Roger S.; LOWE, David Brian. Engenharia Web. Rio de Janeiro: LTC, 2009.

PRIKLADNICKI, R.; AUDY, J. Desenvolvimento Distribuido de Software. Sio Paulo: Ed.
Campus, 2008.

1 A disciplina pode ser oferecida de forma eletiva nos ultimos 4 semestres do curso.
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@ CAMPUS

JINSTITUTO FEDERAL DE . cor .
EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA PreSldente EpltaClo

SAO0 PAULO

1- IDENTIFICAGAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computagao
Componente Curricular: Tépicos Especiais (Eletiva)

Semestre: NSA' Cédigo: TEPCO

N° aulas semanais: 4 Total de aulas: 76 Total de horas: 63,3
Abordagem Metodoldgica: Uso de laboratoério ou outros ambientes além da sala de aula?
T() P() X) TP (X) SIM () NAO Qual(is)? Laboratério de Informatica

2 - EMENTA:

O componente curricular contempla uma abordagem sobre demandas relacionadas a area

de computagédo e as tecnologias emergentes.

3 - OBJETIVOS:

Apresentar e aplicar conhecimentos e/ou tecnologias que tenham recebido destaque nos
meios académicos e/ou corporativos, permitindo ao aluno aprofundar os conhecimentos em

areas relacionadas a Computacgéo.

4 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

Introducéao
Conceitos
Desenvolvimento

e~

Estudo de caso e aplicacao pratica

5 - BIBLIOGRAFIA BASICA:
HIRAMA, Kechi. Engenharia de Software: qualidade e produtividade com tecnologia. Rio
de Janeiro: Ed. Elsevier, 2011.

PRESSMAN, R. S.; MAXIM, B. R. Engenharia de software: uma abordagem profissional.
8. ed. Porto Alegre: AMGH, 2016.
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WAZLAWICK, Raul Sidnei. Engenharia de Software: Conceitos e Praticas. Rio de Janeiro:
Ed. Elsevier, 2013.

6 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

LAZZERI, José Carlos. Arquitetura orientada a servigos: fundamentos e estratégias: de
modelos de negdcio a servigos. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2009.

POHL, K.; BOCKLE, G.; VAN DER LINDEN, F. J. Software Product Line Engineering —
Foundations, Principles and Techniques. Springer, 2005.

PRESSMAN, Roger S. Engenharia de software: uma abordagem profissional. 7. ed. Porto
Alegre: AMGH: Bookman; Sao Paulo: McGraw Hill, 2011.

PRESSMAN, Roger S.; LOWE, David Brian. Engenharia Web. Rio de Janeiro: LTC, 2009.

PRIKLADNICKI, R.; AUDY, J. Desenvolvimento Distribuido de Software. Sio Paulo: Ed.
Campus, 2008.

1 A disciplina pode ser oferecida de forma eletiva nos ultimos 4 semestres do curso.
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@ CAMPUS

| INSTITUTO FEDERAL DE . S
EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Presidente EplfaCIO

SAO0 PAULO

1- IDENTIFICAGAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computagao
Componente Curricular: Tépicos em Programacgao (Eletiva)

Semestre: NSA' Cédigo: TPRCO

N° aulas semanais: 4 Total de aulas: 76 Total de horas: 63,3
Abordagem Metodoldgica: Uso de laboratério ou outros ambientes além da sala de aula?
T() PX) () TP (X) SIM () NAO Qual(is)? Laboratério de Informatica

2 - EMENTA:

Este componente curricular tem como objetivo apresentar uma linguagem de programacao
orientada a objetos e um ambiente de desenvolvimento integrado de alta produtividade que

suporte essa linguagem e seja amplamente utilizado no mercado.

3 - OBJETIVOS:

— Desenvolver sistemas de informagdo utilizando uma linguagem de
programacgao/ambiente de desenvolvimento que nao tenham sido abordados no rol de
disciplinas obrigatorias;

— Capacitar o aluno a trabalhar com ambientes de desenvolvimento de software alta

produtividade e que sejam amplamente utilizados no mercado.

4 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Conceitos basicos

1.1. Definigao

1.2. Evolugéo historica
1.3. Tipos

1.4. Fungdes

1.5. Estruturas
2. Aplicagao dos conceitos de orientagdo a objetos
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2.1. Conceitos
2.2. Classes
2.3. Métodos
2.4. Construtores
2.5. Polimorfismo
3. Banco de dados
3.1. Conexao
3.2. Consultas
3.3. Execucdo de comandos
4. Mapeamento objeto relacional
4.1. Conceitos
4.2. Implementagao
5. Aplicacdes visuais
5.1. Desenvolvimento de interface grafica
5.2. Criagao de menus
5.3. Criagao de aplicagdes varios formularios
5.4. Relatérios
5.5. Distribuicdo de aplicacao

6. Definicdo e implementacdo da arquitetura de uma aplicacdo utilizando padrbes de
projeto

7. Outros detalhes da linguagem de programagao/ambiente de desenvolvimento

5 - BIBLIOGRAFIA BASICA:
DEITEL, H. M. et al. C#: como programar. Sdo Paulo: Pearson Education do Brasil, 2003.

RICHTER, J. Programacdo aplicada com Microsoft .NET Framework. Porto Alegre:
Bookman, 2005.

SHARP, J. Microsoft Visual C# 2013. Porto Alegre: Bookman, 2014.

6 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

HICKSON, Rosangela. Aprenda a programar em C, C++ e C#. 2. ed. rev. e atual. Rio de
Janeiro: Campus, 2005

LIPPMAN, Stanley B. C#: um guia pratico. Porto Alegre: Bookman, 2003.

LOTAR, Alfredo. Como programar com ASP.NET e C#. 2. ed., rev. e atual. S&o Paulo:
Novatec, 2010.
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RICHTER, Jeffrey. Programacgao aplicada com Microsoft.Net framework. Porto Alegre:
Bookman, 2005.

STELLMAN, Andrew; GREENE, Jennifer. Use a cabecga!: C#. 2. ed. Rio de Janeiro: Alta
Books, c2011.
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@ CAMPUS

JINSTITUTO FEDERAL DE . .
EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA PreSldente EpllaCZO

SAO0 PAULO

1- IDENTIFICAGAO
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computagao

Componente Curricular: Tépicos em Programagao Web (Eletiva)

Semestre: NSA' Cédigo: TPWCO

N° aulas semanais: 4 Total de aulas: 76 Total de horas: 63,3
Abordagem Metodoldgica: Uso de laboratoério ou outros ambientes além da sala de aula?
T() PX) () TP (X) SIM () NAO Qual(is)? Laboratério de Informatica

2 - EMENTA:

O componente curricular aborda a utilizagao de um framework para o desenvolvimento de
aplicagdes web utilizando uma linguagem de programagdo com suporte a orientagédo a
objetos e banco de dados.

3 - OBJETIVOS:

— Desenvolver e manter aplicagdes web dindmicas utilizando uma linguagem Web server-

side, ndo abordada no rol de disciplinas obrigatorias.

— Conhecer e utilizar um framework de desenvolvimento de aplicacdes web;

4 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Linguagem de Programacgao Web (Server-Side)
1.1. Tipos de dados e variaveis
1.2. Concatenagao de Strings e Operagdes matematicas
1.3. Estruturas condicionais
1.4. Estruturas de Repeticao
1.5. Orientagéo a Objetos
1.5.1. Classes
1.5.2. Métodos
1.5.3. Atributos
1.5.4. Heranga
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1.5.5. Polimorfismo
1.6. Integragéo Back-End e Front-End
1.7. Tratamento de Formularios
1.8. Acesso a Banco de Dados
2. Framework
2.1. Introdugéo e Instalagéo
2.2. Organizagao
2.3. Padréao de projeto MVC
2.4. Validacao de dados de entrada
2.5. Autenticacao e Seguranga
2.6. Rotas
2.7. Conexao com o banco de dados
2.8. Manipulagdo de dados (Create, Read, Update e Destroy)

5 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

KAWANO, Wilson. Crie Aplicativos Web com HTML, CSS, JavaScript, PHP,
PostgreSQL, Bootstrap, AngularJS e Laravel. Editora Ciéncia Moderna. 2016.

MARCHETE FILHO, Jodo Rubens. Desenvolvendo um Sistema Web com PHP do
Comecgo ao Fim — com MySQL, HTML5 e Bootstrap Framework. Santa Cruz do Rio
Pardo: Editora Viena. 2015.

SOARES, Bruno Augusto Lobo. Aprendendo a linguagem PHP. Rio de Janeiro: Ciéncia
Moderna, 2007.

6 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:
ZANDSTRA, Matt. Objetos PHP, padroes e pratica. Rio de Janeiro: Alta Books, 2009.

MILANI, André. Construindo aplicagées Web com PHP e MySQL. S&o Paulo: Novatec,
2010.

ARAUJO, Everton Coimbra. Padrdes de projeto em aplicagdes WEB. Florianépolis: Visual
Books, 2013.

NIELSEN, J., LORANGER, H. Usabilidade na Web: projetando websites com qualidade.
12 ed. Rio de Janeiro: Campus, 2007.

BUDD, Andy; MOLL, Cameron; COLLISON, Simon. Criando paginas web com CSS:
solucdes avancadas para padrdes web. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2006.

1 A disciplina pode ser oferecida de forma eletiva nos ultimos 4 semestres do curso.
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@ CAMPUS

JINSTITUTO FEDERAL DE . .
EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA PreSldente EpllaCZO

SAO0 PAULO

1- IDENTIFICAGAO

CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computagao

Componente Curricular: Tépicos em Sistemas Operacionais (Eletiva)

Semestre: NSA' Cédigo: TSOCO

N° aulas semanais: 4 Total de aulas: 76 Total de horas: 63,3
Abordagem Metodoldgica: Uso de laboratoério ou outros ambientes além da sala de aula?
T() P() X) TP (X) SIM () NAO Qual(is)? Laboratério de Informatica

2 - EMENTA:

O componente curricular aborda o estudo da implementagdo dos sistemas de

gerenciamento de arquivos, sistemas de gerenciamento de memoria e sistemas de

gerenciamento de entrada/saida de um sistema operacional, bem como temas emergentes

relacionados a area de sistemas operacionais.

3 - OBJETIVOS:

Entender o funcionamento de sistemas de gerenciamento de arquivos e as principais
estratégias de implementagéo desses sistemas;

Compreender o funcionamento das principais técnicas de gerenciamento de memoéria;
Conhecer o funcionamento do gerenciador de entrada e saida de um sistema
operacional;

Apresentar e discutir temas emergentes relacionados a area de Sistemas Operacionais

4 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

1.

Sistema de arquivos
1.1. Arquivos
1.2. Estrutura de diretérios
1.3. Estrutura fisica
1.4. Estrutura l6gica
1.5. Implementacao de arquivos
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1.6. Implementacgao de diretdrios
1.7. Arquivos compartilhados
1.8. Gerenciamento de espago em disco
1.9. Consisténcia do sistema de arquivos
1.10. Sistemas de log estruturados
2. Gerenciamento de memodria
2.1. Gerenciamento basico de memoria
2.2. Realocacao
2.3. Protegao
2.4. Troca de Processos
2.5. Algoritmos de Alocagao
2.6. Memoria Virtual
3. Gerenciamento de entrada/saida
3.1. Periféricos.
3.2. Interrupgao
3.3. Acesso Direto a Memoria (DMA)
3.4. Interfaces/Drivers.
3.5. Software de E/S
4. Tecnologias emergentes em Sistemas Operacionais

5 - BIBLIOGRAFIA BASICA:

OLIVEIRA, Romulo Silva de, CARISSIMI, Alexandre da Silva, TOSCANI, Sim&o Sirineo.
Sistemas Operacionais. 4. ed. Porto Alegre: Bookman, 2010.

STUART, Brian L. Principios de Sistemas Operacionais: Projetos e Aplicagdes. Sao
Paulo: Cengage Learning, 2011.

TANENBAUM, Andrew Stuart. Sistemas Operacionais Modernos. 3. ed. Sao Paulo,
Pearson Prentice Hall, 2010.

6 - BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

DEITEL, Harvey M., DEITEL, Paul J., CHOFFNES, David R. Sistemas Operacionais. 3.
ed. Sdo Paulo: Person Prentice Hall, 2005.

FERREIRA, Ruben E. Linux: guia do administrador do sistema. 2. ed. S&o Paulo: Novatec,
2008.

MACHADO, Francis Berenger, MAIA, Luis Paulo. Arquitetura de Sistemas Operacionais.
4. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2007.
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MACHADO, Francis Berenger; MAIA, Luiz Paulo. Fundamentos de sistemas
operacionais. 1. ed. Rio de Janeiro: LTC Ed., 2011.

MONTEIRO, Mario Antonio. Introdug¢ao a Organizacao de Computadores. 5. ed. Rio de
Janeiro: LTC, 2007.

1 A disciplina pode ser oferecida de forma eletiva nos ultimos 4 semestres do curso.
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8. METODOLOGIA

Para o curso superior de Bacharelado em Ciéncia da Computagao, a
metodologia definida para desenvolver as atividades compromete-se com a
interdisciplinaridade e a contextualizagdo, com o desenvolvimento do espirito
cientifico e com a formagado de sujeitos autbnomos e cidaddos e as praticas
metodolégicas fundamentam-se na interagdo professor-aluno mediada pelo
conhecimento cientifico e pela realidade social.

Com esta proposta interativa busca-se promover um processo de aprendizado
mais ativo, superando a passividade na transmissao de conhecimentos dos métodos
tradicionais de ensino. Com isso, estimula-se a capacidade de troca de informacdes
e a criatividade facilitando desenvolver seus préprios métodos de estudo, aprender a
selecionar criticamente os recursos educacionais mais adequados, trabalhar em
equipe e aprender a aprender, bem como o desenvolvimento da habilidade de reagir
as novas situagdes que, de maneira concreta, serdo impostas pela pratica profissional.

As atividades de Ensino articulam-se as de Pesquisa e Extensdo e o espaco
de atuacdo extrapola basicamente a sala de aula tradicional, figurando, assim,
laboratdrios, biblioteca, ambientes coorporativos, quadra esportiva, patio de
convivéncia, museus, parques, instituicbes educacionais e de artes como alguns
destes “novos” espacos.

Aos componentes curriculares somam-se diferentes atividades pedagdgicas
para trabalhar os conteudos e atingir os objetivos. Deste modo, a metodologia do
trabalho pedagogico com os conteudos apresenta grande diversidade, variando de
acordo com as necessidades dos estudantes, o perfil do grupo/classe, as
especificidades da disciplina, o trabalho do professor, dentre outras variaveis.

Assim, as praticas podem ocorrer por meio de: aulas expositivas dialogadas,
com possibilidade de recursos como slides / transparéncias, discussao dos conteudos,
exploracéo de procedimentos, demonstragdes, leitura programada de textos, analise
de situagbes-problema, esclarecimento de duvidas e realizagdo de atividades
individuais, em grupo ou coletivas. Também com aulas praticas em laboratérios;
projetos, exercicios, pesquisas, trabalhos, seminarios, debates, painéis de discusséo,

estudos de campo, estudos dirigidos, tarefas, orientagao individualizada, entre outras.
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Além disso, prevé-se a utilizagdo de recursos tecnoldgicos de informagéao e
comunicagao (TICs), tais como: gravagao/apresentacao de audio e video, sistemas
multimidias, robdética, redes sociais, foruns eletrénicos, blogs, chats, videoconferéncia,
software especifico, Ambiente Virtual de Aprendizagem (Ex.: Moodle), entre outros.

A cada semestre, o professor planejara o desenvolvimento da disciplina,
organizando a metodologia e o conteudo de cada aula de acordo com as

especificidades da disciplina, objetivos do curso e do perfil do egresso.
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9. AVALIAGAO DA APRENDIZAGEM

Os critérios de avaliacdo na Educagao Superior primam pela autonomia
intelectual, desenvolvida por meio de estudos tedrico-praticos, investigagao e reflexao
critica. Desta forma, a avaliagado do processo de aprendizagem dos estudantes deve
ser continua e cumulativa assumindo as fungdes diagndstica, formativa e somativa,
com preponderancia dos aspectos qualitativos sobre os quantitativos e dos resultados

ao longo do periodo sobre os de eventuais avaliagdes finais.

Neste sentido, com base na Organizagao Didatica do IFSP vigente para os

cursos superiores?, o artigo 132, instrui que a Avaliagdo da Aprendizagem

serd norteada pela concepcdo formativa, processual e continua,
pressupondo a contextualizagdo dos conhecimentos e das atividades
desenvolvidas a fim de propiciar um diagnéstico do processo de ensino e
aprendizagem que possibilite ao professor analisar sua pratica e ao estudante
comprometer-se com seu desenvolvimento intelectual e sua autonomia.

Assim, todos os componentes curriculares do curso preveem que as
avaliagbes terao carater diagndstico, continuo, processual e formativo e serdo
realizadas mediante a utilizagao de varios instrumentos, como: exercicios; trabalhos
individuais e/ou coletivos; fichas de observacoes; relatérios; autoavaliacdo; avaliacdes
escritas; avaliagbes praticas; avaliagdes orais; seminarios; visitas técnicas; portfolios;
atividades culturais; mapa conceitual; memorial descritivo; projetos interdisciplinares,

entre outros.

Os processos, instrumentos, critérios e valores de avaliagdo adotados pelo
professor serdo explicitados aos estudantes no inicio do periodo letivo, quando da
apresentagao do Plano de Ensino do componente curricular.

Ao estudante sera assegurado o direito de ser avaliado por, no minimo,
dois tipos de instrumentos de avaliagdo, bem como de conhecer os respectivos
resultados mediante vistas dos referidos instrumentos, apresentados pelos

professores como etapa do processo de ensino e aprendizagem.

Os instrumentos avaliativos devem assegurar a avaliagéo do progresso do

aluno e o esforgo dispensado no processo de aprendizagem e, o rendimento verificado

2 Resolugéo n° 147, de 06/12/2016, aprovada pelo Conselho Superior do IFSP.
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nas atividades de cada disciplina, area de estudo ou atividade, darado origem a nota

do instrumento avaliativo.

A Nota Final das avaliagdes dos componentes curriculares, de dimensao
somativa, sera expressa por nota graduada de zero (0,0) a dez (10,0) pontos, com

uma casa decimal.

Os resultados de estagio, trabalho de conclusdo de curso e atividades
complementares serao expressos por meio das expressodes “cumpriu” / “APROVADQO”
ou “NAO CUMPRIU” / “RETIDO”.

No tocante a pratica profissional, as Atividades Tedrico-praticas de
Aprofundamento e o Estagio serdo devidamente assentados no Historico Escolar com

a indicagao da carga horaria cumprida.

Ao longo do processo formativo e avaliativo sera oferecida, ao estudante
que apresentar dificuldades na apreensao dos conteldos ou nao apresentar os
progressos previstos em relagdo aos objetivos e metas definidos nos componentes
curriculares, horario de atendimento ao estudante pelo docente, atendimento de

monitores e discussao de duvidas.

Os critérios de aprovagao, envolvendo simultaneamente frequéncia e
avaliagdo, para os cursos da Educagédo Superior, de regime semestral, em cada

componente curricular, sao:
a) obtencgao de nota final (média) igual ou superior a seis (= 6,0) e;

b) frequéncia minima de 75% (setenta e cinco por cento) das aulas e

demais atividades.

Ficara sujeito ao Instrumento Final de Avaliagdo — IFA, o estudante que

obtiver, no componente curricular:
a) nota final igual ou superior a quatro (= 4,0) e inferior a seis (< 6,0);
b) e frequéncia minima de 75% (setenta e cinco por cento) das aulas dadas.

O Instrumento Final de Avaliacao, sera aplicado no final do semestre, apds
o fechamento da nota final (média) do estudante no componente curricular e podera
ser construido com um ou mais instrumentos de avaliacdo. Para ser aprovado, o

estudante devera obter a nota minima seis (= 6,0) nesse instrumento e, para fins de
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registro escolar, a nota final a ser considerada é a maior entre a nota final (média) do

semestre e a nota do Instrumento Final de Avaliagao.
A retencao no componente curricular ocorrera se o estudante apresentar:

a) frequéncia menor que 75% (setenta e cinco por cento) das aulas dadas
no componente curricular, independentemente da nota que tenha

alcancado;

b) frequéncia maior ou igual a 75% (setenta e cinco por cento) das aulas
dadas no componente curricular porém, nota final do semestre menor

que quatro (< 4,0);

c) frequéncia maior ou igual a 75% (setenta e cinco por cento) das aulas
dadas no componente curricular porém, apés a realizacdo do

Instrumento Final de Avaliagéo, nota final menor que seis (< 6,0).
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10. TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO (TCC)

O Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC) € um componente curricular
obrigatério para obtencdo do grau de Bacharel em Ciéncia da Computacdo. E
desenvolvido individualmente durante os dois ultimos semestres do curso e possui

carga horaria minima de 100 (cem) horas.

Seu desenvolvimento € realizado mediante orientacdo de um docente e

avaliado por banca examinadora, conforme regulamento préprio.

Tem por objetivo principal proporcionar ao aluno ir além da oportunidade de
mobilizar competéncias, habilidades e conhecimentos adquiridos no decorrer do
curso. Pode contribuir na resolugido de problemas pertinentes a propria area de
Computacao ou resolver problemas de outras areas do conhecimento que utilizam a
computagédo como tecnologia. Exige a implementacao de software, exceto quando o
Colegiado de Curso considerar pertinente nao realizar.

Os objetivos especificos do Trabalho de Concluséo de Curso sao:

| - Proporcionar ao aluno uma oportunidade de mobilizar suas competéncias e

habilidades para execucao de um trabalho cientifico.

Il - Despertar o interesse pela pesquisa cientifica, promovendo a inovacéo,

como meio para a resolucao de problemas;

Il - Desenvolver a capacidade de planejamento para sistematizar o
conhecimento sobre um objeto de estudo;

IV - Incentivar o empreendedorismo, possibilitando o desenvolvimento de

produtos ou servicos com potencialidade de comercializacao;

V - Promover a interdisciplinaridade e a integracdo de diversas bases

tecnolégicas para a construgdo do conhecimento;

VI - Vivenciar o espirito critico e reflexivo;
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VIl - Estimular a formacgao continuada;

VIII - Aprofundar o estudo no tema escolhido;

IX - Incentivar a consulta de bibliografia especializada, promovendo tratamento
metodoldgico de investigacdo exaustiva no tema escolhido;

X - Aprimorar a capacidade de interpretacao e critica na area de atuacao.

O acompanhamento do desenvolvimento do TCC ocorre por meio de encontros

semanais com o professor-orientador, que faz suas sugestdes criticas e corretivas.

Além do desenvolvimento de todas as atividades previstas, desde o
planejamento até a apresentagdo oral (conforme regulamento), os alunos sao

avaliados pelo orientador durante os encontros semanais.

Os critérios de aprovacdo e outros detalhes sobre o TCC constam em

regulamento proprio.
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11. ESTAGIO CURRICULAR SUPERVISIONADO

O Estagio Curricular Supervisionado € considerado o ato educativo
supervisionado envolvendo diferentes atividades desenvolvidas no ambiente de
trabalho, que visa a preparacao para o trabalho produtivo do educando, relacionado
ao curso que estiver frequentando regularmente. Assim, o estagio objetiva o
aprendizado de competéncias préprias da atividade profissional e a contextualizagao
curricular, objetivando o desenvolvimento do educando para a vida cidada e para o
trabalho.

Para realizagao do estagio, deve ser observado o Regulamento de Estagio do
IFSP, Portaria n°. 1204, de 11 de maio de 2011, elaborada em conformidade com a

Lei do Estagio (N° 11.788/2008), dentre outras legislagbes, para sistematizar o

processo de implantagao, oferta e supervisdo de estagios curriculares.

No curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagdo do IFSP, Campus
Presidente Epitacio, o Estagio Supervisionado, ainda que facultativo, é incentivado. O
IFSP - Campus Presidente Epitacio oferece, por meio de suas coordenadorias e
regulamentos especificos, supervisdo académica para os alunos interessados. A
aprovagao e renovagao do estagio é condicionada ao bom desempenho académico
do aluno, ao bom desempenho das atividades realizadas na instituicao que oferece o

estagio e a pertinéncia das atividades realizadas em relagéo aos objetivos do curso.

Casos omissos serao analisados pelo Colegiado do Curso.

CARGA HORARIA E MOMENTO DE REALIZAGAO

Para a integralizacdo do Estagio Supervisionado no curriculo do curso
Bacharelado em Ciéncia da Computacao do IFSP - Campus Presidente Epitacio, é
exigida a carga horaria de 240 (duzentos e quarenta) horas, que pode ser realizada a
partir do segundo semestre do curso.
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SUPERVISAO E ORIENTAGAO DE ESTAGIO SUPERVISIONADO

O estagio devera ter acompanhamento efetivo pelo professor-orientador da
instituicao de ensino e pelo supervisor da parte concedente. A resolucdo N°. 402/08,
de 09 de dezembro de 2008, Art. 26, em consonancia com a Lei n® 11.788, prevé que
o acompanhamento do processo de ensino e aprendizagem deve ser realizado por
meio de um servigo especifico de estagio, da instituicdo de ensino. Este servigo deve
ser efetivado por meio de relatérios de acompanhamento e de avaliagdo de estagio,
elaborados pelo estagiario e validado pela parte concedente e pelo professor-

orientador.

DOCUMENTOS E RELATORIOS DO ESTAGIO SUPERVISIONADO

Para o inicio do Estagio Supervisionado o aluno regularmente matriculado
no curso devera comparecer a Coordenadoria de Extensao para efetuar seu cadastro
e obter as informagdes sobre a formalizagéo do termo de compromisso do estagio e
demais procedimentos. E, ent&o, firmado um Termo de Compromisso individual entre
o aluno, o IFSP — Campus Presidente Epitacio e a empresa concedente. A partir do
Termo de Compromisso o aluno deve elaborar, com o auxilio do professor-orientador,
um Relatério de Planejamento do Estagio Supervisionado. Nesse relatorio deve-se
constar as atividades previstas, com suas respectivas cargas horarias, e ser assinado

pelo aluno, professor-orientador e supervisor da empresa concedente.

Durante a execugao do Estagio Supervisionado, a execugao das atividades
planejadas no Relatério de Planejamento € avaliada por meio de Formulario de
Acompanhamento, que deve descrever as atividades realizadas e conhecimentos
obtidos no periodo. Esse formulario € o principal instrumento para avaliacdo do

desempenho do aluno na atividade proposta.

Ao término do Estagio Supervisionado o aluno deve entregar o Relatdrio
Final do Estagio Supervisionado, que devera ser elaborado durante a execugédo do
estagio com o auxilio do professor-orientador. Nesse relatorio o aluno deve descrever
as atividades desenvolvidas no periodo, analisando, concluindo e apresentando

sugestdes para o aperfeicoamento dessas atividades.
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O professor-orientador, com base nos Formularios de Acompanhamento e
no Relatério Final elaborados pelo aluno, emite um parecer na Ficha de
Aproveitamento Profissional do Estagio a fim de validar os resultados finais do
trabalho realizado na empresa pelo aluno. Desta forma, a conclusao do estagio se da
pelo preenchimento e assinaturas dos responsaveis legais pelo estagio definidos pelo
IFSP — Campus Presidente Epitacio em acordo com a empresa. Essa documentacao
deve ser encaminhada ao setor responsavel para os devidos registros e

arquivamento.
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As Atividades Complementares tém a finalidade de enriquecer o processo de
aprendizagem, privilegiando a complementagdo da formag¢do social do cidadao e
permitindo, no ambito do curriculo, o aperfeigoamento profissional, agregando valor
ao curriculo do estudante. Frente a necessidade de se estimular a pratica de estudos
independentes, transversais, opcionais, interdisciplinares, de permanente e
contextualizada atualizagao profissional, as atividades complementares visam uma
progressiva autonomia intelectual, em condigbes de articular e mobilizar
conhecimentos, habilidades, atitudes, valores, para coloca-los em pratica e dar

respostas originais e criativas aos desafios profissionais e tecnolégicos.

A organizagéo curricular do curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagao
do IFSP — Campus Presidente Epitacio prevé que os alunos devem integralizar
obrigatériamente, pelo menos, 80 horas de Atividades Complementares, podendo ser
realizadas ao longo de todo o curso de graduagdo. Para ampliar as formas de
aproveitamento e estimular a diversidade destas atividades, as atividades

complementares devem ser desenvolvidas conforme regulamento préprio.
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De acordo com o Inciso VIl do Art. 6 da Lei No 11.892, de 29 de dezembro de
2008, o IFSP possui, dentre suas finalidades, a realizacdo e o estimulo a pesquisa
aplicada, a producdo cultural, a0 empreendedorismo, ao cooperativismo e ao
desenvolvimento cientifico e tecnoldgico, tendo como principios norteadores: (i)
sintonia com o Plano de Desenvolvimento Institucional — PDI; (ii) o desenvolvimento
de projetos de pesquisa que reuna, preferencialmente, professores e alunos de
diferentes niveis de formacao e em parceria com instituicdes publicas ou privadas que
tenham interface de aplicagdo com interesse social; (iii) o atendimento as demandas
da sociedade, do mundo do trabalho e da produgdo, com impactos nos arranjos
produtivos locais; e (iv) comprometimento com a inovagdo tecnoldgica e a

transferéncia de tecnologia para a sociedade.

No IFSP, esta pesquisa aplicada é desenvolvida por meio de grupos de trabalho
nos quais pesquisadores e estudantes se organizam em torno de uma ou mais linhas
de investigacdo. A participacado de discentes em Programas de Iniciagdo Cientifica,

ocorre de duas formas: com bolsa ou voluntariamente.
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A Extensao é um processo educativo, cultural e cientifico que, articulado de forma
indissociavel ao ensino e a pesquisa, enseja a relagao transformadora entre o IFSP e
a sociedade. Compreende acdes culturais, artisticas, desportivas, cientificas e

tecnolégicas que envolvam a comunidades interna e externa.

As acbes de extensao sdo uma via de mao dupla por meio da qual a sociedade é
beneficiada através da aplicagdo dos conhecimentos dos docentes, discentes e
técnicos-administrativos e a comunidade académica se retroalimenta, adquirindo
novos conhecimentos para a constante avaliagao e revigoramento do ensino e da

pesquisa.

Deve-se considerar, portanto, a inclusdo social € a promog¢ao do desenvolvimento
regional sustentavel como tarefas centrais a serem cumpridas, atentando para a
diversidade cultural e defesa do meio ambiente, promovendo a interacao do saber
académico e o popular. Sado exemplos de atividades de extensao: eventos, palestras,

cursos, projetos, encontros, visitas técnicas, entre outros.

A natureza das agdes de extensao favorece o desenvolvimento de atividades que
envolvam a Educacdo das Relagdes Etnico-Raciais e para o Ensino de Histéria e
Cultura Afro-Brasileira e Africanas, conforme exigéncia da Resolugdo CNE/CP n°
01/2004, além da Educagdo Ambiental, cuja obrigatoriedade esta prevista na Lei
9.795/1999.
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15. CRITERIOS DE APROVEITAMENTO DE ESTUDOS

O estudante tera direito a requerer aproveitamento de estudos de disciplinas
cursadas em outras instituicbes de ensino superior ou no proprio IFSP, desde que
realizadas com éxito, dentro do mesmo nivel de ensino, e cursadas a menos de 5
(cinco) anos. Estas instituicdes de ensino superior deverao ser credenciadas, e os
cursos autorizados ou reconhecidos pelo MEC.

O pedido de aproveitamento de estudos deve ser elaborado por ocasido da
matricula no curso, para alunos ingressantes no IFSP, ou no prazo estabelecido no
Calendario Académico, para os demais periodos letivos. O aluno ndo podera solicitar
aproveitamento de estudos para as dependéncias.

O estudante devera encaminhar o pedido de aproveitamento de estudos,
mediante formulario proéprio, individualmente para cada uma das disciplinas, anexando
os documentos necessarios, de acordo com o estabelecido na Organizagéo Didatica
do IFSP. (Resolugéo 147/2016)

O aproveitamento de estudo sera concedido quando o conteudo e carga horaria
do(s) componente(s) curricular(es) analisado(s) equivaler(em) a, no minimo, 80%
(oitenta por cento) do componente curricular da disciplina para a qual foi solicitado o
aproveitamento. Este aproveitamento de estudos de disciplinas cursadas em outras
instituicbes nao podera ser superior a 50% (cinquenta por cento) da carga horaria do
curso.

Por outro lado, de acordo com a indicagao do paragrafo 2° do Art. 47° da LDB
(Lei 9394/96), “os alunos que tenham extraordinario aproveitamento nos estudos,
demonstrado por meio de provas e outros instrumentos de avaliagdo especificos,
aplicados por banca examinadora especial, poderao ter abreviada a duracao dos seus
cursos, de acordo com as normas dos sistemas de ensino.” Assim, prevé-se o
aproveitamento de conhecimentos e experiéncias que os estudantes ja adquiriram,
que poderao ser comprovados formalmente ou avaliados pela Instituicdo, com analise
da correspondéncia entre estes conhecimentos e os componentes curriculares do
curso, em processo proprio, com procedimentos de avaliacdo das competéncias
anteriormente desenvolvidas.

O Instituto Federal de Educagao, Ciéncia e Tecnologia de Sao Paulo por meio
da Instrucdo Normativa n° 001, de 15 de agosto de 2013 institui orientagbes sobre

o Extraordinario Aproveitamento de Estudos para os estudantes.
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16. APOIO AO DISCENTE

De acordo com a LDB (Lei 9394/96, Art. 47, paragrafo 1°), a instituicdo (no
nosso caso, o campus) deve disponibilizar aos alunos as informagdes dos cursos:
seus programas e componentes curriculares, sua duragao, requisitos, qualificagdo dos
professores, recursos disponiveis e critérios de avaliagcdo. Da mesma forma, é de
responsabilidade do campus a divulgagao de todas as informagées académicas do
estudante, a serem disponibilizadas na forma impressa ou virtual (Portaria Normativa
n° 40 de 12/12/2007, alterada pela Portaria Normativa MEC n° 23/2010).

O apoio ao discente tem como objetivo principal fornecer ao estudante o
acompanhamento e os instrumentais necessarios para iniciar e prosseguir seus
estudos. Dessa forma, serdo desenvolvidas acdes afirmativas de caracterizacao e
constituicdo do perfil do corpo discente, estabelecimento de habitos de estudo, de
programas de apoio extraclasse e orientagdo psicopedagogica, de atividades
propedéuticas (“nivelamento”) e propostas extracurriculares, estimulo a permanéncia
e contencdo da evasdo, apoio a organizagao estudantil e promogao da interagéo e

convivéncia harmdnica nos espacos académicos, dentre outras possibilidades.

A caracterizagao do perfil do corpo discente podera ser utilizada como subsidio
para construcdo de estratégias de atuacdo dos docentes que irdo assumir as
disciplinas, respeitando as especificidades do grupo, para possibilitar a proposi¢cao de
metodologias mais adequadas a turma.

Para as acdes propedéuticas, propde-se atendimento em sistema de plantao
de duvidas, monitorado por docentes, em horarios de complementagcdo de carga
horaria previamente e amplamente divulgados aos discentes. Outra agéo prevista € a
atividade de estudantes de semestres posteriores na retomada dos conteudos e
realizacao de atividades complementares de revisao e reforco.

O apoio psicoldgico, social e pedagoégico ocorre por meio do atendimento
individual e coletivo, efetivado pelo Servico Sociopedagdégico: equipe
multidisciplinar composta por pedagogo, assistente social, psicélogo e TAE, que atua
também nos projetos de contengao de evasao, na Assisténcia Estudantil e NAPNE
(Nucleo de Atendimento a Pessoas com Necessidades Educacionais Especiais),
numa perspectiva dindmica e integradora. Dentre outras agbes, o Servigo

Sociopedagdégico fara o acompanhamento permanente do estudante, a partir de
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qguestionarios sobre os dados dos alunos e sua realidade, dos registros de frequéncia
e rendimentos / nota, além de outros elementos. A partir disso, o Servigo
Sociopedagdgico deve propor intervengdes e acompanhar os resultados, fazendo os

encaminhamentos necessarios.

Alguns dos projetos realizados referem-se ao combate a evasao e retencéo,
organizado com o apoio dos docentes, afim de identificar estudantes que apresentem
baixa frequéncia e rendimento no curso e buscar alternativas frente a demanda
revelada por meio de orientagdo educacional. Realiza-se também o levantamento de
informagdes mediante entrevista junto aos alunos que se desligam da instituicdo com
o objetivo de identificar os motivos dos cancelamentos e trancamentos de matricula e
desisténcias do curso, que serao tratadas em dados para posterior comparacao e

proposi¢cao de novas estratégias.

Busca-se constantemente auxiliar os alunos na superacao de dificuldades
relacionadas ao ambiente escolar, tanto no que se refere ao processo de ensino-
aprendizagem quanto aos relacionamentos interpessoal e familiar. E, quando
necessario, é realizado o acompanhamento e/ou o encaminhamento a rede de
servigos publicos (saude e assisténcia social). No tangente as dificuldades de ensino-
aprendizagem, sdo promovidas agdes de apoio extraclasse, orientagdo pedagdgica e
atividades extracurriculares para o estimulo aos habitos de estudo e permanéncia no
curso, para tal conta-se com os horarios de atendimento aos alunos disponibilizados
pelos docentes em sua carga horaria semanal com horario definido no inicio do

semestre e amplamente divulgados aos discentes.

Para as acdes propedéuticas, propde-se atendimento em sistema de plantao
de duvidas, monitorado por docentes, em horarios de complementagcao de carga
horaria previamente e amplamente divulgados aos discentes. Outra agao prevista é a
atividade de estudantes de semestres posteriores na retomada dos conteudos e

realizacao de atividades complementares de revisao e reforgo.

Também é executado o Programa de Bolsa Ensino, que visa apoiar a
participacéo dos discentes em atividades académicas de ensino e projetos de estudos
que contribuam para a formagao integrada e para o aprimoramento académico e
profissional do aluno na sua area de formacao, oferecendo ao estudante oportunidade
de desenvolver atividades educacionais compativeis com seu grau de conhecimento

e aprendizagem, interagindo com os docentes por meio de agdes pedagdgicas
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relacionadas as disciplinas dos cursos regulares e de apoio aos demais discentes do
IFSP.

Outra agdo é a realizagcdo do Planejamento Pedagodgico que ocorre
semestralmente, onde s&o discutidas questdes relacionadas a pratica pedagdgica e
pensada a organizagao das atividades da instituicdo a partir da apresentagcéo de
informagdes sobre aproveitamento escolar e evasdo mediante dados obtidos no
semestre anterior, sempre com o intuito de construir conjuntamente alternativas para
minimizar as dificuldades observadas, bem como a caracterizacao do corpo discente
que podera ser utilizada como subsidio para construgdo de estratégias de atuagao
dos docentes, respeitando as especificidades de cada grupo, para possibilitar a
proposi¢cao de metodologias mais adequadas a turma.

As acdes de apoio a permanéncia do aluno também sido promovidas pela
Assisténcia Estudantil, que tem como objetivo minimizar os fatores de risco e
vulnerabilidade social que possam comprometer o processo educativo, com vistas a
contribuir para a melhoria do desempenho académico e atuar preventivamente nas
situagbes de retengdo e evasao escolar. Nesse sentido, sdo ofertadas as seguintes
modalidades de auxilio financeiro: alimentacéo, apoio aos estudantes pais, apoio
didatico-pedagogico, moradia, saude e transporte. Os estudantes contemplados com
auxilios sdo acompanhados pela Coordenadoria Sociopedagdgica através de

orientacdes individuais e reunides socioeducativas.
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17. Agodes Inclusivas

O compromisso do IFSP com as agdes inclusivas esta assegurado pelo Plano de
Desenvolvimento Institucional (PDI 2014-2018). Nesse documento estdo descritas as
metas para garantir o acesso, a permanéncia e o éxito de estudantes dos diferentes
niveis e modalidades de ensino.

O IFSP visa efetivar a Educacao Inclusiva como uma agao politica, cultural, social
e pedagogica, desencadeada em defesa do direito de todos os estudantes com
necessidades especificas. Dentre seus objetivos, o IFSP busca promover a cultura da
educagao para a convivéncia, a pratica democratica, o respeito a diversidade, a
promocao da acessibilidade arquitetbnica, bem como a eliminagcdo das barreiras
educacionais e atitudinais, incluindo socialmente a todos por meio da educagao.

Nesse sentido, considera também fundamental a implantacdo e o
acompanhamento das politicas publicas para garantir a igualdade de oportunidades
educacionais, bem como o ingresso, a permanéncia e o éxito de estudantes com
necessidades educacionais especificas, incluindo o publico-alvo da educacao
especial: pessoas com deficiéncia, transtornos globais do desenvolvimento e altas
habilidades ou superdotacdo - considerando a legislagdo vigente (Constituicdo
Federal/1988, art. 205, 206 e 208; Lei n°® 9.394/1996 - LDB; Lein°® 13.146/2015 - LBI;
Lei n°® 12.764/2012 - Transtorno do Espectro Autista; Decreto 3298/1999 — Politica
para Integracao - Alterado pelo Decreto n® 5.296/2004 — Atendimento Prioritério e
Acessibilidade; Decreto n° 6.949/2009; Decreto n®7.611/2011 — Educagéao Especial;
Lei 10.098/2000 — Acessibilidade, NBR ABNT 9050 de 2015;, Portaria MEC n°

3.284/2003- Acessibilidade nos processos de reconhecimento de curso).

Nesse sentido, no Campus Presidente Epitacio, pela atuacdo da equipe do
Nucleo de Apoio as Pessoas com necessidades especificas (NAPNE — Resolugao
IFSP n°137/2014) em conjunto com equipe da Coordenadoria Sociopedagdgia (CSP-
Resolugcdo n°138/2014) e dos docentes, atua no desenvolvimento, discusséo e
implantacdo de agdes inclusivas, incluindo a construgdo de curriculos, objetivos,
conteudos e metodologias que sejam adequados as condigdes de aprendizagem

do(a) estudante.
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18. AVALIAGAO DO CURSO

O planejamento e a implementagdo do projeto do curso, assim como seu
desenvolvimento, serdo avaliados no campus, objetivando analisar as condigdes de
ensino e aprendizagem dos estudantes, desde a adequagdo do curriculo e a
organizacgéao didatico-pedagdgica até as instalagdes fisicas.

Para tanto, sera assegurada a participagdo do corpo discente, docente e
técnico-administrativo, e outras possiveis representacoes. Serdao estabelecidos
instrumentos, procedimentos, mecanismos e critérios da avaliagéo institucional do
curso, incluindo autoavaliagdes.

Tal avaliacdo interna sera constante, com momentos especificos para
discussdo, contemplando a analise global e integrada das diferentes dimensdes,
estruturas, relagdes, compromisso social, atividades e finalidades da instituicdo e do
respectivo curso em questao.

Para isso, conta-se também com a atuacdo, no IFSP e no campus,
especificamente, da CPA — Comissdo Prépria de Avaliagcdo®, com atuagdo
autébnoma e atribuicdes de conduzir os processos de avaliacao internos da instituicao,
bem como de sistematizar e prestar as informacgodes solicitadas pelo Instituto Nacional
de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (Inep).

Além disso, serao consideradas as avaliagdes externas, os resultados obtidos
pelos alunos do curso no Exame Nacional de Desempenho de Estudantes (ENADE)
e os dados apresentados pelo Sistema Nacional de Avaliacdo da Educacao Superior
(SINAES).

O resultado dessas avaliacdes periddicas apontara a adequacao e eficacia do
projeto do curso e para que se preveja as agbes académico-administrativas

necessarias, a serem implementadas.

3 Nos termos do artigo 11 da Lei n® 10.861/2004, a qual institui o Sistema Nacional de Avaliagdo da
Educacao Superior (Sinaes), toda instituicdo concernente ao nivel educacional em pauta, publica ou
privada, constituira Comissao Prépria de Avaliagdo (CPA).
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19. EQUIPE DE TRABALHO

19.1. Nucleo Docente Estruturante

O Nducleo Docente Estruturante (NDE) constitui-se de um grupo de docentes,
de elevada formacao e titulagdo, com atribuicbes académicas de acompanhamento,
atuante no processo de concepgao, consolidacao e continua avaliagao e atualizacao

do Projeto Pedagdgico do Curso, conforme a Resolucdo CONAES N° 01, de 17 de

junho de 2010. A constituicdo, as atribuicdes, o funcionamento e outras disposicdes

sao normatizadas pela Resolucéo IFSP n° 79, de 06 dezembro de 2016.
Sendo assim, o NDE constituido inicialmente para elaboracao e proposicao
deste PPC, conforme a Portaria de nomeacao n° 0273, de 01 de dezembro de 2016,

é:
Nome do professor Titulagdo | Regime de Trabalho
Kleber Manrique Trevisani (Presidente) Mestre RDE
Andrea Padovan Jubileu Doutora | RDE
André Luis Olivete Doutor RDE
Claudio Maximiliano Zaina Mestre RDE
Fabricio Fernando Alves Mestre RDE
Marcelo Roberto Zorzan Mestre RDE
Melissa Marchiani Palone Zanata Mestre RDE
Paulo Roberto Rosa Mestre RDE
Vilson Francisco Maziero Mestre RDE

19.2. Coordenador(a) do Curso

As Coordenadorias de Cursos e Areas sdo responsaveis por executar atividades
relacionadas com o desenvolvimento do processo de ensino e aprendizagem, nas
respectivas areas e cursos. Algumas de suas atribuigcbes constam da “Organizacao
Didatica” do IFSP.
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Para este Curso Superior de Bacharelado em Ciéncia da Computagdo, a

coordenagao do curso sera realizada por:

Nome: Kleber Manrique Trevisani

Regime de Trabalho: RDE

Titulagcao: Mestre em Ciéncia da Computacado e Matematica Computacional
Formacao Académica: Bacharel em Ciéncia da Computacao

Tempo de vinculo com a Instituicdo: 5 anos e 6 meses

Experiéncia docente e profissional: E Bacharel em Ciéncia da Computacdo pela
Universidade do Oeste Paulista - UNOESTE (1998) e Mestre em Ciéncia da
Computagcao e Matematica Computacional pela Universidade de Sao Paulo — USP
(2002). Entre Janeiro de 1997 e Margo de 1999, atuou prestando servigos de suporte
a infraestrutura de tecnologia da informag¢éo na Telecomunicagdes de Sdo Paulo S/A
- TELESP, Universidade Estadual Paulista Julio de Mesquita Filho - UNESP e na
Universidade do Oeste Paulista - UNOESTE. Durante os anos de 2001 e 2002, atuou
como docente nos cursos da area de computacao das Faculdades Adamantinenses
Integradas - FAI. Atuou, também como docente, entre 2003 e 2011, nos cursos da
area de computagdo da Universidade do Oeste Paulista — UNOESTE, em regime de
dedicagdo integral. Durante esse periodo, participou ativamente de NDEs e
Colegiados de varios cursos da referida instituicdo, bem como, em 3 processos de
reconhecimentos de curso, todos concluidos com conceito maximo (5), e em um
deles, na posi¢cao de coordenador. Também durante esse periodo, os cursos de
Bacharelado em Ciéncia da Computacao e Bacharelado em Sistemas de Informacao,
onde atuava como docente, e Tecnologia em Redes de Computadores, onde atuava
como coordenador, realizaram o ENADE e obtiveram conceito maximo, destacando-
se entre os melhores cursos do pais. Desde 2012 é professor do Instituto Federal de
Educacao, Ciéncia e Tecnologia de Sdo Paulo - IFSP - Campus Presidente Epitacio,
em regime de dedicacgéo exclusiva, atuando nos cursos da area de computagéo. Tem
experiéncia na area de Ciéncia da Computacdo, com énfase em Sistemas
Distribuidos, atuando principalmente em projeto de sistemas distribuidos e seguranga

computacional.
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19.3. Colegiado de Curso

O Colegiado de Curso é 6rgao consultivo e deliberativo de cada curso superior
do IFSP, responsavel pela discussdo das politicas académicas e de sua gestdo no
projeto pedagdgico do curso. E formado por professores, estudantes e técnicos-
administrativos.

Para garantir a representatividade dos segmentos, sera composto pelos
seguintes membros:

I. Coordenador de Curso (ou, na falta desse, pelo Gerente Académico), que

sera o presidente do Colegiado.

Il. No minimo, 30% dos docentes que ministram aulas no curso.

I1l. 20% de discentes, garantindo pelo menos um.

IV. 10% de técnicos em assuntos educacionais ou pedagogos, garantindo pelo

menos um;

Os incisos | e Il devem totalizar 70% do Colegiado, respeitando o artigo n.° 56

da LDB.

As competéncias e atribuicbes do Colegiado de Curso, assim como sua
natureza e composi¢cdo e seu funcionamento estdo apresentadas na Instrugéo
Normativa PRE n°02/2010, de 26 de margo de 2010.

De acordo com esta normativa, a periodicidade das reunidoes ¢,
ordinariamente, duas vezes por semestre, e extraordinariamente, a qualquer tempo,
quando convocado pelo seu Presidente, por iniciativa ou requerimento de, no minimo,
um ter¢o de seus membros.

Os registros das reunides devem ser lavrados em atas, a serem aprovadas na
sessdo seguinte e arquivadas na Coordenagao do Curso.

As decisdes do Colegiado do Curso devem ser encaminhadas pelo

coordenador ou demais envolvidos no processo, de acordo com sua especificidade.
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19.4. Corpo Docente

Nome do Professor Titulagao | Regime de Trabalho Area
Alexandre Ataide Carniato Doutor RDE Industria
Ana Helena Rufo Fiamengui Mestre RDE Nucleo Comum
Andrea Padovan Jubileu Doutora RDE Informatica
André Luis Olivete Doutor RDE Informatica
Andryos da Silva Lemes Mestre RDE Industria
Anténio Marcos Tomé Especialista RDE Administragao
Bruno Cesar Vani Mestre RDE Informatica
César Alberto da Silva Mestre RDE Informatica
Claudio Maximiliano Zaina Mestre RDE Informatica
Cléber Aparecido Rocha Dantas Doutor RDE Nucleo Comum
Cléber Luiz da Cunha Mestre RDE Nucleo Comum
Donizete Aparecido Buscatti Junior Mestre RDE Industria
Douglas Fernando dos Santos Godoy Mestre RDE Administragao
Edvania Ferreira Gomes Especialista RDE Nucleo Comum
Elaine Carneiro Domingues Sant'Anna Mestre RDE Nucleo Comum
Enio Freire de Paula Mestre RDE Nucleo Comum
Fabricio Fernando Alves Mestre RDE Nucleo Comum
Fernanda Neves ladocicco Especialista RDE Administragao
Fernando Barros Rodrigues Doutor RDE Industria
Haislan Ranelli Santana Bernardes Especialista RDE Industria
Herlon Xavier Silva Especialista RDE Nucleo Comum
Irando Alves Martins Neto Mestre RDE Nucleo Comum
italo Alves Montério Janior Especialista RDE Industria
José Guilherme Magalini Santos Decanini Doutor RDE Industria
Kleber Manrique Trevisani Mestre RDE Informatica
Leonardo Ataide Carniato Mestre RDE Industria
Marcelo Alexandre da Cruz Ismael Mestre RDE Informatica
Marcelo Roberto Zorzan Mestre RDE Informatica
Marcia Jani Cicero Mestre RDE Informatica
Marcos do Nascimento Mestre RDE Nucleo Comum
Melissa Marchiani Palone Zanatta Mestre RDE Informatica
Paulo Roberto Rosa Mestre RDE Administragao
Ricardo Cesar Camara Ferrari Mestre RDE Informatica
Ricardo Fernando Nunes Mestre RDE Industria
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Rosana Abbud Especialista RDE Administrag&o
Vilson Francisco Maziero Mestre RDE Informatica
19.5. Corpo Técnico-Administrativo / Pedagégico
Nome do Servidor Formagao Cargo/Fungao
Graduagéo em Psicologia Técnica em
Aline Karen Baldo Especializacdo em Andlise do Assuntos

Comportamento

Educacionais

Audrei Rita Soares Bertolotto

Administragcéo Publica

Assistente em
Administragdo

Camila Tolin Santos da Silva

Gestao Publica

Assistente em
Administracdo

Claudinei Ramos Neves

Ensino Médio

Auxiliar de
Biblioteca

Cleise Andréia Rosa da Silva Camargo

Administracdo
Pés-graduacéo em Gestéo Publica

Assistente em
Administracdo

Daiane Oliveira Lima da Silva

Ciéncias Contabeis

Assistente de
Alunos

Dayane Cristina da Silva Prates

Auditoria e Pericia Contabil

Técnica em
Contabilidade

Diego da Silva Ferreira

Fisica

Assistente de
Laboratério —
Ciéncias da
Natureza

Douglas Alves dos Reis

Graduagao incompleta Histéria

Tradutor
Interprete de
Libras

Eduardo Fernando Nunes

Graduagéo em Psicologia
Especializagdo em Clinica Psicanalista

Psicdélogo

Assistente de

Eliane Chuba Machado Rolniche Graduagdo em Pedagogia Alunos
. Graduagéo em Biblioteconomia Bibliotecaria-
Fabiana Sala N : . .
Especializagdo em Psicopedagogia Documentalista
Felive Auqusto Arakaki Graduagéo em Biblioteconomia Bibliotecario -
P 9 Mestrado em Ciéncia da Computagao Documentalista
Auxiliar em

Felipe Juliano Gomes Silva Domingues

Licenciatura em Computagao

Administragdo

Técnico em Mecanica de Precisao.

Félix Hildi Bacharel em Administracao de Técnico de
élix Hildinger -
Empresas. Laboratdrio
P&s Graduacdo em Gestdo Publica.
Técnido de
Filippo Gustavo Guinossi de Almeida Redes de Comunicagao Laboratorio -
Informatica
. . Contabilidade Publica e
Gabriela Socanti Gongalves Responsabilidade Fiscal Contadora
L . A e Engenheiro —
Jefferson de Oliveira Santos Engenharia de Produgéo Civil area Civil
Técnico em
Jhony Borges Recursos Humanos Recursos
Humanos
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José Adriano da Silva

Gestao Publica

Assistente em
Administracdo

José Helio Alves Junior Técnico em Edificagdes Tecnlco’d.e
Laboratorio
Joselita Domingues Superior em Ciéncias e Técnico de
9 complementacdo em Matematica Laboratorio
. . . Coordenadora
Josy da Silva Freitas Graduagado em Letras de Extenséo

Laise Alves Perin

Gestao Publica

Assistente em
Administragdo

Lucia Maria Ferreira Lacerda

Gestao de Pessoas

Assistente em
Administracdo

Luiz Américo Correa

Graduagdo em Matematica

Assistente de
Alunos

Marcia Aparecida Barbosa

Graduagdo em Pedagogia

Técnica em
Assuntos
Educacionais

Maria Cecilia de Castro Pereira

Ensino Médio

Assistente em
Administracdo

Marilena Oschima

Engenharia de Produgao

Assistente em
Administracdo

Maycon Cris Coser da Silva

Técnico em Eletrotécnica

Técnico de
Laboratério

Mitsuko Hatsumura Kojo

Tecndloga em Gestao Financeira.

Assistente de
Alunos e
Coordenadora
de Apoio ao
Ensino

Nathalia Miguel Teixeira Santana

Saude Coletiva

Nutricionista

Paulo Roberto Guelfi

Gestéo da Tecnologia da Informacao

Administrador

Paulo Sérgio Garcia

Bacharelado em Ciéncias Econbmicas.

Licenciatura em Pedagogia.
Especializacdo em Planejamento e
Gestao Municipal.

Especializagdo em Psicopedagogia
Clinica e Institucional.

Especializagdo em Educacéao Infantil e
Desenvolvimento.

Especializacdo em Neuropedagogia e
Psicanalise e Docéncia Superior.
Especializacdo em Avaliagéo do
Ensino e Aprendizagem.

Pedagogo

Poliana Cris6stomo Roque

Gestao Publica

Assistente em
Administragdo

Ricardo Baldon Pereira

Graduagédo em Ciéncia da
Computacao
Pés-graduacéo em Gestéo Publica

Coordenador
de
Manutengao,
Almoxarifado e
Patriménio

Suelen Daianne de Oliveira

Graduagao em Turismo
Especializagdo em Gestéo Publica

Assistente em
Administracdo

Graduagédo em Historia

Tamara de Lima Graduagdo em Pedagogia Pedagoga
Mestrado em Histéria
Graduagéo em Historia
~ . Coordenadora
Thalita Alves dos Santos Graduagdo em Pedagogia de Registros
Especializagdo em Histéria, Sociedade Escolagres

e Cultura
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Especializacdo em Educacao

Empreendedora
Vanderlei Pedro de Macedo Bacharel em Quimica Ayx!l|ar de
Biblioteca
Graduagdo em Redes de
Computadores Técnico de
Vinicius Reginaldo Lima Especializagdo em Gerenciamento de | Tecnologia da
Projetos - Praticas do PMI Informagéo
Vinicius Santana Bezerra Gestéo Publica Tecmcq em
Contabilidade
. . . Analista de
Willian Candido dos Santos Andlise d:e Sistemas e Tecnologia da Tecnologia da
Informagéo ~
Informagéo
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A Biblioteca do Campus Presidente Epitacio é o érgéo encarregado de fornecer
material informacional a comunidade académica, auxiliando no desenvolvimento do
ensino, da pesquisa e da extensdo. Caracteriza-se como biblioteca escolar,
especializada nas areas da educacao profissional, atendendo aos alunos e servidores

da instituicdo, assim como a comunidade em geral.

Vinculada administrativamente a Diretoria Adjunta Educacional do campus e
tecnicamente ao Sistema de Bibliotecas do IFSP, estabelece a interface entre a
informacao e aos usuarios internos e externos, por meio de servicos voltados para a

administragdo, organizagao e disseminagao da informacéo.

20.1. Formagao de Acervo

O acervo devera ser constituido de acordo com os recursos orcamentarios

contemplando os diversos tipos de materiais, nos diferentes formatos:
a) Livros;

b) Obras de referéncia: dicionarios linguisticos, bibliograficos e especializados

e enciclopédias;
c) Periddicos: jornais, revistas especializadas e gerais;
d) Multimeios: DVD, CD-ROM, efc;
e) Produgao intelectual da instituigao;
f) Recurso digitais: e-books, bases de dados.

Os materiais que irdo compor o acervo devem apoiar as atividades de ensino,
pesquisa e extensao dos campus, respaldados pelos programas das disciplinas e
programas de pesquisa e extens&o. E necessario também que o acervo possua obras

de referéncia em areas e assuntos especificos dos cursos do campus.

O acervo tem como objetivo atender a toda demanda interna do Instituto

(alunos, professores e técnicos-administrativos) e publico externo, fornecendo apoio
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ao desenvolvimento das atividades académicas e dando prioridade ao atendimento

das necessidades informacionais dos alunos da instituic&o.

20.2. Formas de Atualizacao e Expansao do Acervo

As formas de atualizagdo e expansao do acervo devera seguir as
recomendacdes da politica de desenvolvimento de colecdes das bibliotecas do
Instituto Federal de Educagéao, Ciéncia e Tecnologia de Sdo Paulo (IFSP), que tem
por objetivo definir os critérios para o desenvolvimento de cole¢des e atualizagdo do
acervo de forma quantitativa e qualitativa. Fato esse que possibilita a racionalizacao
e otimizagdo dos recursos financeiros e humanos disponiveis nas bibliotecas dos
campus.

Esse instrumento politico-administrativo visa tornar publico os objetivos do
acervo, bem como assegurar que as necessidades informacionais dos usuarios das
bibliotecas do IFSP sejam atendidas. Paralelamente aos objetivos norteadores,
busca-se evitar os gastos publicos desnecessarios como o crescimento
desorganizado das bibliotecas, bem como busca-se o controle dos recursos

financeiros com a aquisicao do acervo.

20.3. Critérios para Selecao

O processo de selecao dos materiais para a aquisi¢cao € influenciado por quatro
grandes fatores, a saber: o assunto, os usuarios, o documento e o prego, ou seja, todo
0 processo de selegcdo engloba tais aspectos a fim realizar um processo que incorpore

questdes pertinentes as rotinas das bibliotecas.

Assim, os critérios de sele¢ao elencados devem, necessariamente, refletir a
tais elementos. Dessa forma, considera-se como critérios de selecao, os descritos

abaixo:

a) Autoridade: Qualidade do material a partir da respeitabilidade dos autores,

editores, tradutores.
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b)

f)

g)

h)

i)

k)

Atualidade do conteudo: Adequagao do conteudo abordado no material aos

assuntos vigentes nas respectivas areas de conhecimento.

Cobertura: Deve-se verificar se a obra possui o nivel de vocabulario e

conhecimento compativel ao conhecimento técnico dos usuarios do IFSP;
Precisdo: Exatidao e rigor nos assuntos abordados;

Imparcialidade: Os assuntos devem ser apresentados de forma justa, sem

a existéncia de preconceitos;

Custo: O custo da aquisicao do material esta de acordo com a verba
disponivel para a Biblioteca;

Idioma: o bibliotecario responsavel deve ter conhecimento, através do
estudo de comunidade, qual lingua € acessivel e compreensivel aos

usuarios;

Relevancial/interesse: Através do estudo de comunidade, o bibliotecario
deve julgar qual a utilidade do titulo para o cadmpus e também deve

considerar as colegbes que ja existem na biblioteca;
Durabilidade: Obsolescéncia do formato;

Acesso: Compatibilidade dos recursos aos dispositivos eletrbnicos da
biblioteca;

Suporte: O bibliotecario deve observar o tipo de suporte do material e a
viabilidade do mesmo.

Os livros devem ser selecionados mediante os seguintes critérios, em ordem

de prioridade:

1.

o O B~ WD

Autoridade;

. Atualidade do conteudo;
. Cobertura;

. Precisao;

. Imparcialidade;

. Custo;

Os periodicos devem ser selecionados mediante os seguintes critérios, em

ordem de prioridade:
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1. Atualidade do conteudo;
2. Autoridade;

3. Preciséo;

4. Custo;

5. Idioma;

Os periddicos cientificos estdo entre as exigéncias de composi¢gao de acervo
das bibliotecas na avaliacao dos cursos superiores pelo MEC, sendo sua importancia
prevista no Instrumento de Avaliacdo de Cursos de Graduacdo Presencial e a
Distancia (MINISTERIO DA EDUCACAO, 2015). E necessaria a selegdo de periddicos

correntes e indexados.

Periédicos que nao apresentam Qualis poderao ser incluidos no acervo desde

que apresentem conteudos relevantes e de interesse aos usuarios.

A biblioteca deve selecionar jornais com abrangéncia municipal, estadual e

nacional atendendo os seguintes critérios de selegao:
1. Confiabilidade;
2. Imparcialidade;
3. Cobertura do conteudo.

As obras de referéncia devem ser selecionadas mediante os seguintes critérios,

em ordem de prioridade:
1. Autoridade;
2. Relevancialinteresse;
3. Atualidade do conteudo;
4. Preciséo.

Para a selecdo de material audiovisual, fica estabelecido que deverdo ser
respeitados os seguintes critérios de selegéo:

1. Qualidade do material;
2. Confiabilidade;
3. Adequacao ao usuario;

4. Imparcialidade;
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5. Custo;
6. Durabilidade.

A produgéo intelectual sera incorporada ao repositorio digital do IFSP, o qual
encontra-se em prospeccao. Esse contara com uma politica especifica, a qual devera
ser elaborada por representantes do corpo docente e dos bibliotecarios dos campus
do IFSP.

Os recursos digitais sdo elementos fundamentais para o desenvolvimento das
bibliotecas do instituto, pois sdo uma inovacao do formato “livro” que propicia varias
vantagens para os usuarios e para a instituigao, tais como: reunido de varios recursos
em um documento; facilidade no acesso; possibilidade de acessibilidade para os
deficientes; reducdo dos gastos orgamentarios; e auxilio no gerenciamento dos

espacos fisicos limitados destinados para a formag¢ao do acervo.

Assim, os recursos digitais sdo de suma importancia para o IFSP como
instituicdo com foco em inovagao e tecnologia. Dessa forma, tais recursos digitais

serao selecionados de acordo com os seguintes critérios:
1. Autoridade;

. Atualidade do conteudo;

. Cobertura;

. Precisao;

. Imparcialidade;

. Custo;

. Acesso;

0o N o o B~ W DN

. Suporte;

Conforme ja mencionado, o processo de selegdo deve ainda considerar o
interesse dos usuarios da comunidade académica, haja vista a importancia dos
mesmos para as bibliotecas no que se refere ao papel elementar dos usuarios para
funcionalidade das bibliotecas. Ressaltando, a importancia da postura ética e

impessoal do profissional ao longo do processo.
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20.4. Material de Apoio para a Selegcao

Para que a selecdo possa ser feita adequadamente os bibliotecarios
necessitam de materiais de apoio com conhecimentos minimos acerca dos materiais
a serem adquiridos. Ha fontes de informacdo que atuam como recurso para o0s

bibliotecarios no momento de selecao dos itens, a saber:

e Materiais distribuidos por editores, distribuidores e livrarias (catalogos e

listagens);
o Bibliografias gerais e especializadas;

e Catalogos, listas de novas aquisicdes e boletins bibliograficos de outras

bibliotecas;
o Visitas a livrarias, exposic¢oes literarias, feiras de livros e eventos similares;
e Resenhas em jornais, revistas, sites ou blogs especializados;
e Sugestdes de usuarios (docentes, discentes e técnicos-administrativos).

Tais sugestdes serao recebidas por meio da opgao de sugestédo disponivel no

catalogo online Pergamum.

Considerando a importancia da transparéncia no processo de selecao e do
trabalho do bibliotecario, a documentacao referente a selecido dos materiais deve ser

arquivada pelo periodo de cinco anos.

Para garantir o sucesso e qualidade do processo de sele¢gédo do acervo, o corpo
docente e biblioteca devem trabalhar em sintonia. Recomenda-se, considerar os

seguintes aspectos:

e Comunicacao entre bibliotecarios e coordenadores de cursos acerca das

possiveis atualizagdes dos projetos pedagdgicos dos cursos;

e Priorizacdo dos acervos dos cursos em implantagdo e/ou em fase de

reconhecimento;

e Atencgao as areas de pesquisa cientifica em desenvolvimento no campus.
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20.5. Critérios para Aquisicao

A etapa de aquisicao, dentro do processo de desenvolvimento de colecoes, é
exclusivamente administrativa. Isso porque ela tem a fungéo de encontrar e assegurar
a posse para a biblioteca dos itens definidos na fase de selegao. Seu foco principal é
possibilitar acesso rapido ao material desejado, valendo-se do menor custo possivel

para isso.

O processo de aquisicao acontece no estabelecimento de uma parceria entre
a biblioteca e a Geréncia Administrativa. E importante destacar que o quantitativo de
aquisicao dos materiais previstos nas bibliografias basicas e complementares dos
cursos de graduacgao do IFSP devem estar de acordo com o Instrumento de Avaliagéao

Presencial e a Distancia disponibilizado pelo MEC.

Dentre as modalidades de aquisicao possiveis no ambito das bibliotecas do
IFSP tém-se:

1. Compra: de acordo com a Constituicao Federal, art.37, inciso XXI, e o art.2°
da Lei n.°8.666/93, que institui normas para licitagcbes e contratos da
Administracdo Publica e da outras providéncias, para a contratagado de
servigos ou aquisicao de bens para a Administracao Publica, o procedimento
oficial é a realizagao de licitacdo. Como o IFSP se enquadra nesse perfil, por
ser uma autarquia publica federal, toda e qualquer forma de compra de
materiais para o acervo da biblioteca deve ser feita por essa modalidade, a
nao ser nos casos em que nao se faz licitagéo (Art.17, Lei n°® 8.666/93), ou
em que a licitagao é dispensavel (Art.24, Lei n°® 8.666/93), ou ainda quanto a
licitacdo é inexigivel (Art.25, Lei n°® 8.666/93). Sendo assim, dentre as formas
de compra de materiais ou contratagdo de servicos tem-se o pregao
eletrénico, a cotagao eletronica, a inexigibilidade de licitagao e o Sistema de

Registro de Precgo;

2. Doacgao: os critérios para a selegao de doagdes devem ser rigorosamente 0s
mesmo dos empregados para a selegdo de materiais a serem adquiridos por
compra. Isso leva a considerar que as bibliotecas do IFSP n&o devem aceitar
doacoes de materiais que elas ndao adquirissem se pudessem comprar. Vale

ressaltar que nao serao incorporados no acervo materiais danificados ou em
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mau estado de conservagao, coépias reprograficas, volumes avulsos de
dadas colegdes, ou materiais religiosos, pornograficos ou que incitem a
violéncia. Os materiais recebidos por doacdo poderao ser oriundos de
pessoa fisica ou juridica. A apresentacdo e entrega dos itens a serem
doados devem ser realizadas, exclusivamente, nas bibliotecas das unidades
e entregues aos servidores do setor. As bibliotecas do IFSP poderao decidir

em receber ou ndao os materiais disponibilizados;

3. Permuta: a permuta consiste num processo em que instituicbes parceiras
trocam entre si materiais, sendo na maioria das vezes livros ou periddicos.
Esses materiais podem ser os publicados pela prépria instituicdo ou
materiais que tenham sido adquiridos por compra ou doacao que nao
atendem ou deixaram de atender as demandas dos usuarios. Essa
modalidade de aquisicdo sera realizada por meio de envio de lista de
materiais disponiveis, semestralmente, para as instituicbes parceiras.
Considera-se como instituicbes parceiras os campus do IFSP, os campus
dos Institutos Federais de outros estados, e as instituicbes de ensino com
atuacado semelhante a do IFSP. A lista a ser enviada para as instituicoes
deve apresentar a referéncia dos itens a serem disponibilizados e a

quantidade de exemplares existentes.

20.6. Desbastamento

O desbastamento é uma etapa do processo de desenvolvimento de colecdes

que permite correcdes na formacao do acervo.

Esse processo deve estar alinhado com o processo de avaliagao e ocorrer de

forma periédica. As atividades que compdem o desbastamento sao:

¢ Remanejamento, que é a realocagédo de materiais no espago da biblioteca a
fim destacar os mesmos, quando a procura é bastante intensa para facilitar

0 acesso ou promover materiais que ndo apresentam registro de uso;
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Restauro, trata-se da suspensao das obras danificadas de circulagao por um
prazo determinado, para restauro com a finalidade de recuperar sua

integridade fisica.

Descarte, a retirada definitiva da obra do acervo, quando o material foi
avaliado de acordo com os critérios estabelecidos na politica e concluiu-se

que o material ndo contribui mais com o acervo.

20.7. Critérios para Descarte

O descarte se faz necessario nas bibliotecas do IFSP para auxiliar na

otimizagao do espacgo, dos recursos fisicos para a manutengao e para o desfazimento

de materiais informacionais cuja vida util se esgotou.

O descarte deve ser feito de acordo com os critérios a seguir:

Obsolescéncia do conteudo: conteudo defasado;
Estatistica de circulagéo: cinco anos sem empréstimos e consulta;

Condigdes fisicas: mau estado de conservagéo; contaminagao por fungos;
falta de paginas/folhas, etc.;

Duplicatas: numero de exemplares nédo condizentes com a demanda;

Inadequacédo: conteudos n&o estdo em harmonia com os objetivos da

Instituicao.

Multimeios: falta de condi¢cbes propicias de uso: danificados, ou obsoletos

(sem condicdes de funcionamento).

Assim, apds a analise das obras pautada nos critérios supramencionados, o

descarte deve ser efetuado a fim de permitir que a colecao se mantenha dindmica.

O desfazimento de materiais patrimoniados deve estar de acordo com o

Decreto 99658/90, que regulamenta, no ambito da Administragdo Publica Federal, o

reaproveitamento, a movimentacao, a alienagao e outras formas de desfazimento de

material.
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20.8. Avaliagao de Colegoes

O processo de avaliagao é fundamental para a harmonia da colecdo. Tal etapa
nao pode ser negligenciada pelos bibliotecarios devido a sua importancia. A avaliagao
do acervo deve diagnosticar se todo o processo de desenvolvimento de colegdes esta

ocorrendo da maneira prevista.

Desta forma, os bibliotecarios devem realizar anualmente a avaliacdo da
colegao das bibliotecas do IFSP a fim de auxiliar na tomada de decisbes no que se
refere ao remanejamento de itens, desbastamento, obsolescéncia dos conteudos,

itens para restauro e descarte.

Ha duas abordagens que devem ser utilizadas no processo de avaliagao da
colegdo concomitantemente, a saber: a abordagem qualitativa e a quantitativa. Os
resultados obtidos devem ser comparados e analisados, permitindo, assim, o alcance
dos objetivos da colegao.

A metodologia qualitativa deve ser realizada por meio da avaliagédo do acervo
pelo corpo docente especialista do assunto. O bibliotecario deve solicitar a
manifestacao dos professores de cada area acerca da situagao da colecao, no que se
refere a atualidade, cobertura de assuntos e pontos fracos. Recomenda-se que a
avaliagdo seja realizada por mais de um profissional para que se mantenha uma

perspectiva imparcial.

A metodologia quantitativa deve ser realizada mediante a obten¢cdo de dados

estatisticos:

e Tamanho do acervo, ou seja, distribuicdo percentual de materiais existentes
em cada area do conhecimento e comparados com os cursos oferecidos e
pesquisas em desenvolvimento. Tal analise demonstrara as areas que

encontram-se desprovidas de materiais informacionais;

¢ Uso da informagao: estatisticas de empréstimos e consultas dos materiais,
as quais permitirdo a determinagao dos titulos que requerem duplicacdes

devido a preferéncia de uso e daqueles, cuja duplicagdo é desnecessaria.
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A combinagdo das metodologias supramencionadas permite a elaboragao de

relagdes entre os materiais mais utilizados, os assuntos mais buscados, o crescimento

do acervo, o grau de obsolescéncia e qualidade do acervo.

Tais aspectos sdo necessarios para o julgamento da adequagao do acervo com

as necessidades dos usuarios, ou seja, irdo nortear a tomada de decisdo no que se

refere a subutilizagdo dos recursos bibliograficos em alguma area do conhecimento.

20.9. Horario de Funcionamento

O horario de funcionamento da Biblioteca do IFSP — Cémpus Presidente

Epitacio para a realizagéo das atividades académicas ocorre de segunda-feira a sexta-

feira das 08h40 as 21h00.
Campus Matutino Vespertino Noturno
Presidente Epitacio X X X

20.10. Servigos Oferecidos

A Biblioteca do IFSP — Campus Presidente Epitacio primando pelo bom

atendimento dos seus usuarios oferece os servigcos elencados:

Consulta livre;

Atendimento ao usuario;

Circulacao de materiais: empréstimo, reserva, devolucao, etc.;
Orientagao bibliografica;

Normalizagdo documentaria;

Exposicao de recentes aquisigcdes;

Levantamento bibliografico;

Guarda-volumes;
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e Disseminagéao da informacéao;

e Acesso as fontes de informagéo especializada e a Internet;

o Elaboracéo de ficha catalogréfica;

e (Cabines de estudo individual.

Além dos livros elencados nos planos de ensino das disciplinas que compdem

a matriz curricular (subitem Planos de Ensino do item Organizagao Curricular), o

acervo da biblioteca conta com periddicos/revistas, jornais, obras de referéncia,

audiovisuais, como listado no quadro, a seguir.

ACERVO

Componente Curricular

Quantidade

Periédicos/Revistas 13 titulos 661 exemplares

Obras de referéncia 15 titulos 126 exemplares

Audiovisuais 10 titulos 20 exemplares

(Videos/DVD’s/CD'’s)

Acesso ao Portal de Periédicos| Publicagbes nacionais e
Assinaturas eletronicas da CAPES mjternamonals
Acesso & colecdo ABNT Acesso integral a todas as

normas da ABNT

Livros 1659 titulos 4613 exemplares
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21. INFRAESTRUTURA

O Campus Presidente Epitacio encontra-se equipado com salas de aulas e

laboratdrios especificos que atendem a comunidade académica do campus, e

comunidade externa.

Abaixo apresenta-se toda a infraestrutura fisica e académica existentes no

Campus Presidente Epitacio, bem como as previsbes para os préximos anos,

conforme o Plano de Desenvolvimento Institucional (PDI), pois o campus vem

recebendo ampliacbes em sua estrutura fisica de modo a comportar aumento do

numero de usuarios.

21.1. Infraestrutura Fisica

Instalagdes Quantidade Atual
Direcao 01
Videoconferéncia 01
Sala de reuniéao 01
Administragao 01
Tecnologia da Informagao 03
Almoxarifado 01
Pedagodgico 02
Secretaria 01
Biblioteca / Telecentro 01
Sala de Docentes 01
Gabinetes individuais para professores 70
Sala — Pesquisa e Inovacao 01
Sala — Extensao 01
Salas da Aula 14
Laboratério — Informatica 06
Laboratdrio — Hidraulica e Pneumatica 01
Laboratério — Usinagem 01
Laboratdrio — Elétrica 02
Laboratdrio — Desenho 01
Laboratdrio — Ciéncias Naturais 01
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Cantina 01
Patio coberto 01
Ginasio poliesportivo 01
Ambulatorio 01
Refeitério — Servidores 01
Limpeza / Manutengao 03
Portaria 01
Banheiros (Masculino/feminino) 10

21.2. Acessibilidade

O Campus Presidente Epitacio visa a promog¢ao da acessibilidade, em
consonancia com o Estatuto da Pessoa com Deficiéncia, Lei n° 13.146/15, que
destinada a assegurar e a promover, em condigdes de igualdade, o exercicio dos
direitos e das liberdades fundamentais por pessoa com deficiéncia, visando a sua
inclusdo social e cidadania e o Decreto n® 5.296/04, que regulamenta as Leis nos
10.048, de 8 de novembro de 2000, que da prioridade de atendimento as pessoas que
especifica, e 10.098, de 19 de dezembro de 2000, que estabelece normas gerais e
critérios basicos para a promocao da acessibilidade das pessoas portadoras de

deficiéncia ou com mobilidade reduzida.
Entende-se acessibilidade conforme a Lei n® 13.146/2015, Art. 3°:

| - acessibilidade: possibilidade e condicdo de alcance para
utilizagdo, com seguranga e autonomia, de espagos, mobiliarios,
equipamentos urbanos, edificagcbes, transportes, informacao e
comunicagao, inclusive seus sistemas e tecnologias, bem como
de outros servicos e instalagcdes abertos ao publico, de uso
publico ou privados de uso coletivo, tanto na zona urbana como
na rural, por pessoa com deficiéncia ou com mobilidade
reduzida; (BRASIL, 2015, p.02).

E Art. 53: “A acessibilidade é direito que garante a pessoa com deficiéncia ou
com mobilidade reduzida viver de forma independente e exercer seus direitos de
cidadania e de participagao social.” (BRASIL, 2015, p.06).
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Em relagdo a estrutura fisica, no que tange a superagdo de barreiras
arquiteténicas, o campus dispde de rebaixamento de calgadas em seus acessos de
entrada, no estacionamento interno ha uma vaga reservada a pessoa com mobilidade
reduzida ou total préxima a porta de acesso ao prédio e, em seu interior, ha rampa
com piso tatil. Ha contraste de cor entre o piso e as paredes e as portas possuem, no
minimo, 0,80 m de largura, com as maganetas nao arredondadas. O prédio conta com
duas escadas com corrimdos (falta sinalizacdo em Braile) em todo seu entorno e

degraus com fita antiderrapante, além de guichés de atendimento rebaixados.

Todos os banheiros sdo acessiveis, com sanitarios adaptados, devidamente
identificados, com espaco para movimentagcdo de cadeira de rodas e lavatérios
suspensos a no minimo 0,73 m do chao, e torneiras de acionamento facilitado. Os
bebedouros sdo suspensos, localizados a altura acessivel e com acionamento

facilitado.

De mobiliario, o cAmpus possui 04 carteiras adaptadas a cadeira de rodas que
podem ser alocadas tanto em salas de aula como em laboratérios. No patio, hd um
telefone publico adaptado a pessoa com mobilidade reduzida e com teclas sinalizadas
em Braile e outro para utilizacdo por pessoas com deficiéncia auditiva. E, de
tecnologias assistivas, possui guia, etiquetador de braile, reglete, kit de desenho e
calculadora, adaptados para pessoas com deficiéncia visual e calculadora sonora para
pessoas com deficiéncia auditiva. Nos laboratérios de informatica estédo instalados
softwares de acessibilidade.

Ha&, ainda, acervo bibliografico referente ao tema acessibilidade para acesso e
consulta, além de material permanente para um melhor atendimento dessas pessoas

que necessitam desse cuidado.

A construgdo do novo prédio e da quadra poliesportiva obedeceu as
prerrogativas da ABNT NBR 9050/2004.

O Campus Presidente Epitacio conta com o Nucleo de Apoio as Pessoas com
Necessidades Educacionais Especiais (NAPNE), de acordo com a Resolugéo n.° 137
de 04 de novembro de 2014, composto por uma equipe multidisciplinar entre docentes

e técnicos-administrativos.

Esse grupo multiprofissional objetiva a promogao de agdes inclusivas de
educacdo democratica cujo intuito é analisar as condigdes de acessibilidade e
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adaptagdes que se fagam necessarias, bem como desenvolver projetos de insergao e
adaptagdo no contexto do ambiente escolar e comunidade. O grupo se reune
mensalmente, possuindo um local proprio para atendimento, integrando ag¢des junto
ao Servigo Sociopedagogico, com encaminhamento de problemas para discussao e

proposicoes de solugdes.

O Nucleo busca acgdes que trazem melhorias as pessoas com mobilidade
reduzida ou total, por exemplo, o envio do oficio a Prefeitura Municipal de Presidente
Epitacio para a criagdo de uma vaga de veiculo na via publica da Instituicdo, de tal

forma a indicar este espaco com sinalizagao vertical e horizontal.

Sendo um Nucleo de atuagdo permanente, o NAPNE visa proporcionar a
efetiva inclusdo das pessoas com necessidades especiais no ambito educacional,
proporcionando oportunidades de plena participagcao ao conhecimento.

21.3. Laboratorios de Informatica

Laboratério de Informatica - 1

Equipamento Especificagdo Quantidade
CPU Lenovo, HD 320GB, Memoéria RAM 2GB, DVD-RW 21
Monitor Lenovo,19”, Tela plana antirreflexo 21
Estabilizador | Bivolt 110/220, Poténcia 1kva, 4 saidas 21
Switch 24 portas, 10/100Mbps Gerenciavel 01
Projetor Projetor Multimidia 01
Ar condicionado 02
Mesa Mesa para computador 21
Cadeira Cadeira com rodas 23
Cadeira Cadeira 5

Laboratoério de Informatica - 2

Equipamento Especificagao Quantidade
CPU Lenovo, HD 320GB, Memdéria RAM 2GB, DVD-RW 21
Monitor Lenovo,19”, Tela plana antirreflexo 21
Estabilizador |Bivolt 110/220, Poténcia 1kva, 4 saidas 21
Switch 24 portas, 10/100 Mbps Gerenciavel 01
Projetor Projetor Multimidia 01
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Lousa Lousa Digital 01
Ar-condicionado 02
Mesa Mesa para computador 21
Cadeira Cadeira com rodas 37
Laboratério de Informatica - 3
Equipamento Especificagao Quantidade
CPU HP Compaq 6005 Pro, HD 500GB, Memoéria RAM 41
4GB, DVD-RW
Monitor Monitor HP Compaq LA2006x de 20” 41
Estabilizador |Bivolt 110/220, Poténcia 1kva, 4 saidas 20
Switch Switch 48 portas 10/100 Mbps Gerenciavel 01
Ar-condicionado 02
Projetor Projetor Multimidia 01
Lousa Lousa Digital 01
Mesa Mesa para computador 21
Cadeira Cadeira com rodas 44
Cadeira Cadeira 6
Laboratério de Informatica - 4
Equipamento Especificagéo Quantidade
CPU ITAUTEC ST 4271, HD 500GB, Memdria RAM 21
4GB, DVD-RW
Monitor Lenovo,19”, Tela plana antirreflexo 21
Estabilizador |Bivolt 110/220, Poténcia 1kva, 4 saidas 21
Switch Switch de 24 portas, 10/100 Mbps 01
Ar condicionado 01
Projetor Projetor Multimidia 01
Mesa Mesa para computador 21
Cadeira Cadeira 28
Laboratério de Informatica - 5
Equipamento Especificagéo Quantidade
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CPU HP prodesk 600, HD 1TB, Memodria RAM 4GB, 25
DVD-RW
Monitor Monitor HP EliteDisplay E221¢c 21,5” 25
Estabilizador |Bivolt 110/220, Poténcia 1kva, 4 saidas 25
Switch Switch de 24 portas, 10/100 Mbps Gerenciavel 01
Ar condicionado 01
Projetor Projetor Multimidia 01
Mesa Mesa para computador 13
Cadeira Cadeira 27
Laboratério de Informatica - 6
Equipamento Especificagéo Quantidade
CPU HP prodesk 600, HD 1TB, Memodria RAM 4GB, 25
DVD-RW
Monitor Monitor HP EliteDisplay E221¢c 21,5” 25
Estabilizador |Bivolt 110/220, Poténcia 1kva, 4 saidas 25
Switch Switch de 24 portas 10/100 Mbps Gerenciavel 01
Ar condicionado 01
Projetor Projetor Multimidia 01
Mesa Mesa para computador 13
Cadeira Cadeira 27
21.4. Laboratérios Especificos
Laboratérios de Elétrica/Eletrénica (2 Laboratérios)
Equipamento Descri¢ao do material Quantidade
a|iFr22:ﬁac:;Zo Digital Simétrica 32v/3A quatro displays e trés digitos 7
Kit ensaio Kit ensaio CLP marca BIT9 modelo CLP1410F 4
Kit didatico Maleta d|da|t:_|§:(asgli%erlrt]act)rdoer:|oc?<2r1wgl1c)g|ca marca 10
I\gzg:'%?gg Tensao 1000VCA, transistor hfe/teste 7
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Equipamento Descri¢ao do material Quantidade
Mlﬂ;{gi?:rro Display 4 2 2000 contagens com luz de fundo 11
Osciloscépio Digital colorido 60mhz display Icd marca Minipa 17
Protoboard Matriz de contatos eletrénicos com 1680 furos 15
Alicate Digital display 3 % faixa de indicacdo manual e >
amperimetro automatica
Alicate . , -
. Alicate wattimetro marca Minipa modelo ET4091 5
wattimetro
Alicate Alicate amperimetro digital marca Minipa modelo 5
amperimetro ET3860
Multimetro Multimetro analdgico portatil marca Instruterm 10
analégico modelo MA100
Bancada de montagem manual/teste dimensdes
Bancada comprimento 1500mm, altura 900mm, largura 1
800mm estrutura de aco
Gferadf)r de Digital de bancada, display com leds de seis digitos 13
uncdes
Kit de ensaio Kit de ensaio, eletrénica digital marca bit 9 modelo 8
TD90151F
Kit didatico Kit didatico automacao residencial De Lorenzo 2
Computador Computador Lenovo com monitor LCD 1
Impressora HP Laserjet P2055dn 1
C.aderlr.as Giratorias estofadas tipo escritério 17
giratérias
Carteiras Tipo escolar comum 25
Kit inversor kit inversor de frequéncia. marca: anzo. modelo: 10
frequéncia etz0060.
Luximetro digital, modelo: 1010a marca: victor,
Luximetro fornecedor: mit meastech instrumentos de teste Itda. 5
Epp
Kit motor tri- kit motor de indugéo trifdsico. marca: anzo. modelo: 10
fase etz0051.
Kit de partida de motores com fonte interna. Marca
Kit partida de anzo 1
motores
Controlador de processo, clp modelo clw-02/10hr-a.
CLP Marca: WEG. 10
Motor de corrente continua com 0,25cv, campo e
Motor de rotor até 18vdc, com acoplamento elastico para
corrente motoredutor com 3 eixos de saida. 2
continua
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Equipamento Descri¢ao do material Quantidade
Motor elétrico f:
trifasico Motor Elétrico 0,5 CV -220/380 V — 60HZ 10
Terrémetro Medldo_r de resisténcia c_ie terracomc-3 e p-1_,
digital SONEL modelo: mru-.120 marca: sonel, fornecedor: mit 1
meastech instrumentos de teste ltda. Epp.
Multimedidor Multlmed|C!or de energia trifadsico modelo ctg592r, 4 10
rele de saida de controle de demanda. Marca: cca.
Kit soft start Soft start modelo de referéncia weg ssw 25 0003 t 10
2246.
Cadeira com P . o
braco Giratéria estofada tipo escritério 1
Conversor Conversor usb-i485, marca novus. 2
Ponteira para Ponta prova osciloscopio, ponta de corrente para >
osciloscopio osciloscopio modelo de referéncia minipa gcp-100
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