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Capitulo 1

Contextualizacao

1.1 Unipampa

A Universidade Federal do Pampa (UNIPAMPA) é resultado da reivindicagdo da comunidade da regido, que
encontrou guarida na politica de expansao e renovagao das instituigoes federais de educagao superior, que vem
sendo promovida pelo governo federal. A UNIPAMPA veio marcada pela responsabilidade de contribuir com
a regiao em que se edifica - um extenso territério, com criticos problemas de desenvolvimento socioeconoémico,
inclusive de acesso & educagao basica e a educagao superior - a “metade sul” do Rio Grande do Sul. Veio
ainda para contribuir com a integracao e o desenvolvimento da regiao de fronteira do Brasil com o Uruguai e a
Argentina.

O reconhecimento das condigoes regionais, aliado & necessidade de ampliar a oferta de ensino superior
gratuito e de qualidade nesta regiao motivou a proposi¢ao dos dirigentes dos municipios da area de abrangéncia
da UNIPAMPA a pleitear, junto ao Ministério da Educagao, uma institui¢do federal de ensino superior. Em
22 de Novembro de 2005, essa reivindicagao foi atendida mediante o Consércio Universitario da Metade Sul,
responsavel, no primeiro momento, pela implantagao da nova universidade.

O consorcio foi firmado mediante a assinatura de um Acordo de Cooperagdo Técnica entre o Ministério
da Educacdo, a Universidade Federal de Santa Maria (UFSM) e a Universidade Federal de Pelotas (UFPel),
prevendo a ampliacdo da educacgao superior no Estado. A instituigdo, com formato multicampi, estabeleceu-se
em dez cidades do Rio Grande do Sul, com a Reitoria localizada em Bagé, & Rua General Osorio, n° 900, Centro
- CEP 96400-100. Coube & UFSM implantar os campi nas cidades de Sao Borja, Itaqui, Alegrete, Uruguaiana e
Sao Gabriel e, & UFPel, os campi de Jaguarao, Bagé, Dom Pedrito, Cacapava do Sul e Santana do Livramento.
A estrutura delineada se estabelece procurando articular as func¢oes da Reitoria e dos campi, com a finalidade
de facilitar a descentralizacao e a integracao dos mesmos. As institui¢es tutoras foram também responséveis
pela criagao dos primeiros cursos da UNIPAMPA.

Em setembro de 2006, as atividades académicas tiveram inicio nos campi vinculados & UFPel e, em outubro
do mesmo ano, nos campi vinculados & UFSM. Nesse mesmo ano, entrou em pauta no Congresso Nacional o
Projeto de Lei numero 7.204/06, que propunha a criagdo da UNIPAMPA. E, em 11 de janeiro de 2008, a Lei
11.640, cria a Fundagao Universidade Federal do Pampa, que fixa em seu artigo segundo:

A UNIPAMPA tera por objetivos ministrar ensino superior, desenvolver pesquisa nas diversas areas do
conhecimento e promover a extensao universitiria, caracterizando sua insercao regional, mediante atuacao
multicampi na mesorregiao Metade Sul do Rio Grande do Sul.

Foram criados grupos de trabalho, grupos assessores, comités ou comissoes para tratar de temas relevantes
para a constitui¢ao da nova universidade. Entre eles estao as politicas de ensino, de pesquisa, de extensao, de
assisténcia estudantil, de planejamento e avaliagao, o plano de desenvolvimento institucional, o desenvolvimento
de pessoal, as obras, as normas académicas, a matriz para a distribuigao de recursos, as matrizes de alocagao de
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vagas de pessoal docente e técnico-administrativo em educagao, os concursos ptblicos e os programas de bolsas.
Em todos esses grupos foi contemplada a participacao de representantes dos dez campi.

A Universidade Federal do Pampa, como instituigao social comprometida com a ética, fundada em liber-
dade, respeito a diferenga e solidariedade, assume a missao de promover a educagao superior de qualidade, com
vistas & formagao de sujeitos comprometidos e capacitados a atuarem em prol do desenvolvimento sustentavel
da regido e do pais. Adota os seguintes principios orientadores de seu fazer: a) Formacdo académica ética,
reflexiva, propositiva e emancipatoéria, comprometida com o desenvolvimento humano em condigbes de susten-
tabilidade. b) Exceléncia académica, caracterizada por uma solida formagcao cientifica e profissional, que tenha
como balizador a indissociabilidade entre o ensino, a pesquisa e a extensao, visando ao desenvolvimento da
ciéncia, da criacao e difusao da cultura e de tecnologias ecologicamente corretas, socialmente justas e economi-
camente viaveis, direcionando-se por estruturantes amplos e generalistas. ¢) Sentido publico, manifesto por sua
gestao democratica, gratuidade e intencionalidade da formagao e da producgao do conhecimento, orientado pelo
compromisso com o desenvolvimento regional para a construcao de uma Nagao justa e democratica.

Pretende-se uma Universidade que intente formar egressos criticos e com autonomia intelectual, construida
a partir de uma concepgao de conhecimento socialmente referenciado e comprometidos com as necessidades
contemporaneas locais e globais. Para tanto, é condigao necessaria uma pratica pedagogica que conceba a
construgao do conhecimento como o resultado interativo da mobilizagao de diferentes saberes, que néo se esgotam
nos espacos e tempos delimitados pela sala de aula convencional; uma prética que articule o ensino, a pesquisa
e a extensao como base da formagao académica, desafiando os sujeitos envolvidos a compreender a realidade
e a buscar diferentes possibilidades de transforma-la. Neste sentido, a politica de ensino serd pautada pelos
seguintes principios especificos:

1. Formacao para cidadania, que culmine em um egresso participativo, responsével, critico, criativo e com-
prometido com o desenvolvimento sustentével;

2. Educagao como um processo global e interdependente, implicando compromisso com o sistema de ensino
em todos os niveis;

3. Qualidade académica, traduzida pela perspectiva de totalidade que envolve as relagoes teoria e pratica,
conhecimento e ética e compromisso com os interesses piblicos;

4. Universalidade de conhecimentos, valorizando a multiplicidade de saberes e praticas;

5. Inovagdo pedagobgica, que reconhece formas alternativas de saberes e experiéncias, objetividade e subjeti-
vidade, teoria e prética, cultura e natureza, gerando novos conhecimentos usando novas praticas;

Equidade de condicoes para acesso e continuidade dos estudos na Universidade;
Reconhecimento do educando como sujeito do processo educativo;

Pluralidade de ideias e concepgoes pedagogicas;

© ®x® 3@

Coeréncia na estruturagdo dos curriculos, nas préticas pedagogicas e na avaliagao;

10. Incorporagao da pesquisa como principio educativo, tomando-a como referéncia para o ensino na graduagao
e na poés-graduagao.

A concepgao de pesquisa na UNIPAMPA estéa voltada para a construgdo de conhecimento cientifico bésico
e aplicado, de caréter interdisciplinar, e busca o estreitamento das relagdes com o ensino e a extensao, visando
ao desenvolvimento da sociedade. A institucionalizacdo da pesquisa deve ser capaz de ampliar e fortalecer a
produtividade cientifica, promovendo atividades que potencializem o desenvolvimento local e regional de forma
ética e sustentavel. Os seguintes principios orientam as politicas de pesquisa:
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1. Formacao de recursos humanos voltados para o desenvolvimento cientifico e tecnologico;
2. Difusao da pratica da pesquisa no dmbito da graduacao e da pos-graduagao;

3. Produgao cientifica pautada na ética e no desenvolvimento sustentavel.

Em relagao as politicas de extensao, cujo principal papel é promover a articulagao entre a universidade e
a sociedade, adotam-se os seguintes principios especificos:

4. Impacto e transformagao: a UNTPAMPA nasce comprometida com a transformagao da metade sul do Rio
Grande do Sul. Essa diretriz orienta que cada agdo da extensdo da universidade se proponha a observar
a complexidade e a diversidade da realidade dessa regido, de forma a contribuir efetivamente para o
desenvolvimento sustentével.

5. Interagao dialégica: essa diretriz da politica nacional orienta para o didlogo entre a universidade e os setores
sociais, numa perspectiva de mao-dupla e de troca de saberes. A extensao na UNIPAMPA deve promover
o didlogo externo com movimentos sociais, parcerias interinstitucionais, organizacoes governamentais e
privadas. Ao mesmo tempo, deve contribuir para estabelecer um didlogo permanente no ambiente interno
da universidade.

6. Interdisciplinaridade: a partir do didlogo interno, as agoes devem buscar a interagao entre disciplinas,
areas de conhecimento, entre os campi e os diferentes érgaos da instituicao, garantindo tanto a consisténcia
teodrica, bem como a operacionalidade dos projetos.

7. Indissociabilidade entre ensino e pesquisa: essa diretriz se propoe a garantir que as agoes de extensao
integrem o processo de formagao cidada dos alunos e dos atores envolvidos. Compreendida como estrutu-
rante na formagao do aluno, as agoes de extensao podem gerar aproximagao com novos objetos de estudo,
envolvendo a pesquisa, bem como revitalizar as praticas de ensino pela interlocucao entre teoria e pra-
tica, contribuindo tanto para a formagao do profissional egresso, bem como para a renovagao do trabalho
docente.

Atualmente s@o ofertados na institui¢ao 62 cursos de graduagdo, entre bacharelados, licenciaturas e cursos
superiores em tecnologia, com 3.110 vagas disponibilizadas anualmente, sendo que 50% delas sao destinadas
para candidatos incluidos nas politicas de agbes afirmativas. A Universidade conta com um corpo de servidores
composto por 590 docentes e 551 técnicos-administrativos em educagao que proporcionam suporte para atender
os discentes que podem realizar os seguintes cursos, ofertados nos 10 Campi da UNITPAMPA:

Campus Alegrete: Ciéncia da Computacao, Engenharia Civil, Engenharia Elétrica; Engenharia Agricola,
Engenharia Mecénica, Engenharia de Software e Engenharia de Telecomunicagoes;

Campus Bagé: Engenharia de Producao, Engenharia de Alimentos, Engenharia Quimica, Engenharia da
Computagdo, Engenharia de Energias Renovaveis e de Ambiente, Licenciatura em Fisica, Licenciatura
em Quimica, Licenciatura em Matemética, Licenciatura em Letras (Portugués e Espanhol), Licenciatura
em Letras (Portugués e Inglés) e licenciatura em Musica;

Campus Cagapava do Sul: Geofisica, Licenciatura em Ciéncias Exatas, Geologia, Curso Superior de Tecno-
logia em Mineragao e Engenharia Ambiental e Sanitéria;

Campus Dom Pedrito: Zootecnia, Enologia, Superior de Tecnologia em Agronegocio e Licenciatura em Ci-
éncias da Natureza;

Campus Itaqui: Agronomia, Bacharelado Interdisciplinar em Ciéncia e Tecnologia, Ciéncia e Tecnologia de
Alimentos, Nutri¢do, Licenciatura em Matematica e Engenharia de Agrimensura;
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Campus Jaguarao: Pedagogia e Licenciatura em Letras (Portugués e Espanhol); Licenciatura em Historia,
Curso Superior de Tecnologia em Turismo e Produgao e Politica Cultural;

Campus Santana do Livramento: Administragao, Ciéncias Economicas, Relagoes Internacionais e Curso
Superior de Tecnologia em Gestao Publica;

Campus Sao Borja: Cursos de Comunicagao Social — Jornalismo, Relagbes Publicas e Publicidade e Propa-
ganda; Servigo Social, Ciéncias Sociais — Ciéncia Politica e Licenciatura em Misica;

Campus Sao Gabriel: Ciéncias Biologicas (Bacharelado e Licenciatura), Engenharia Florestal, Gestao Am-
biental e Biotecnologia;

Campus Uruguaiana: Enfermagem, Farmacia, Licenciatura em Ciéncias da Natureza, Medicina Veterinaria,
Curso Superior de Tecnologia em Aquicultura, Licenciatura em Educacao Fisica e Fisioterapia.

A oferta desses cursos contempla, também, o turno da noite em todos os campi, contribuindo assim para a
ampliacao do acesso de alunos trabalhadores ao ensino superior.

Além disso, a instituicdo busca avancar na oferta de cursos de pos graduacdo, mestrados e especializagoes.
Atualmente, na UNIPAMPA, encontra-se em funcionamento oito Programas de Po6s-Graduagao strictu sensu
(nivel de Mestrado). Sao eles: Mestrado em Ciéncia Animal e Mestrado em Ciéncias Farmacéuticas (Campus
Uruguaiana); Mestrado em Ciéncias Biologicas (Campus Sao Gabriel); Mestrado em Bioquimica (Campus Uru-
guaiana); Mestrado em Engenharia (Campus Alegrete); Mestrado em Engenharia Elétrica (Campus Alegrete);
Mestrado Profissional em Ensino de Ciéncias (Campus Bagé); Mestrado Profissional em Educagao (Jaguarao).
Além dos cursos de graduagao e pos graduagao Stritu sensu, a Universidade possui, em andamento, os seguintes
cursos de Especializagao: Especializagao em Tecnologia no Ensino de Matematica , Especializacao em Enge-
nharia Economica e Especializagdo de Praticas em Ensino de Fisica (Campus de Alegrete); Especializagdo em
Letras e Linguagens, Especializacio em Leitura e Escrita e Especializagio em Sistemas Distribuidos com Enfase
em Banco de Dados (Campus Bagé); Especializagdo em Produgdo Animal (Campus de Dom Pedrito); Especi-
alizagdo em Desenvolvimento de Regides de Fronteira (Campus de Santana do Livramento); Especializacao em
Politicas e Intervencao em Violéncia Intra-familiar, Especializacao em Imagem, Historia e Memoria das Mis-
soes: Educagdo para o Patrimonio (Campus de Sao Borja); Especializagdo em Educagao: Interdisciplinaridade
e Transversalidade (Campus de Sdo Gabriel); Especializagao em Culturas, Cidades e Fronteiras (Campus Ja-
guarao); Especializagdo em Gestao do Trabalho e da Educagao na Satde, Especializagdo em Ciéncias da Saude,
Especializagdo em Educacao em Ciéncias , Especializagdo em Enfermagem na Satde da Mulher, Especializacao
em Gestdo do Trabalho e da Educagdo na Satude (Campus de Uruguaiana).

1.1.1 Realidade regional

A regiao em que a UNIPAMPA esta inserida ja ocupou posicao de destaque na economia gatucha. Ao longo
da historia, porém, sofreu processo gradativo de perda de posigao relativa no conjunto do estado. Em termos
demograficos, registrou acentuado declinio populacional. Sua participacao na produgao industrial foi igualmente
decrescente. Em termos comparativos, destaca-se que as regides norte e nordeste do Estado possuem municipios
com altos Indices de Desenvolvimento Social - IDS, ao passo que, na metade sul, os indices variam de médios a
baixos.

A realidade regional impoe grandes desafios, dependendo fortemente dos setores priméarios de produgao,
como agricultura e pecuéria. Porém o desenvolvimento dessas areas na regiao esta diretamente ligado ao
desenvolvimento tecnolégico. Nesse sentido, a constituigdo do Parque Tecnologico do Pampa, em Alegrete, que
é uma iniciativa para desenvolver uma cultura empreendedora na regido esté alinhada a politicas dos Governos
Federal e Estadual voltadas & inovagao, com foco no fomento & Tecnologia da Informagao e Comunicagao e suas
componentes, como microeletronica, software, semicondutores e eletronica (UNIPAMPA, 2010a).
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O Campus Alegrete da UNIPAMPA é, portanto, um espago propicio & oferta de cursos na érea de Compu-
tagao, que pode contribuir ao desenvolvimento regional com a formagao profissionais qualificados para atender
as demandas locais de desenvolvimento de tecnologias computacionais.

Como institui¢do multicampi, a UNIPAMPA busca exercer seu compromisso com o seu entorno, através
de atividades de ensino de graduagao e de pds-graduacao, de pesquisa cientifica e tecnologica, de extensao
e assisténcia as comunidades e de gestdo. Para que tais atividades ganhem em efetividade e relevancia, a
Universidade deve defini-las a partir do conhecimento da realidade da regiao, em didlogo pleno com os atores
que a constroem.

Até a criagdo do Campus Alegrete da UNIPAMPA, o municipio ndo contava com Institui¢ées de Ensino
Superior (IES), pablicas ou privadas, ofertando cursos superiores na area de computacdo. Apenas o IFF (Ins-
tituto Federal Farroupilha) ofertava um curso técnico, nivel médio, de informatica. Hoje em dia, além dos
cursos de Ciéncia da Computagdo e Engenharia de Software oferecidos pela UNIPAMPA, campus Alegrete, o
IFF (Instituto Federal Farroupilha) oferece o Curso Superior de Tecnologia em Anélise e Desenvolvimento de
Sistemas.

1.1.2 Justificativa

No Brasil, a demanda pela formacao de novos desenvolvedores de software é uma realidade (BRASSCOM,
2012; SOFTEX, 2011) e o desenvolvimento e a manutencao de software demandam profissionais cada vez mais
qualificados, capazes de compreender esses processos e de atuar explicitamente em sua definicdo e melhoria com
vistas a produzir software para os mais diferentes dominios e propositos. Exige, portanto, um perfil especifico de
profissional da area de Computagao, inexistente até entao na regiao de abrangéncia da UNIPAMPA. No Brasil,
a oferta do Bacharelado em Engenharia de Software ainda nao ¢ significativa (C. FIGUEIREDO et al., 2010),
embora seja numerosa pelo mundo.

Na regiao, o namero de profissionais é ainda muito menor do ideal. Muitas empresas precisam utilizar
servigos terceirizados da éarea, e tem que recorrer a profissionais e empresas de outras cidades. Além disso, com
o surgimento do PAMPATEC novas demandas serao criadas para o desenvolvimento tecnologico.

O termo Engenharia de Software ¢ adotado pela IEEE Computer Society e pela ACM - Association for
Computing Machinery (principais agremiacoes mundiais de profissionais da area de computagao e engenharia
elétrica) para denominar um corpo de conhecimento especifico, assim como para designar um curso de graduagao
especifico na area (IEEE, 2004; ACM, 2004). O CNPq adota essa denominagao para uma especialidade na grande
area da Ciéncia da Computacao, assim como a CAPES para o Projeto de Implantagao do Curso de Bacharelado
em Engenharia de Software.

E preciso deixar claro que o termo engenharia esta relacionado ao significado de construcao, criacao de
produtos de alta qualidade de forma sistematizada. Ela é uma disciplina de engenharia que investiga todos os
aspectos relacionados a produgao de software de qualidade e economicamente viavel. Ou seja, a engenharia de
software propde métodos sistematicos com o uso adequado de ferramentas e técnicas, que levam em consideragao
o problema a ser resolvido, as necessidades dos clientes e os recursos disponiveis.

Portanto, o curso de Engenharia de Software nao esta associado a nenhum érgao de Engenharia (por exemplo,
Conselho Regional de Engenharia e Agronomia - CREA ou o Conselho Federal de Engenharia e Agronomia -
CONFEA) ou segue as diretrizes curriculares dos cursos de Engenharia. O curso de Engenharia de Software é
um curso da area de computacdo, que ainda nao tem as diretrizes curriculares oficialmente definidas. Por isso,
o curso de Engenharia de Software segue a Resolucao N° 2, de 18 de junho de 2007, do Ministério da Educacao
que dispoe sobre carga horaria minima e procedimentos relativos & integralizacao e duragao dos cursos de
graduagao, bacharelados, na modalidade presencial. O curso de Engenharia de Software se enquadra em curso
de “Computagao e Informatica”.

Nos ultimos anos, a Sociedade Brasileira de Computagado (SBC) vem trabalhando em uma proposta para
as Diretrizes Curriculares Nacionais para os cursos de Graduagao em Computacao. E dentro dessa proposta
foi percebido a necessidade de uma nova area de atividades denominada Engenharia de Software e a partir de
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entdo muitas discussoes estao sendo realizadas sobre o cursos de Bacharelado em Engenharia de Software (SBC,
2011), mas sempre dentro da area de computagao.

Existem algumas diferengas bésicas acerca dos principais cursos de computagao oferecidos no mundo, de
acordo com os curriculos de referéncia conjuntos da IEEE e da ACM (IEEE, 2004; ACM, 2004). Recomenda-
¢oOes para curriculos de cursos de bacharelado em Engenharia de Software foram descritas em um documento
denominado Software Engineering 2004 - Curriculum Guidelines for Undergraduate Degree Programs in Soft-
ware Engineering (ACM, 2004).

Ainda com oferta incipiente no Brasil, os cursos de Bacharelado em Engenharia de Software visam a abordar
tanto a teoria quanto a pratica em computacao, considerando a aplicagao de tecnologias existentes, a utilizagao
e a criagao de métodos, de tecnologias de software e da infraestrutura de sistemas.

No desenvolvimento histérico da computagao, cientistas da computagao produziam software para “rodar”
em cima de hardware desenvolvido por engenheiros eletricistas. Por volta da década de 70, com sistemas
computacionais ja em uso por especialistas de diferentes areas, ficou aparente que o desenvolvimento adequado
de software necessitaria mais do que os métodos e as técnicas existentes da ciéncia da computagao. Considerava-
se necessario o rigor das disciplinas de engenharia para sistematizar a produgao de software, de modo a promover
nesses produtos as propriedades e o comportamento pactuados com seus clientes, conferindo-lhes confiabilidade.
Com o aumento da complexidade e da importancia dos software na sociedade contemporanea, cada vez mais
integrado ao dia-a-dia das pessoas, ha uma série de desafios para aqueles que os desenvolvem, que transcendem
0s aspectos tedricos e técnicos da computagao.

A Engenharia de Software, portanto, procura integrar principios da matematica e da ciéncia da computagao
com as praticas de engenharia para desenvolver modelos sisteméticos e técnicas confidveis para produzir software
de alta qualidade. Mais recentemente procura também lancar um olhar para o ambiente organizacional em que
o software se insere, de modo que os software produzidos colaborem & eficiéncia e & produtividade na resolugao
de problemas, em um ambiente mais seguro e flexivel.

O Bacharelado em Engenharia de Software possui grande apelo para o mercado de trabalho na area tec-
nolégica da computagao. Seus egressos devem ser capazes de desenvolver sistemas de software para diferentes
dominios e plataformas, considerando a especificidade de cada projeto, com métodos, técnicas e ferramentas
apropriados.

1.1.3 Legislacao
O curso de Engenharia de Software e o PPC aqui proposto foram baseados nos seguintes documentos:

e BRASIL. Ministério da Educag@o. Conselho Nacional de Educagdo. Céamara de Educagdo Superior.
Resolucao n° 2, de 18 de Junho de 2007. Dispoe sobre a carga horaria minima e procedimentos relativos
A integralizacao e duracao dos cursos de graduagao, bacharelados, na modalidade presencial. Disponivel
em: http://portal.mec.gov.br/cne/arquivos/pdf/2007/rces002_07.pdf

e BRASIL. Ministério da Educacdo. Portaria n® 4.059, de 10 de Dezembro de 2004. Disponivel em: http:
//portal.mec.gov.br/sesu/arquivos/pdf/nova/acs_portaria4059.pdf

e BRASIL. Presidéncia da Republica. Casa Civil. Lei n° 9.394, de 20 de Dezembro de 1996. Estabelece as
diretrizes e bases da educagdo nacional. Diario Oficial [da] Republica Federativa do Brasil, Brasilia, DF,
23 dez. 1996. Disponivel em: http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/L9394.htm

e BRASIL. Presidéncia da Republica. Casa Civil. Decreto N° 5.296, de 2 de Dezembro de 2004. Regula-
menta as Leis nos 10.048, de 8 de Novembro de 2000, que d& prioridade de atendimento as pessoas que
especifica, e 10.098, de 19 de Dezembro de 2000, que estabelece normas gerais e critérios basicos para a
promocao da acessibilidade das pessoas portadoras de deficiéncia ou com mobilidade reduzida, e da outras
providéncias. Diario Oficial [da] Republica Federativa do Brasil, Brasilia, DF, 2 dez. 2004. Disponivel
em: http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2004-2006/2004/decreto/d5296.htm
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e BRASIL. Presidéncia da Repiublica. Casa Civil. Decreto N° 5.626, de 22 de Dezembro de 2005. Regula-
menta a Lei no 10.436, de 24 de abril de 2002, que dispoe sobre a Lingua Brasileira de Sinais - Libras, e o
art. 18 da Lei no 10.098, de 19 de dezembro de 2000. Diario Oficial [da] Republica Federativa do Brasil,
Brasilia, DF, 23 dez. 2005. Disponivel em: http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2004-2006/
2005/decreto/d5626.htm

e BRASIL. Presidéncia da Repiublica. Casa Civil. Lei n® 10.861, de 14 de Abril de 2004. Institui o Sistema
Nacional de Avaliacdo da Educagdo Superior — SINAES e da outras providéncias. Diario Oficial [da]
Repiblica Federativa do Brasil, Brasilia, DF, 15 abr. 2004. Disponivel em: http://www.planalto.gov.
br/ccivil_03/_ato2004-2006/2004/1ei/110.861.htm

e BRASIL. Presidéncia da Repiblica. Casa Civil. Lei n® 11.788, de 25 de Setembro de 2008. Dispoe sobre o
estagio de estudantes; altera a redacao do art. 428 da Consolidagao das Leis do Trabalho — CLT, aprovada
pelo Decreto-Lei no 5.452, de 1o de maio de 1943, e a Lei no 9.394, de 20 de dezembro de 1996; revoga as Leis
nos 6.494, de 7 de dezembro de 1977, e 8.859, de 23 de margo de 1994, o paragrafo tnico do art. 82 da Lei
no 9.394, de 20 de dezembro de 1996, e o art. 60 da Medida Proviséria no 2.164-41, de 24 de agosto de 2001;
e d4 outras providéncias. Diario Oficial [da] Republica Federativa do Brasil, Brasilia, DF, 26 set. 2008.
Disponivel em: http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato02007-2010/2008/1ei/111788 .htm

e BRASIL. Presidéncia da Republica. Casa Civil. Decreto N° 6.571, de 17 de Dezembro de 2008. Dispoe
sobre o atendimento educacional especializado, regulamenta o paragrafo tnico do art. 60 da Lei no
9.394, de 20 de dezembro de 1996, e acrescenta dispositivo ao Decreto no 6.253, de 13 de novembro de
2007. Diario Oficial [da] Republica Federativa do Brasil, Brasilia, DF, 18 set. 2008. Disponivel em:
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_At02007-2010/2008/Decreto/D6571.htm

e BRASIL. Universidade Federal do Pampa. Projeto Institucional. Agosto de 2009. Disponivel em http:
//unipampa.edu.br/portal/arquivos/PROJETO_INSTITUCIONAL_16_AGO_2009.pdf

e BRASIL. Universidade Federal do Pampa. Conselho Dirigente da UNIPAMPA. Ata da 7% reuniao do
Conselho Dirigente da Universidade Federal do Pampa. 2009.

e BRASIL. Universidade Federal do Pampa. Conselho Universitario. Resolugao n® 5, de 17 de Junho de
2010. Aprova o Regimento Geral da Universidade. Disponivel em: http://porteiras.r.unipampa.edu.
br/portais/consuni/files/2010/06/Res.-5_2010-Regimento-Geral.pdf

e BRASIL. Universidade Federal do Pampa. Conselho Universitario. Resolugdo n® 29, de 28 de Abril de
2011. Aprova as normas basicas de graduagdo, controle e registro das atividades académicas. Disponivel
em: http://porteiras.r.unipampa.edu.br/portais/consuni/files/2010/06/Res.-29_2011-Normas-BY,
C3%Alsicas-de-Gradua%C3%A7%C3%A302.pdf
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Capitulo 2

Organizacao Didatico-Pedagobgica

2.1 Concepcao do curso

2.1.1 Contextualizagao/ Concepgao Pedagoégica do Curso / Perfil do Curso

A UNIPAMPA organizou-se por centros tematicos, fazendo com que cada campus oferega, primordialmente,
cursos de uma determinada area do conhecimento. Coube ao campus Alegrete sediar cursos de graduagdo
na area de engenharia e tecnologia. Sendo assim, no campus de Alegrete foram implantados inicialmente,
no segundo semestre de 2006, os cursos de graduacao em Engenharia Elétrica, Engenharia Civil e Ciéncia da
Computagao.

Como ampliagao da oferta de cursos de graduacgao, fruto dos anseios da sociedade por um maior ntmero de
vagas no ensino superior publico na regiao e da diversificagao da oferta de cursos de graduacgao, foi implantado
para funcionar a partir do primeiro semestre de 2010 o curso de graduagao em Engenharia de Software.

O curso foi criado no dia 09 de julho de 2009 pela ata da sétima reunidao do Conselho Dirigente da UNTPAMPA
e teve sua autorizacao publicada na portaria 1776 de 7 de dezembro de 2001.

Atualmente, o Bacharelado em Engenharia de Software é um curso ofertado no Campus Alegrete da Univer-
sidade Federal do Pampa, situado na Avenida Tiaraju, 810, Alegrete-RS. E a cada ano sdo ofertadas 50 vagas,
no periodo noturno e aos sabados pela manha. A carga horaria total do curso é de 3.000 horas - carga horaria
minima para cursos de Computagio e Informatica segundo a Resolugdo MEC/CNE/CES n° 2/2007 - distri-
buidas em Componentes Curriculares Obrigatorios, Componentes Curriculares Complementares de Graduacgao
(CCCQG), Atividades Complementares de Graduacao (ACG), Trabalho de Conclusao de Curso (TCC) e Estagio
Obrigatoério. O prazo minimo para a integralizagao curricular é de 8 semestres e o0 maximo é de 16 semestres.
Atualmente o curso é coordenado pelo Prof. Dr. Cleo Zanella Billa, que ingressou na institui¢do em abril de
2010 e comegou a exercer fun¢do de coordenador a partir de fevereiro de 2011. Conforme o Projeto Institucional
(UNIPAMPA, 2009), a formagao do egresso da UNIPAMPA nao se restringe apenas a formagao profissional,
mas se firma em uma formagao académica generalista e humanistica:

A UNIPAMPA, como universidade publica, deve proporcionar uma sélida formagdo académica ge-
neralista e humanistica aos seus egressos. Essa perspectiva inclui a formacao de sujeitos conscientes
das exigéncias €ticas e da relevincia publica e social dos conhecimentos, habilidades e valores ad-
quiridos na vida universitaria. A formacdo dos egressos também deve prepard-los para a inser¢ao
nos respectivos contextos profissionais de forma auténoma, soliddria, critica, reflexiva e comprome-
tida com o desenvolvimento local, regional e nacional sustentdveis, objetivando a construgcao de uma
sociedade justa e democrdtica (UNIPAMPA, 2009).

Ao mesmo tempo em que é estabelecido neste documento compromisso com uma formacao mais alinhada
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as necessidades de mercado, pela oferta de contetidos e praticas que desenvolvam competéncias, habilidades
e atitudes que contribuam ao exercicio profissional; hd uma proposta de “formacao académica reflexiva, pro-

positiva e autonomizante” que deve colaborar & preparacao de um egresso responsavel pelo seu processo de
aperfeicoamento continuo, apto a contribuir ao desenvolvimento dos contextos sociais nos quais se insere.

A concepgao do curso, portanto, esta alinhada a essa proposta de formagao, refletida no perfil do egresso do
curso, métodos de ensino e de avaliagao, estrutura curricular, entre outros. Também considera as orientagoes
contemporaneas para a organizagao de cursos na area da Computagao e Informéatica (SBC, 2011; IEEE, 2004;
ACM, 2004).

2.1.2 Objetivos

O Bacharelado em Engenharia de Software da UNIPAMPA busca a formagao qualificada de novos profissionais
da area de tecnologia da informagao, mais alinhada as necessidades de mercado. Essa formacao deve propiciar
ao estudante a incorporacao de um conjunto de experiéncias de aprendizado que possibilitem a formacao de um
profissional ético e auténomo, consciente de seu papel na sociedade, capaz de contribuir ao desenvolvimento
sustentavel da regiao e do pais pelo desenvolvimento de sistemas de software para os mais variados dominios.

Propoe-se a colaborar com a consolidagao do Campus Alegrete da UNIPAMPA como um centro de ensino,
pesquisa e extensao em tecnologias de ponta para a sociedade contemporinea, tornando-o mais atrativo a
profissionais qualificados e a estudantes dedicados, com interesse de formacao no desenvolvimento de novas
tecnologias computacionais adequadas.

Sao objetivos especificos do curso:

1. Proporcionar aos alunos o dominio dos conhecimentos e de técnicas da Engenharia de Software e de
questOes profissionais necessarias para iniciar a pratica profissional como um bacharel em Engenharia de
Software;

2. Formar profissionais com a capacidade de inser¢ao em diferentes atividades da Engenharia de Software
(ex.: analise, projeto, implementacgao, verificagao e validagao, gerenciamento, manutencao, etc.);

3. Propiciar conjunto de experiéncias de aprendizado para que os alunos/futuros profissionais ajam com

autonomia no que diz respeito a resolugao de problemas, trabalho em equipe, tomada de decisoes e
capacidade de comunicagao;

4. Formar cidadaos com a capacidade de aplicar seus conhecimentos de forma independente e inovadora,
respeitando principios éticos e de acordo com uma visao critica de sua atuacao profissional na sociedade;

5. Fomentar o aperfeigoamento continuo através da pesquisa e do autoaprendizado.

2.1.3 Perfil do Egresso

Como egresso de um curso na area de Computagdo, o bacharel em Engenharia de Software, além de possuir
solida formagao em Produgao, deve possuir solida formacao em Ciéncia da Computagao, visando a criagao de
sistemas de software de alta qualidade de maneira sistemaética, controlada, eficaz e eficiente, que levem em
consideragao questoes éticas, sociais, legais e economicas (SBC, 2011).

O bacharel em Engenharia de Software deve estar apto a desenvolver software, de forma qualificada, que
colaborem & resolugao de problemas do mundo contemporaneo. Deve compreender processos de desenvolvimento
e de manutencao de software, além de atuar explicitamente em sua definicdo e melhoria com vistas a produzir
software para os mais diferentes dominios e propésitos, considerando a especificidade de cada projeto, com
métodos, técnicas e ferramentas apropriados. Para tanto é importante que ele tenha dominio de métodos
e de técnicas de desenvolvimento de software, disposi¢ao para trabalhar em equipe nas diferentes atividades

12



unipampa Universidade Federal do Pampa
Universidade Federal do Pampa Engenharia de Software

envolvidas na produgao de software e para aprender novos conceitos e ferramentas com autonomia, além de nao
ter receio de lidar com situagoes desafiadoras.

Como egresso da UNIPAMPA o bacharel em Engenharia de Software deve possuir uma sélida formagao que
lhe promova a consciéncia das exigéncias éticas e da relevancia publica e social dos conhecimentos, habilidades
e valores construidos na vida universitaria, de modo a inseri-los nos respectivos contextos profissionais com
autonomia, solidariedade, postura critica e reflexiva, comprometida com o desenvolvimento local, regional e
nacional sustentéveis, que vise a construcao de uma sociedade justa e democratica.

Os egressos do Curso de Engenharia de Software, conforme IEEE (2004); ACM (2004); SBC (2011) , devem
ser capazes de:

1. Dominar os conhecimentos e técnicas de engenharia de software e de questoes profissionais
necessarias para iniciar a pratica profissional como um bacharel em engenharia de software:
Os estudantes, através de praticas e estudos regulares, precisam ganhar confianga em suas habilidades &
medida que progridem em seus estudos em engenharia de software. No decorrer do curso, conhecimento e
habilidades sao abordados de modo gradual com diferentes graus de dificuldade, do simples ao complexo.
Adicionalmente, os egressos precisam obter um entendimento e uma apreciagdo de questoes profissionais
relacionadas & conduta ética e profissional, & economia e as necessidades da sociedade.

2. Trabalhar como um individuo e como parte de uma equipe para desenvolver e entregar
artefatos de software de qualidade: Os estudantes precisam completar tarefas que envolvam traba-
lho individual, mas também muitas outras tarefas que envolvam o trabalho em grupo. Para trabalho
em grupos, os estudantes devem ser informados da natureza e das atividades/papéis dos grupos o mais
explicitamente possivel. Isso deve incluir énfase na importancia de questoes como disciplina, iniciativa,
necessidade de observar prazos, comunicacao e avaliacoes do desempenho de individuos, assim como de
equipes.

3. Reconciliar objetivos de projeto conflitantes, de forma a encontrar alternativas aceitaveis
dentro das limitacoes de custo, tempo, conhecimento, sistemas existentes e organizacoes:
Os estudantes devem se engajar em exercicios que os exponham a requisitos conflitantes e que possam
sofrer alteracoes. Estudos de casos e projetos devem ter caracteristicas que aproximem os estudantes
do cotidiano de desenvolvimento de software. A abordagem de ensino deve ter como objetivo garantir
requisitos de alta qualidade e projetos de software factiveis.

4. Projetar solugoes apropriadas em um ou mais dominios de aplicacao utilizando abordagens
de engenharia de software que integrem questoes éticas, sociais, legais e econdémicas: Ao
longo de seus estudos, os estudantes precisam ser expostos a uma variedade de abordagens apropriadas
ao projeto de engenharia de um modo geral, e de resolugao de problemas especificos em diversos dominios
de aplicagao de software. Eles precisam ser capazes de entender forcas e fraquezas das diversas opgoes
disponiveis e as implicagoes da selegao de abordagens apropriadas para uma dada situagao. Suas propostas
de solugoes de projetos devem ser feitas dentro do contexto de questoes éticas, sociais, legais e econdémicas.

5. Demonstrar conhecimento sobre e ser capaz de aplicar teorias, modelos e técnicas atuais
que fornecam uma base para identificagao e analise de problema, projeto de software, desen-
volvimento, implementagao, verificagao e documentagao de software: A presenca do trabalho
de conclusao de curso é de consideravel relevancia neste sentido. Tal trabalho oferece aos estudantes a
oportunidade de enfrentar um projeto principal e demonstrar suas habilidades para unir topicos de uma
variedade de componentes e aplici-los efetivamente. Este mecanismo permite aos estudantes demonstra-
rem seus conhecimentos sobre uma variedade de tépicos em engenharia de software e sua capacidade de
aplicar suas habilidades de modo auténtico. Esta experiéncia deve incluir também a capacidade de refletir
sobre o resultado do seu trabalho.
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6.

2.2

Demonstrar entendimento e reconhecimento da importancia da negociacao, habitos de tra-
balho efetivos, lideranga e boa comunicagao com as partes interessadas num tipico ambiente
de desenvolvimento de software: E importante ter em um Curso de Bacharelado em Engenharia de
Software ao menos uma atividade relevante que envolva a producao de uma solugao para um cliente. Os
bacharéis em Engenharia de Software devem ter em mente que precisam produzir software que sejam
uteis de fato. Um periodo de estégio profissional, no qual os alunos tenham contato com a industria de
desenvolvimento de software, potencializa a vivéncia de uma experiéncia rica, além de criar um ambiente
que auxilia na sua formacao com alta qualidade.

Aprender novos modelos, técnicas e tecnologias 4 medida que elas surgem e entender a
necessidade de tal desenvolvimento profissional continuo: Ao final do curso, os estudantes devem
apresentar evidéncias de serem aprendizes permanentes e motivados. Tal situagao é alcancada através de
uma série de fases inseridas em diversos momentos durante o curso. Nos anos finais do curso, tal como no
momento dedicado ao trabalho de conclusao de curso, os estudantes devem estar aptos e motivados para
aprender novas ideias.

Dados do curso

2.2.1 Administracao académica

A administracao académica na sede do curso apresenta a seguinte estrutura:

Coordenador de Curso: Prof. Cleo Zanella Billa, graduado em Engenharia de Computagao, mestre e
doutor em Ciéncia da Computacao. Professor Adjunto 40h DE. Trabalha como Professor Universitario
h& 2 anos. Esta no cargo de coordenador desde fevereiro de 2011.

Coordenador de Curso Substituto: Prof. Daniel Welfer, graduado em Informatica, mestre em Engenharia
de Produgao, doutor em Computacao. Professor Adjunto 40h DE. Trabalha como professor universitario
héa 1 ano.

Comissao de Curso: composta pelo Coordenador de Curso, pelos docentes que atuam no curso, ver capitulo
3, por um representante discente eleito por seus pares, por um representante de servidores técnicos-
administrativos atuantes no curso e eleito por seus pares. Seu funcionamento é regulamentado pelo
Regimento Geral da Universidade (UNIPAMPA, 2010b).

Nucleo Docente Estruturante (NDE): Na reunido de comissao de curso do dia 10 de novembro de 2011
foi criado e votado os integrantes do NDE do curso de Engenharia de Software. Ele é composto por 5
professores mais um suplente, todos com pos-graduagao stricto sensu. Atualmente o NDE é composto
pelo Prof. Cleo Zanella Billa, Prof. Daniel Welfer, Prof. Sam da Silva Devincenzi, Prof. Joao Pablo Silva
da Silva e o Prof. Sérgio Mergen. A posigao de suplente é ocupada pela Prof. Amanda Meincke Melo.

Niucleo de Desenvolvimento Educacional (NuDE): estrutura vinculada a cada Campus da UNIPAMPA,
que atua na assessoria didatico-pedagoégica aos docentes de seus cursos, entre outras atividades como
atendimento a estudantes (por demanda espontanea ou indicagdo de docente), atendimento educacional
especializado - AEE, acompanhamento das atividades pedagoégico-administrativas, desenvolvimento de
projetos de extensao e levantamento de informagoes em questoes relativas a qualificacao do processos
educacionais. Suas atividades sdo coordenadas e acompanhadas pela Coordenadoria de Apoio Pedagogico,
unidade vinculada & Reitoria.

O curso conta com a infraestrutura de recursos humanos do Campus Alegrete: secretaria administrativa,
secretaria académica, biblioteca, Setor de Tecnologia da Informacao e Comunicagao do Campus e NuDE.
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Conforme Regimento Geral da Universidade (UNIPAMPA, 2010b), o Coordenador do Curso é membro nato
da Comissao de Ensino do Campus, que “tem por finalidade planejar e avaliar as atividades de ensino do Campus,
zelando pela articulagao dessas atividades com as de pesquisa e extensao”. Também faz parte do Conselho do
Campus, “orgao normativo, consultivo e deliberativo no ambito da Unidade Universitaria” (UNIPAMPA, 2010b).

Docentes, técnicos-administrativos em educagao e discentes podem compor diferentes conselhos e estruturas
de decisdo da Institui¢do, conforme regulamentado pelo Regimento Geral da Universidade (UNIPAMPA, 2010b).

De acordo com o Artigo 123 da Resolugao 29/11 UNIPAMPA (2011a), - que aprova as normas basicas
de graduagao, controle e registro das atividades académicas - a supervisao administrativa e académica do
componente curricular TCC - Trabalho de Conclusao de Curso é atribui¢ao da Coordenagao do TCC, exercida
por um docente, indicado pela Coordenagdo Académica do Campus no periodo anterior a matricula do TCC.
No Artigo 134 da mesma resolugao, indica-se que a Coordenagao de Estagio Obrigatério sera exercida por um
docente indicado pela Coordenagao Académica As competéncias da Coordenagao do TCC e da Coordenagao do
Estagio sao regulamentadas, respectivamente pelos artigos 125 e 135.

2.2.2 Funcionamento
Titulagao: Bacharel em Engenharia de Software

Modo de Ingresso: Sistema de Selegao Unificada (SiSU), entre outras modalidades de ingresso definidas pela
instituicao.

Periodo de Ingresso: 1° periodo letivo regular de cada ano

Niumero de Vagas: 50 vagas anuais

Regime de Oferta: Semestral

Regime de Matricula: 8 a 32 horas-aula por semestre

Periodo de Realizagao: Noturno, com aulas aos sabados pela manha
Calendario Académico: definido anualmente pela instituigao, conforme Resolugao 29/11 (UNIPAMPA, 2011a)
Carga Horaria Total: 3000h

Componentes Curriculares Obrigatoérios: 1860h

Componentes Curriculares Complementares de Graduagao: 420h
Atividades Complementares de Graduagao: 300h

Trabalho de Conclusao de Curso: 180h

Estagio Curricular Obrigatéorio: 240h

Cada semestre é composto por 17 semanas de aula, além de um semana prevista para a realizagdo da
semana académica.

2.2.3 Formas de Ingresso

O preenchimento das vagas ofertadas pelo Curso é determinado pelas Normas Bésicas da Graduagao da UNI-
PAMPA (UNIPAMPA, 2011a), podendo ser realizado por diversos meios, conforme segue:

e Processo Seletivo da UNIPAMPA, realizado através do Sistema de Sele¢ao Unificada (SISU);
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e Reopcao, regida por edital especifico semestralmente, a qual permite a mudanca de curso para alunos da
propria instituicao nas vagas excedentes do curso;

e Ingresso Extravestibular: Reingresso, Transferéncia Voluntaria e Portador de Diploma, regido por edital
especifico semestralmente, pelo qual, excetuado o Reingresso, nas duas dltimas modalidades se permite o
ingresso no curso de alunos oriundos de outras instituigoes nas vagas nao preenchidas pela Reopgao;

e Transferéncia Compulsoria (Ex-Officio), concedida a servidor publico federal, civil ou militar, ou a seu
dependente discente, em razao de comprovada remocao ou transferéncia de oficio que acarrete mudancga
de domicilio para a cidade do Campus pretendido ou municipio préximo, na forma da lei;

e Regime Especial, para inscricado em componentes curriculares para complementagao ou atualizacao de
conhecimentos;

e Programa Estudante Convénio, para estudante estrangeiro, mediante convénio cultural firmado entre o
Brasil e os paises conveniados;

e Programa de Mobilidade Académica Interinstitucional, para discente de outras IES cursar componentes
curriculares na UNIPAMPA;

e Mobilidade Académica Intrainstitucional, para discente de um campus da UNIPAMPA cursarem compo-
nentes curriculares noutros campi;

e Matricula Institucional de Cortesia, para estudantes estrangeiros, funcionarios internacionais ou seus de-
pendentes, que figuram na lista diploméatica ou consular, conforme Decreto Federal n® 89.758, de 06/06,/84
e Portaria 121, de 02/10/84.

A primeira turma de ingressantes no curso de Engenharia de Software foi selecionada em 2010 por através
do SISU, utilizando os resultados do Exame Nacional do Ensino Médio (ENEM).

A decisao de aderir a esse novo sistema de ingresso as universidades federais, proposto pelo Ministério da
Educagao, foi aprovada pelos membros do conselho de dirigentes, e o novo modelo passou a ser aplicado em 2010
para todos os 50 cursos de graduagao ofertados pela UNIPAMPA naquela ocasiao. A selecao dos candidatos se
da por meio do Sistema de Selegao Unificada (SISU), proposto pelo MEC, utilizando-se as notas obtidas pelos
estudantes no ENEM.

Apos a adogdo do ingresso pelo SISU passaram a ser implementadas mais intensamente as politicas de a¢oes
afirmativas, em especial no que tange aos afrodescendentes e, a partir de 2012, com sele¢bes especificas para
Uruguaios fronteirigos e Indigenas Aldeados.

O preenchimento de vagas através de agoes afirmativas, segundo o Edital de ingresso via SiSU 2012, segue
as orientagoes a seguir:

e 6% do total das vagas de cada curso da UNIPAMPA sao ofertadas para candidatos com necessidades
educacionais especiais.

e 30% do total das vagas de cada curso da UNIPAMPA sao ofertadas para candidatos que tenham cursado
o Ensino Médio integralmente em escolas publicas.

e Até 10% do total das vagas de cada curso da UNIPAMPA serao oferecidas para candidatos autodeclarados
negros, afrodescendentes, que tenham cursado o Ensino Médio integralmente em escolas ptuiblicas.

e Até 4% do total das vagas de cada curso da UNIPAMPA serao ofertadas para candidatos indigenas que
tenham cursado o Ensino Médio integralmente em escolas piiblicas.
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Dessa forma, o curso de Engenharia de Software, no ano de 2012 (segundo edital de ingresso via SiSU
2012), respeitando o nimero de vagas ofertadas para o mesmo, ofertou 2 vagas para candidatos autodeclarados
indigenas ou descendentes de indigenas que tenham cursado integralmente o ensino médio em instituigoes
publicas de ensino; 5 vagas para candidatos autodeclarados negros (afrodescendentes) que tenham cursado
integralmente o ensino médio em instituigoes publicas de ensino; 3 vagas para candidatos com deficiéncia e, 15
vagas para candidatos que tenham cursado o ensino médio integralmente em estabelecimentos da rede ptublica
de ensino.

2.3 Organizacao curricular

A organizacao curricular do Bacharelado em Engenharia de Software é baseada em eixos articuladores e na
resolugao de problemas. Os eixos articuladores organizam os componentes curriculares em grandes temas da
Engenharia de Software (ex.: Construcao de Software, Modelagem e Projeto de Software, Analise e Validagao
de Software, Processo de Software e Qualidade de Software, Evolugao de Software e Gerenciamento de Software,
Praticas Profissionais). A proposta de resolugao de problemas visa a integrar, de modo interdisciplinar, diferentes
componentes curriculares na abordagem de uma situagao problema que se aproxima a realidade profissional do
bacharel em Engenharia de Software. A cada semestre, portanto, entre os componentes curriculares obrigatorios,
estao previstos componentes que apoiam a resolugao dos problemas propostos pelo corpo docente, alinhados a
um eixo articulador.

Esta prevista também a oferta de componentes curriculares que consideram a vocagao personalizada do
estudante, denominadas componentes curriculares complementares de graduacao. Ha incentivo, pela previsao
de atividades complementares de graduacao, a participagao dos alunos em atividades de iniciagao cientifica e
de extensao, além da vivéncia antecipada com o campo de atuagao profissional através do estagio profissional.

2.3.1 Integralizagao curricular

As tabelas 2.1, 2.2, 2.3, 2.4 e 2.5 apresentam os dados inerentes a integralizacao curricular do Bacharelado em
Engenharia de Software:

Tabela 2.1: Carga-Horaria Minima

Carga-horaria a ser vencida em:

Componentes Curriculares Obrigatorios 1860h
Trabalho de Conclusao de Curso 180h

Estagio Obrigatorio 240h

Componentes Curriculares Complementares de Graduagao | 420h

Atividades Complementares de Graduagao 300h

Carga horaria total minima a ser vencida 3000h

Tabela 2.2: Prazos para Integralizacao

PRAZO PARA A INTEGRALIZACAO CURRICULAR EM SEMESTRES:

Minimo 8
Médio (estabelecido pela Sequéncia Aconselhada do Curso) 8
Maximo (estabelecido pela Sequéncia Aconselhada + 100%) 16

A participagdo no ENADE, do estudante matriculado no Bacharelado em Engenharia de Software do Campus
Alegrete da UNIPAMPA, passara a ser uma exigéncia para a integralizagdo curricular, conforme Lei 10.861,/2004,
no momento em que a Engenharia de Software estiver contemplada entre as areas do exame.
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Tabela 2.3: Limites de Carga-Horaria
LIMITES DE CARGA HORARIA REQUERIVEL POR SEMESTRE:
Minimo 120h
Maximo 480h

Tabela 2.4: Trancamentos

NUMERO DE TRANCAMENTOS POSSIVEIS*:

Parciais (por componente curricular) 1
Totais 4
* Obs.: o trancamento de matricula parcial e total é regulamentado pelo Capitulo IV da Resolucdo
n. 29/11.

2.3.1.1 Atividades complementares de graduagao - ACG

Conforme UNIPAMPA (2011a), as Atividades Complementares de Graduagdo (ACG) sdo atividades desenvol-
vidas pelo discente, no Ambito de sua formacao académica, com o objetivo de atender ao perfil do egresso da
UNIPAMPA e do respectivo curso de graduagdo, bem como a legislagdo pertinente. As ACG no Bacharelado
em Engenharia de Software tém como principal objetivo complementar ou suplementar a formacao do egresso
através do incentivo a participacdo dos alunos em atividades de ensino, de pesquisa, de extensao, culturais,
artisticas, sociais e de gestao. Contribuem, portanto, & sua formagao generalista.

Cabe a Comissao do Curso estabelecer critérios para validagao de aproveitamento de ACG para alunos do
Bacharelado em Engenharia de Software, de acordo com a Resolugdo 29/11, artigo n° 51 e artigos n® 103-115
(Titulo IX) (UNIPAMPA, 2011a). Sua carga horaria (300 horas) conta para a integralizacdo da carga horaria
total do curso e, pelo menos, 10% da carga de horaria de ACG devem ser cumpridas em cada um dos seguintes
grupos:

e Grupo I: Atividades de Ensino;
e Grupo II: Atividades de Pesquisa;
e Grupo III: Atividades de Extensao;

e Grupo IV: Atividades Culturais e Artisticas, Sociais e de Gestao.

Além dos 4 grupos descritos acima, o curso de Engenharia de Software tem uma particularidade que é um
grupo denominado Avaliacdo de Desempenho (ADes). O ADes é uma avaliacdo anual que tem o objetivo de
analisar a evolucao do aluno durante o curso e, com isso, ajudar a avaliar o proprio do curso. A avaliagao de
desempenho é considerada uma atividade complementar de graduacao, e para ser devidamente registrada foi
criado um novo grupo: V - Avaliagdao de Desempenho, onde o aluno deve ter pelo menos 20% da carga
horaria total de ACG. Esse percentual equivale a que o estudante realize a avaliagdo pelo menos duas vezes
durante a realizagdo do curso, cada avaliagdo computa 30 horas de ACG.

Tabela 2.5: Namero de Componentes Curriculares

NUMERO DE COMPONENTES CURRICULARES:

Componentes Curriculares Obrigatérios 31
Componentes Curriculares Complementares de Graduagao™* 7

* Obs.: o nimero de CCCGs podera variar em funcao da carga horaria dos componentes curricu-
lares

18



unipampa Universidade Federal do Pampa
Universidade Federal do Pampa Engenharia de Software

As regras e procedimentos para a execucao das atividades complementares de graduacao o sao descritos em
documento especifico. As normas atuais de ACG podem ser encontradas no anexo A.

2.3.1.2 Trabalho de conclusao de curso - TCC

O Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC), também entendido como Trabalho de Curso, é um componente
curricular obrigatorio que compreende a elaboragao de trabalho de carater técnico-cientifico, projetual ou apli-
cativo, que revele o dominio do tema e as competéncias definidas no perfil do egresso. Deve ser desenvolvido
individualmente pelo discente sob orientacao de, pelo menos, um professor do quadro de pessoal docente da
Universidade. Recomenda-se que o orientador possua graduacao, mestrado ou doutorado na area de Compu-
tagdo, com reconhecida contribui¢do técnico-cientifica e/ou experiéncia profissional na subarea Metodologias e
Técnicas da Computagao.

O desenvolvimento do TCC é subdividido em duas etapas, somando um total de 180 horas, que contam para
a integralizagao da carga horéaria total do curso:

e TCC I - 120 horas
e TCCII - 60 horas

E exigéncia para sua conclusao a defesa publica do trabalho apresentado perante a Banca de Avaliacao,
composta por docentes lotados na UNIPAMPA ou convidados, que podem ser professores de outras instituigoes
ou profissionais ndo docentes, com formacao em nivel superior, experiéncia e atuantes na area desenvolvida
no TCC. Cabe & Banca de Avaliagao de TCC atribuir uma nota ao trabalho desenvolvido, tendo como base o
documento final entregue e a defesa publica realizada, e apresentar sugestoes e corregoes ao TCC com o objetivo
de contribuir e aperfeigoar o processo de aprendizagem.

No periodo anterior & matricula do TCC, o Coordenador Académico deve indicar a Coordenacao do TCC, res-
ponsavel por sua supervisdo académica e administrativa, regulamentada pela Resolugao 29/11 da UNIPAMPA,
artigos n° 123-125 (Titulo IX) (UNIPAMPA, 2011a). A defini¢do do limite maximo de TCC orientados conco-
mitantemente por professor, fica a cargo da Comissao de Curso.

As regras e procedimentos para a execugao dos trabalhos de conclusao de curso sao descritos em documento
especifico. As normas atuais de TCC podem ser encontradas no anexo B.

2.3.1.3 Estagios

2

O estagio é um componente curricular obrigatério no curso de Engenharia de Software e visa proporcionar
ao aluno experiéncias pré-profissionais em institui¢oes ou em empresas: publicas, civis, militares, autarquicas,
privadas ou de economia mista. Com efeito, geram um relacionamento mais estreito entre a Universidade e as
instituigbes/empresas supracitadas.

Caso seja pertinente, existe a possibilidade dos alunos realizarem o estigio dentro da propria instituigao
realizando atividades de ensino, pesquisa, extensao ou gestao.

Possibilitam, também, ampliar a credibilidade do curso como agente formador, capaz de oferecer respostas a
problemas especificos na area da Engenharia de Software. Para o aluno é de fundamental importéncia vivenciar
situacgoes que possibilitem integrar ciéncia e tecnologia.

A importancia do estagio é justificada, também, pelos subsidios gerados que possibilitam a revisao do
curriculo, programas e metodologias de ensino do curso, bem como, a avaliagao de sua contribuigao ao desen-
volvimento regional e nacional. Por outro lado podera auxiliar empresas na avaliacao do futuro profissional,
que, eventualmente, podera ser inserido em seu quadro funcional.

O estagio objetiva:

e oferecer ao aluno experiéncias pré-profissionais que possibilitem a identificacao de experiéncias de atuagao
em campos de futuras atividades profissionais, bem como, ampliar o interesse pela pesquisa técnica-
cientifica relacionado com os problemas peculiares da Engenharia de Software.
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e Concretizar os conhecimentos tedricos através de uma vivéncia pré-profissional.
e Oferecer subsidios a identificagao de preferéncias de atuagdo em campos de futuras atividades profissionais.

e Participar no processo de integracao Universidade-Empresa que possibilite a transferéncia de tecnologia,
bem como, a obtencao de subsidios que permitem a adequagao do curriculo as exigéncias do mercado.

O estagio do curso de Engenharia de Software segue as normas de estagio da UNIPAMPA (UNIPAMPA,
2010c) e esse PPC estabelece que a carga horéria obrigatéria minima do estagio é de 240 horas e que ele esta
previsto para ser realizado durante 8° semestre do curso, porém poderé ser realizado antes, caso o académico
ja tenha concluido pelo menos 50% da carga horaria total do curso.

O Projeto de Estagio deveré ser encaminhado pelo académico a comissao de curso que verificaré a viabilidade
de execugao do mesmo e autorizara ou nao sua execugao. O funcionamento do Estagio Obrigatoério, as formas de
credenciamento dos locais onde os académicos poderao estagiar, e outras questoes pertinentes estao devidamente
detalhadas em regulamento préprio desenvolvido pela comissao do curso, porém, cabe destacar que é necessario
que o aluno tenha a orientagao, durante o estagio, de um professor do curso e de um profissional que atue
no local onde o estégio seré realizado, e que o plano de estagio do aluno tenha sido aprovado pela comissao
do curso. As regras e procedimentos para a execugao dos estégios sdo descritos em documento especifico. As
normas atuais de Estagio podem ser encontradas no anexo C.

2.3.1.4 Plano de Integralizagao da Carga Horéaria

A figura 2.1 mostra a matriz curricular do curso em sua sequéncia aconselhada de componentes curriculares
organizados em torno de eixos semestrais. A distribui¢do dos componentes curriculares entre os nicleos de
conteudo evidencia o carater interdisciplinar do curso, incluindo a complementacao curricular flexivel e atuali-
zada através de Componentes Curriculares Complementares de Graduagao (CCCG) de diferentes nucleos. Vale
ressaltar que os componentes curriculares que estao ligadas com resolucao de problemas, apoiam diretamente
os projetos.

Ja a figura 2.2 representa graficamente a sequéncia aconselhada e a lista de componentes curriculares que
apresentam uma certa dependéncia entre si. Essa sequéncia é representada através das setas. E importante
ressaltar que essa relacao nao indica um pré-requisito apenas que os componentes curriculares tém relagao entre
si e é sugerido que eles sejam realizadas em sequéncia.
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Figura 2.1: Matriz do Curso de Engenharia de Software
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Figura 2.2: Grafico da Sequéncia Sugerida dos Componentes Curriculares
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2.3.2 Metodologias de Ensino e Avaliagao

O Curso de Engenharia de Software, na busca de uma identidade clara, considera estratégias pedagogicas que
enfatizem a busca e a construcao do conhecimento, ao invés da simples transmissao e aquisi¢cao de informagoes.
Neste sentido, o curso, além de metodologias demonstrativas, como aulas expositivas, utiliza fortemente a
metodologia de Aprendizado Baseado em Problemas (ABP) (ARAUJO; SASTRE, 2009).

Estudos recentes sugerem que uma aprendizagem eficaz pode depender da adogdo de estratégias de en-
sino—aprendizagem e esté diretamente ligada a estratégias cognitivas e orientagdoes motivacionais. Esses estudos
demonstram que existem estratégias facilitadoras da aprendizagem que sao susceptiveis de serem ensinadas
(MARTINS, 2002). De acordo com o ACM (2004), além de se discutir quais os topicos de engenharia de
software devem ser ensinados, deve-se discutir também como esses topicos devem ser ensinados. SCHOTS
et al. (2009) também descrevem que é importante discutir as estratégias para minimizar as dificuldades de
ensino-aprendizagem e as adaptagoes no ensino para atender as demandas da industria de software.

Por isso encoraja-se a adogao de ABP, havendo abertura para uso de outros métodos de ensino-aprendizagem
adequados & resolucdo de problemas em equipes. Segundo ARAUJO; SASTRE (2009), o método ABP favorece:

e integracao entre Universidade e empresa, uma vez que os estudantes podem trazer para a Universidade
problemas de diversos dominios e, paralelamente, os professores tutores manterem contato com empresas
e seus problemas;

e integracdo entre ensino e pesquisa, porque os professores, ao supervisionarem grupos com problemas ainda
nao resolvidos, podem aplicar técnicas atuais;

e relacao entre empresa e pesquisa, pois os problemas das empresas podem ser estudados diretamente pela
academia.

A figura 2.3 mostra os principais elementos envolvidos no ABP. O problema a ser definido é o gatilho para
o processo de aprendizado. O conhecimento representa o que é necessario saber para encontrar uma solugao
viavel para o problema. O tutor orienta os alunos a buscar o conhecimento necessario para propor a solugao.

A Engenharia de Software é bastante adequada & adogao de estratégias baseadas em resolugéo de problemas.
De acordo com LAUDON; LAUDON (2007), o processo de resolucdo de problemas é especialmente ttil quando

CONHECIMENTO

PROBLEMA

TUTORES ALUNOS

Figura 2.3: Elementos Envolvidos em ABP
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se faz necessario desenvolver novos sistemas, justamente porque um novo sistema de informacao é desenvolvido
para solucionar um problema ou um conjunto de problemas enfrentados por uma organizagao.

Na verdade ja existem diversos trabalhos que sugerem a utilizagao de projetos para o ensino de engenharia
de software, entre eles OLIVEIRA BARROS; ARAUJO (2008); CUNHA et al. (2008); SANTOS et al. (2008);
SANTOS; SABA (2010) e tem-se a ABP como estratégia de ensino—aprendizagem, com a exploragao de pro-
blemas de diversos tipos, permitindo o desenvolvimento do raciocinio légico, da criatividade, o aumento da
motivagao e da interpretagio de textos pelo aluno quando da resolu¢ao do problema (MARTINS, 2002).

Entao, o método ABP, além de privilegiar a pesquisa e a extensao como instrumentos de aprendizagem,
estimulando a atitude cientifica e profissional, se encaixa perfeitamente em curso de Engenharia de Software
onde a resolugao de problemas sera atividade principal a ser desenvolvida pelo egresso.

Uma das consideragoes mais interessantes ao se trabalhar o ensino de engenharia de software usando a
metodologia de ABP ¢é a proximidade com as situagbes vivenciadas no mercado de trabalho (figura 2.4). O
desenvolvimento de sistemas de informagao reais é uma tarefa complexa, na qual as atividades de construgao
de software e levantamento de requisitos estao entremeadas: como os requisitos mudam ao longo do ciclo de
desenvolvimento, nao existe uma divisao clara entre as atividades de construgao e levantamento de requisitos.
Desta forma, o conhecimento técnico e as habilidades relacionadas a seres humanos devem ser vivenciadas em
conjunto, permitindo que problemas observados em um aspecto ampliem o efeito do outro, exigindo a tomada de
decis@ao com informacgao incompleta e a cuidadosa avaliagao das premissas a partir das quais o desenvolvimento
serd conduzido (OLIVEIRA BARROS; ARAUJO, 2008; CUNHA et al., 2008).

Usando a metodologia ABP e trazendo clientes reais para lidar com os alunos, pode-se desenvolver no aluno
a experiéncia de se trabalhar em um projeto semelhante ao encontrado no mercado de trabalho. A adocao de
um exemplo real permite aos alunos vivenciarem o processo de engenharia do sistema escolhido. O projeto
académico do componente curricular, considerado como avaliagao pratica, torna-se um desafio para os alunos,
que precisam construir um protétipo deste sistema de acordo com as melhores praticas da engenharia de software
(CUNHA et al., 2008).

Além disso, o projeto, independentemente de qual seja, acaba sempre tomando um contexto multidisciplinar,
j& que os problemas normalmente nao apresentam a divisao académica de matérias e componentes curriculares
(ARAUJO; SASTRE, 2009). CUNHA et al. (2008) relatam a experiéncia do uso de projetos para desenvolver
o carater multidisciplinar da engenharia de software. Assim como BRAGA (2009) também sugere a utiliza¢ao

Descri¢do de
Problemas
Reais

Solugdes para
Problemas
Reais

Trabalho com
tarefas reais

Figura 2.4: Relagdo de ABP com Problemas Reais
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de projetos para se ter um contexto interdisciplinar entre a disciplina de engenharia de software e outros
componentes curriculares do curso de ciéncia da computacgao.

Todas essas caracteristicas refor¢cam a interdisciplinaridade, dado que ao estudar problemas de outras areas,
surge inevitavelmente a necessidade do conhecimento dessas areas, e a busca por solugoes também exige que
sejam relacionados conhecimentos de diferentes areas (ARAUJO; SASTRE, 2009).

Por isso, propde-se adotar no curso de Bacharelado em Engenharia de Software métodos de ensino basea-
dos simultaneamente em projetos e em problemas, com vistas a aproximar a teoria académica com a pratica
profissional, além de promover uma postura participativa e a colaboracao entre discentes e docentes.

Essa intencionalidade é refletida no curriculo pela proposigao de componentes curriculares denominados
Resolugao de Problemas (I a VI), que objetivam abordar, de modo interdisciplinar e em grupos, a resoluc¢ao de
um problema dentro de um eixo temético: Construcao de Software (1° e 2° semestres), Modelagem e Projeto
de Software (3° semestre), Analise e Validacdo de Software (4° semestre) e Processo, Evolucao, Qualidade e
Gerenciamento de Software (5° e 6° semestre). Culminando, nos 7° e 8° semestres, com o desenvolvimento do
TCC sob orientagao de um docente da UNIPAMPA, além do estagio supervisionado obrigatorio no 8° semestre
do curso (figura 2.5).

Nos componentes curriculares de Resolugao de Problemas, os grupos de trabalho nos quais os alunos sao
distribuidos ficam sob a orientagao de professores tutores, responsaveis pelo desenvolvimento do componente
curricular. Nos Planos de Ensino desses componentes curriculares, elaborados em conjunto pelos professores
tutores, devem estar explicitadas as estratégias a serem adotadas com a turma, incluindo avalia¢oes individuais
€ em grupo.

O professor, com seus conhecimentos e experiéncias, deve assumir a postura de facilitador do processo de
aprendizagem dos discentes. Estes, por sua vez, devem desenvolver, gradualmente, autonomia em seus processos
de aprendizagem.

Além de componentes curriculares que trabalham explicitamente com a metodologia de ABP, o curso estimula
o uso de outras estratégias, métodos e técnicas relacionado ao processo de ensino e aprendizagem, como, por
exemplo: pesquisa como principio educativo; temas geradores; seminarios; debates; aula expositiva dialogada;
aulas com suporte das Tecnologias de Informacao e Comunica¢io (TIC); uso da Plataforma Moodle; etc. A
partir do reconhecimento do curso, vislumbra-se a ado¢ao da modalidade semipresencial, dada sua aderéncia
as estratégias adotadas pelo corpo docente, o que envolverd adequacao do PPC & portaria Portaria MEC n°
4.059/2004 ou norma vigente.

Pela concepcgao do curso de Engenharia de Software, os professores sao orientados a adotar multiplos procedi-

Semestre 1 | Semestre 2 Semestre 3 Semestre 4
~ Modelagem e Analise e
Construcao : e~
Projeto Verificacao
Semestre 5 Semestre 6 Semestre 7 Semestre 8

Processo, Evolucéo,
Qualidade e
Gerenciamento

Estagio e Trabalho de
Conclusao de Curso

Figura 2.5: Eixos de Conhecimento de Cada Semestre

25



unipampa Universidade Federal do Pampa
Universidade Federal do Pampa Engenharia de Software

mentos de avaliagdo do processo de ensino-aprendizagem. Os principais procedimentos indicados para avaliagao
em componentes curriculares sao:

e Verificagao da funcionalidade de programas para solucionar problemas propostos;

e Entrevista no ato de demonstragoes dos programas desenvolvidos;

Relatérios de experimentos ou de estudos;
e Apresentacoes orais dos trabalhos realizados;
e Seminarios que promovam o debate;

e Provas escritas envolvendo teoria e pratica.

De acordo com as Normas Basicas de Graduagao, Resolugao n. 29 do CONSUNI de 28 de abril de 2011,
Capitulo III, Art. 58 e 59 (UNIPAMPA, 2011la), a avaliagdo é processual, continua e cumulativa, com a
prevaléncia dos aspectos qualitativos sobre os quantitativos. Neste sentido, os docentes realizam o planejamento
de seus componentes curriculares focando na aprendizagem dos alunos. O Plano de Ensino contempla os aspectos
organizacionais do componente curricular envolvendo desde a metodologia a ser utilizada durante o semestre até
os mecanismos de avaliagao. Este plano é proposto pelo docente, o qual é apresentado, discutido e aprovado pela
turma no inicio do semestre. A Resolugao n. 29, Art. 61 (UNIPAMPA, 2011a), também assegura a existéncia
de atividades de recuperacao ao longo do processo de ensino-aprendizagem, o que é atentado pelos docentes
quando do planejamento do componente curricular.

As questoes administrativas sao orientadas para que o interesse académico seja sempre o elemento norteador
do ensino, da pesquisa e da extensao. Assim, a gestao torna-se participativa, ressaltando-se o papel do NDE e
da Comissao do Curso de Engenharia de Software na definicao de politicas, diretrizes e acoes.

As estratégias destacadas acima convergem para a implementagdo do Projeto Pedagogico do Curso de Enge-
nharia de Software, que exige esforco coletivo e comprometimento, visando a formagao de profissionais criticos,
reflexivos, autonomos e éticos, que enfrentem os desafios proprios da area com competéncia e responsabilidade.
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2.3.3 Matriz Curricular

Considerando as estratégias pedagogicas do Curso de Engenharia de Software, o curriculo é organizado para
desenvolver a consciéncia da atualizagao continuada, reforgando o conhecimento autodidata, a criatividade, a
experimentacao de novas ideias, a criticidade e a reflexao, de forma a atender os objetivos do curso.

A concepgao da maioria dos curriculos atuais é pluridisciplinar, ou seja, baseado em componentes curriculares
isolados. Para minimizar o problema este projeto pedagogico enfoca a interdisciplinaridade e flexibilidade como
principios curriculares. Isso é feito diretamente pelos componentes curriculares denominados Resolugao de
Problemas.

A proposta ¢ um modelo curricular que integra os pontos fortes de quatro modelos de interdisciplinaridade:

e Centrados na aquisicao de um conhecimento mais globalizado;

Voltados para interesses de mercado;

Voltados para a tecnologia; e

e Voltados para a resolugao de problemas.

Procura-se, desta forma, uma grade com alto grau de integracao e coesao curricular, tanto vertical quanto
horizontal. A organizagao vertical aprofunda o conhecimento em carater crescente de complexidade, enquanto
que a organizac¢ao horizontal refere-se aos conteidos que focalizam especialidades.

No Brasil, ainda nao existem as diretrizes curriculares especificas para o curso de Engenharia de Software,
dessa forma, a organizacdo curricular do curso de Engenharia de Software é baseada em trés documentos: A
sugestdo de diretriz curricular nacional proposta pela Sociedade Brasileira de Computagao (SBC) enviada ao
MEC para analise (SBC, 2011); O guia para desenvolvimento de curriculos em Engenharia de Software proposto
pela ACM (ACM, 2004); e o guia para constru¢ao de um corpo de conhecimento em Engenharia de Software
(SWEBOK) proposto pela IEEE (IEEE, 2004).

Neste sentido, e em sintonia com as documentos citados anteriormente, o curriculo contém um conjunto de
componentes curriculares do nicleo de Fundamentos da Computagao (CMP), Fundamentos de Mate-
matica e Engenharia (FME), Contexto Social e Profissional (CSP). Com estes nicleos, o curriculo
possibilita que o egresso compreenda o funcionamento dos computadores e a logica de desenvolvimento de pro-
gramas, aperfeigoe o raciocinio légico-abstrato, tenha noc¢ées do método cientifico e também uma formacao
complementar e humanistica.

O restante dos componentes curriculares esta diretamente ligado a formacao especifica do curso de Enge-
nharia de Software (ESW).

A estrutura curricular aqui apresentada contém apenas o conjunto minimo de Componentes Curriculares
Obrigatoérios para suprir estes nicleos, devendo ser adicionadas de Componentes Curriculares Complementares
de Graduacgao (CCCGQG) para atingir seu objetivo. Esta formacdo também é complementada com Atividades
Complementares de Graduagao (ACG), tais como participacao em projetos, estagios, monitorias, cursos, entre
outras.

A capacidade de atencao ao carater social e ético esta diluida no curriculo entre os seus componentes. O
curriculo procura estimular a discussdo entre a relagdo computagio/sociedade e os seus aspectos éticos dentre
os seus componentes curriculares. Dessa forma, espera-se que cada componente curricular contribua com a
formagao humanistica dos discentes do curso de Engenharia de Software. Além disso, incentiva-se a participacao
dos alunos em projetos de ensino, pesquisa e extensao (ver anexo D).

Com o intuito de atender as Politicas de Educagdo Ambiental (Lei n°® 9.795, de 27 de abril de 1999),
regulamentada pel o Decreto N° 4.281, de 25 de junho de 2002, e ao Projeto de Resolugao que estabelece
as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagao Ambiental, o curso insere a integragao da educagao
ambiental de modo transversal, continuo e permanente nos componentes curriculares ofertados. O campus
Alegrete também tem convénios, agoes, programas e projetos de ensino, pesquisa e extensao, em especial na
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area de reciclagem de residuos, como o Seminario Regional de Residuos, cuja primeira edi¢ao foi promovida em
dezembro de 2010 e j& estd na sua terceira edicao.

Da mesma forma, de acordo com a ResolugaoN° 1, de 30 de maio de 2012 do Ministério da Educagao, a
inser¢ao dos conhecimentos concernentes & Educagao em DireitosHumanos na organizagao dos curriculos da
Educacao Bésica e da Educagao Superior pela transversalidade, por meio de temas relacionados aos Direitos
Humanos e sao tratados interdisciplinarmente.

Complementarmente, do primeiro ao ultimo semestre o curso, propicia ao aluno a reflexdo sobre seu papel
como profissional na sociedade brasileira. Esta reflexdo é estimulada através de: eventos peridédicos, como
Semana Académica, onde pontos de vista diferentes sdo abordados por profissionais de empresas e da academia;
discussoes em grupos de pesquisa e desenvolvimento, onde o trabalho colaborativo e cooperativo os forca a
repensar sua atuacao profissional; viagens a escolas de computacao, onde, além da técnica, os alunos trocam
experiéncias com profissionais e académicos de outras instituigoes; e outras atividades de cunho complementar.

Na tabela 2.6 apresenta-se a distribuicao das cargas horérias e créditos obrigatorios agrupados de acordo
com os nacleos. Os componentes curriculares foram escolhidas para contemplar de forma abrangente todas as
matérias imprescindiveis a implementagao de um curriculo de Engenharia de Software segundo os documento
jé citados.

Tabela 2.6: Carga Horaria por Nicleo

Descricao Nucleo Créditos Horas % do Curso
Fundamentos de Computacao CMP 42 630 21,00%
Fundamentos de Matematica e FME 10 150 5,00%
Engenharia
Contexto Social e Profissional CSP 22 330 11,00%
Engenharia de Software ESW 66 990 33,00%
Nao definido (CCCG e TCC) NEP 40 600 20,00%
Atividade Complementar de  ACG 300 10,00%
Graduagao

Total: 180 3000 100,00%

A escolha dos CCCG a serem cursadas devera ser realizada pelo aluno de forma justificada e adequada a
cada perfil profissional estabelecido pelo curso. Na definicao dos tépicos a oferecidos como CCCG, a comissao
de curso deve levar em conta a complementacao dos nucleos estabelecidos pelo curso, bem como considerar a
evolucao tecnologica da area de computagao. Deste modo, o curso poderé evoluir dinamicamente seu curriculo
para atender as exigéncias do mercado de trabalho, formando profissionais competitivos e responséaveis. A
carga-horaria a ser cumprida em CCCG esta dividida em componentes curriculares a serem oferecidas em todos
os nucleos, conforme a demanda dos discentes e a disponibilidade do corpo docente. Na sequéncia aconselhada
do curso ja estao alocados espagos para estes componentes curriculares.

Consideram-se como Atividades Complementares de Graduagdo (ACG) todas as atividades pertinentes e
uteis para a formagao humana e profissional do académico. A comissao do curso elencou as atividades pertinentes
ao curso e estabeleceu os respectivos limites de cargas horarias para efeito de contabilizagdo como ACG.

Nas tabelas 2.7, 2.8, 2.9 e 2.10 sao mostrados os Componentes Curriculares Obrigatérios do curso de Enge-
nharia de Software separados por niucleos de conhecimento.

Para a obtencao do grau de bacharel em Engenharia de Software o académico precisa ter atingido a carga
horaria total minima de 3000 horas (divididas entre componentes curriculares obrigatorios, Componentes Curri-
culares Complementares de Graduagao, Atividades Complementares de Graduacao e Trabalho de Conclusao de
Curso). Quando o ENADE (Exame Nacional de Avaliacdo de Desempenho de Estudantes) for regulamentado
para os cursos de Engenharia de Software, o aluno também deveré estar regularizado.

Nas tabelas 2.11, 2.12, 2.13, 2.14, 2.15, 2.16, 2.17 e 2.18 sao listados os componentes curriculares a serem
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Tabela 2.7: Componentes Curriculares do Nucleo de Fundamentos de Computagdo (CMP)

Descrigao Teérico Pratico Total Carga
Horaria

Algoritmos e Programacao 2 2 4 60
Praticas em Ambientes Computacionais 0 2 2 30
Resolugao de Problemas I 2 6 8 120
Programagao Orientada a Objetos 2 2 4 60
Teste e Depuragao De Codigo 1 1 2 30
Tipos Abstratos de Dados 2 2 4 60
Modelagem e Projeto de banco de Dados 2 2 4 60
Introdugao a Sistemas de Computagao 2 2 4 60
Introdugédo a Analise de Algoritmos 2 0 2 30
Redes e Sistemas Distribuidos 2 2 4 60
Linguagens e Métodos Formais 3 1 4 60
Total: 42 630

Tabela 2.8: Componentes Curriculares do Nucleo de Fundamentos de Matemaética e Engenharia (FME)

Descricao Teoérico Pratico Total Carga

Horaria
Loégica Proposicional 2 0 2 30
Fundamentos de Matematica Discreta, 2 0 2 30
Probabilidade e Estatistica 3 1 4 60
Teoria dos Grafos 2 0 2 30
Total: 10 150

Tabela 2.9: Componentes Curriculares do Nucleo de Contexto Social e Profissional (CSP)

Descricao Teérico Pratico Total Carga

Horaria
Introdugao a Ciéncia e Tecnologia 2 0 2 30
Administragdo e Empreendedorismo 3 1 4 60
Estagio Obrigatoério 0 16 16 240
Total: 22 330
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Tabela 2.10: Componentes Curriculares do Nucleo de Engenharia de Software (ESW)

Descricao Teérico Pratico Total Carga
Horaria

Resolugao de Problemas 11 0 8 8 120
Resolucao de Problemas 111 0 8 8 120
Analise de Software 2 0 2 30
Modelagem e Projeto de Software 2 2 4 60
Interacao Humano Computador 2 2 4 60
Verificagao e Validacao de Software 2 2 4 60
Resolucao de Problemas IV 0 8 8 120
Evolugao de Software 2 0 2 30
Processo de Software 2 0 2 30
Resolugao de Problemas V 0 8 8 120
Medigao e Anélise 2 0 2 30
Qualidade de Software 2 0 2 30
Resolucao de Problemas VI 0 8 8 120
Seminarios em Engenharia de Software 2 2 4 60
Total: 66 990

cursadas semestralmente na sequéncia natural recomendada do curso de Engenharia de Software da UNIPAMPA.
Cabe lembrar que, nos espacos reservados para as Componentes Curriculares Complementares de Graduagao
(CCCG) ao longo do curso, pode ser ofertada mais de um componente curricular, sempre respeitando o limite
maximo de carga horaria e créditos por componente curricular indicado abaixo.

Tabela 2.11: Componentes Curriculares Sugeridos para o 1° Semestre

Tipo Nncleo Componente Curricular Teoérico Pratico Total Carga
Horaria
CCOB CSP Introdugao a Ciéncia e 2 0 2 30
Tecnologia
CCOB CMP Algoritmos e Programacao 2 2 4 60
CCOB CMP Praticas em Ambientes 0 2 2 30
Computacionais
CCOB FME Loégica Proposicional 2 0 2 30
CCOB CMP Resolucao de Problemas I 2 6 8 120
CCOB FME Fundamentos de Matemaética 2 0 2 30
Discreta
Total: 20 300

Além disso, a participacao do discente em atividades complementares de ensino, pesquisa, extensao e cultura
é incentivada desde o primeiro semestre, prosseguindo por todo curso e dando base para sua formagao humana
e profissional generalista e sem fragmentagoes. Para auxiliar e incentivar o aluno a participar de atividades
complementares nos quatro grupos, o curso possui docentes vinculados a grupos e diversos projetos nesses
ambitos (ver anexo D). A insergdo de pesquisa e extensdo nos componentes curriculares também é fortemente

incentivado.
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Tabela 2.12: Componentes Curriculares Sugeridos para o 2° Semestre

Tipo Nricleo Componente Curricular Teoérico Pratico Total Carga
Horaria
CCOB FME Probabilidade e Estatistica 3 1 4 60
CCOB CMP Programacao Orientada 2 2 4 60
a Objetos
CCOB FME Teoria dos Grafos 2 0 2 30
CCOB CMP Teste e Depuragao De Codigo 1 1 2 30
CCOB CMP Tipos Abstratos de Dados 2 2 4 60
CCOB ESW Resolucao de Problemas 11 0 8 8 120
Total: 24 360
Tabela 2.13: Componentes Curriculares Sugeridos para o 3° Semestre
Tipo Nucleo Componente Curricular Teoérico Pratico Total Carga
Horaria
CCOB CMP Modelagem e Projeto de 2 2 4 60
banco de Dados
CCOB ESW Modelagem e Projeto de 2 2 4 60
Software
CCOB ESW Interacao Humano 2 2 4 60
Computador
CCOB ESW Resolugao de Problemas III 0 8 8 120
CCCG NEP CCCG1 2 2 4 60
Total: 24 360
Tabela 2.14: Componentes Curriculares Sugeridos para o 4° Semestre
Tipo Nricleo Componente Curricular Teérico Pratico Total Carga
Horaria
CCOB ESW Analise de Software 2 0 2 30
CCOB ESW Verificagao e Validacao de 2 2 4 60
Software
CCOB CMP Introdugao a Sistemas de 2 2 4 60
Computagao
CCOB CMP Introdugéo a Analise de 2 0 2 30
Algoritmos
CCOB ESW Resolucao de Problemas IV 0 8 8 120
CCCG NEP CCCG I1 2 2 4 60
Total: 24 360
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Tabela 2.15: Componentes Curriculares Sugeridos para o 5° Semestre

Tipo Nricleo Componente Curricular Teérico Pratico Total Carga
Horaria
CCOB ESW Processo de Software 2 0 2 30
CCOB ESW Qualidade de Software 2 0 2 30
CCOB CMP Redes e Sistemas 2 2 4 60
Distribuidos

CCOB ESW Resolucao de Problemas V 0 8 8 120
CCCG NEP CCCG III 2 2 4 60
CCCG NEP CCCG IV 2 2 4 60

Total: 24 360

Tabela 2.16: Componentes Curriculares Sugeridos para o 6° Semestre

Tipo Nricleo Componente Curricular Teoérico Pratico Total Carga
Horaria
CCOB ESW Evolucao de Software 2 0 2 30
CCOB ESW Medicao e Analise 2 0 2 30
CCOB CMP Linguagens e Métodos 3 1 4 60
Formais

CCOB ESW Resolucao de Problemas VI 0 8 8 120
CCCG NEP CCCG V 2 2 4 60
CCCG NEP CCCG VI 2 2 4 60

Total: 24 360

Tabela 2.17: Componentes Curriculares Sugeridos para o 7° Semestre

Tipo Nricleo Componente Curricular Teérico Pratico Total Carga
Horaria
CCOB CSp Administragao e 3 1 4 60
Empreendedorismo
CCOB ESW Seminario em Engenharia de 2 2 4 60
Software
CCCG NEP CCCG VII 2 2 4 60
TCC NEP Trabalho de Conclusdao de Curso 0 8 8 120
(TCO) 1
Total: 20 300

Tabela 2.18: Componentes Curriculares Sugeridos para o 8° Semestre

Tipo Nrcleo Componente Curricular Teoérico Pratico Total Carga
Horaria
EST CSP Estagio Obrigatorio 0 16 16 240
TCC NEP Trabalho de Conclusao de Curso 0 4 4 60
(TCC) 1
Total: 20 300
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Legenda: Tipo Descricao

CCOB  Componente Curricular Obrigatério
CCCG  Componente Curricular Complementar de Graduagao
TCC Trabalho de Conclusao de Curso

EST Estagio

Nicleo Descricao
CMP Fundamentos de Computagao
FME Fundamentos de Matemaética e Engenharia
CSP Contexto Social e Profissional
ESW Engenharia de Software
NEP  Nao Especificado (CCCG e TCC)
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2.3.4 Ementario
NOME: LOGICA PROPOSICIONAL

OBJETIVOS

Permitir o desenvolvimento do raciocinio légico através da loégica proposicional. Mostrar que uma logica
pode ser vista como uma linguagem de especificacao. Permitir que o aluno seja capaz de realizar a modelagem
de sistemas e propriedades por meio da légica proposicional.

EMENTA
Relacao entre Logica, Matematica e Computacao. Logica Proposicional. Algebra Booleana

BIBLIOGRAFIA
BIBLIOGRAFIA BASICA

e SILVA, F. C.; FINGER, M.; MELO, A. C. V.. Loégica para Computagao. Sdo Paulo, Thomson Learning,
2006.

e SOUZA, J. N.. Logica para Ciéncia da Computacao. Campus, 2008.

e CARNIELLI, Walter; EPSTEIN, Richard L.. Computabilidade, Fun¢oes Computéveis, Logica e os Fun-
damentos da Matemaética. Sao Paulo, Editora Unesp, 2006.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

e ALENCAR FILHO, E.. Iniciacao a Logica Matematica. Sao Paulo, Nobel, 1989.

e GERSTING, Judith L.. Fundamentos Matematicos para a Ciéncia da Computacao: um tratamento
moderno de matemaética discreta. 5a ed., Rio de Janeiro, LTC, 2004.

e JOHNSONBAUGH, Richard. Discrete Mathematics. 6a ed., Upper Saddle River, Pearson Prentice Hall,
2006.

e HUTH, M. R. A.; RYAN, M. D.. Logic in Computer Science: modelling and reasoning about systems. 2a
ed., Cambridge University Press, 2004.

e ROBERTSON, D.; AGUSTI, J.. Software Blueprints: lightweight uses of logic in conceptual modeling.
ACM Press/Addison-Wesley Publishing Co., 1999.
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NOME: PRATICA EM AMBIENTES COMPUTACIONAIS

OBJETIVOS

Permitir ao aluno um primeiro contato com as tecnologias necessarias para o bom andamento do curso,
além de permitir uma visao das ferramentas de desenvolvimento de software. Introduzir conceitos técnicos
fundamentais da area de computacao.

EMENTA
Introdugao a tecnologias de apoio a comunicagao. Evolugao das Linguagens de Programagao. Nogoes da
estrutura de um computador. Ferramentas de desenvolvimento de software.

BIBLIOGRAFIA
BIBLIOGRAFIA BASICA

e BROOKSHEAR, J. Glenn. Ciéncia da Computacdo: uma visdo abrangente. 7a ed., Porto Alegre, Book-
man, 2005.

e VELLOSO, F. C.. Informéatica: conceitos basicos. 2a ed., Rio de Janeiro, Campus, 1997.

e MOKARZEL, Fabio Carneiro; SOMA, Nei Yoshihiro. Introdugdo a Ciéncia da Computagdo. Campus,
2008.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

e FONSECA FILHO, C.. Histoéria da Computagao: teoria e tecnologia. Sao Paulo, LTr Editora, 1999.

e FOROUZAN, Behrouz A., Fundamentos da ciéncia da computagio / Sao Paulo, SP : Cengage Learning,
¢2012. 560 p. :

e FEDELI, Ricardo Daniel., Introdugéo a ciéncia da computacao / 2. ed. Sao Paulo, SP: Cengage Learning,
¢2010. xviii, 250 p. :

e SEBESTA, Robert W., Concepts of programming languages / 9th ed. Boston, MA : Addison-Wesley,
2010. xviii, 765 p. :

e MELO, Ana Cristina Vieira de, Principios de linguagem de programagao / Sao Paulo, SP : Edgard Blucher,
2003. 211 p. :
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NOME: FUNDAMENTOS DE MATEMATICA DISCRETA

OBJETIVOS
Compreender conceitos e resolver problemas associados a conjuntos finitos com base na aritmética dos
numeros naturais, aplicando os resultados na solu¢ao de problemas concretos.

EMENTA
Teoria dos Conjuntos. Relagoes e Fungoes. Anélise Combinatoria.

BIBLIOGRAFIA
BIBLIOGRAFIA BASICA

e GERSTING, Judith L.. Fundamentos Matematicos para a Ciéncia da Computagao: um tratamento
moderno de matematica discreta. 5a ed., Rio de Janeiro, LTC, 2004.

e LIPSCHUTZ, Seymour. Teoria e Problemas de Matematica Discreta. 2a ed., Porto Alegre, Bookman,
2004.

e LOVASZ, L.; PELIKAN, J.; VESZTERGOMBI, K.. Matematica Discreta — Textos Universitarios. Rio
de Janeiro, Sociedade Brasileira de Matemaética, 2003.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

e JOHNSONBAUGH, Richard. Discrete Mathematics. 6a ed., Upper Saddle River, Pearson Prentice Hall,
2006.

e RABUSKE, M. A.. Introdugéo & Teoria dos Grafos. Florianopolis, Editora da UFSC,1992.

e SCHEINERMAN, Edward R.. Matematica Discreta: uma introdugdo. Sao Paulo, Thomson Learning,
2003.

e HEFEZ, Abramo. Elementos de Aritmética. 2a ed., Rio de Janeiro, Sociedade Brasileira de Matemética,
2006.

e GRAHAM, R. L.; KNUTH, D. E.; PATASHNIK, O.. Concrete Mathematics: A Foundation for Computer
Science, 2nd Edition, Addison-Wesley, 1994.
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NOME: ALGORITMOS E PROGRAMACAO

OBJETIVOS

Permitir que o aluno desenvolva o raciocinio logico aplicado a resolugao de problemas em nivel computacional,
além de introduzir os conceitos basicos de desenvolvimento de algoritmos e preparéd-lo para a atividade de
programacao.

EMENTA
Nogoes de logica de programagao. Dados, expressoes e algoritmos sequenciais. Estruturas de controle.
Estruturas complexas. Modularizagao.

BIBLIOGRAFIA
BIBLIOGRAFIA BASICA

e LOPES, A.; GARCIA, G.. Introdugao a Programagao: 500 algoritmos resolvidos. Campus, 2002.

e CELES, W.; CERQUEIRA, R.; RANGEL, J. L.. Introdugdo a Estruturas de Dados: com técnicas de
programacao em C. Campus, 2004.

e MOKARZEL, Fabio Carneiro; SOMA, Nei Yoshihiro. Introdugdo a Ciéncia da Computagdo. Campus,
2008.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

e SCHILDT, H.. C Completo e Total. 3a ed., Makron Books, 1997.
e FARRER, H.; BECKER, C.. Algoritmos Estruturados. Rio de Janeiro, LTC, 1999.
KERNIGHAN, B.; RITCHIE, D.. C: a linguagem de programagio. Porto Alegre, Campus, 1986.

e DE SOUZA, M. A. F.; GOMES, M. M.; SOARES, M. V.; CONCILIO, R.. Algoritmos e Logica de
Programagao. Thomson, 2004.

FEOFILOFF, P.. Algoritmos em Linguagem C. Campus, 2008.

37



unipampa Universidade Federal do Pampa
Universidade Federal do Pampa Engenharia de Software

NOME: RESOLUCAO DE PROBLEMAS I

OBJETIVOS
Prover aos alunos uma iniciagao em engenharia de software através da exploragao dos conceitos, técnicas e
ferramentas e sua aplicabilidade na resolucao de problemas relacionados ao desenvolvimento de software.

e Conhecer os fundamentos de engenharia de software.
e Explorar técnicas e ferramentas de engenharia de software.

e Entender processos de resolugao de problemas.

EMENTA
Visao geral de engenharia de software. Introdugao aos processos de software. Investigagao sobre métodos
de desenvolvimento. Fundamentacao de resolugao de problemas.

BIBLIOGRAFIA
BIBLIOGRAFIA BASICA

e LAUDON, Kenneth C.; LAUDON, Jane P. Sistemas de Informacdo Gerenciais. 7a ed., Pearson Prentice
Hall, 2007.

e PRESSMAN, Roger S. Engenharia de Software. 6. ed. Sao Paulo: McGraw-Hill, 2006.
e SOMMERVILLE, Ian. Engenharia de software. 8. ed. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2007.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

e ARAUJO, Ulisses F.; SASTRE, Genoveva. Aprendizagem baseada em problemas no ensino superior. Sao
Paulo: Summus, 2009.

e ENGHOLM JR, Helio. Engenharia de software na pratica. Sao Paulo: Novatec, 2010.
e GHEZZI, Carlo. Fundamentals of software engineering. 2. ed. Upper Saddle River: Prentice Hall, 2003.

e PAULA FULHO, Wilson de P. Engenharia de software: fundamentos, métodos e padrdes. 3. ed. Rio de
Janeiro: LTC, 2009.

e PFLEEGER, Shari L. Engenharia de software: teoria e pratica. 2.ed. Sao Paulo: Prentice Hall, 2004.

e VAN VLIET, Hans. Software engineering: principles and practice. 3. ed. England : John Wiley & Sons,
2008.
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NOME: INTRODUGAO A CIENCIA E TECNOLOGIA

OBJETIVOS

Apresentar um panorama geral sobre os cursos da area da tecnologia, as areas de atuacao, carreira profissional
e oportunidades de desenvolvimento. Promover o encontro dos alunos com profissionais da area tecnologica e
cientifica através de seminarios interativos. Familiarizar os alunos com nocoes que serdo aplicadas e terao
importancia ao longo de todo o curso de graduagdo. Auxiliar o aluno a orientar-se e ter uma atitude critica
diante do complexo sistema do conhecimento cientifico moderno, procurando aprimorar a comunicagao e a
expressao na area cientifica e tecnolégica. Fornecer algumas nogoes sobre os principais periodos historicos da
evolugao da ciéncia e identificar alguns dos principais personagens dessa evolugao.

EMENTA

A evolucao tecnologica ao longo dos tempos. Disseminacao da cultura cientifica e tecnologica. Metodo-
logia cientifica. Mercado de trabalho na area tecnologica. Comunicagao e Expressao. Entidades cientificas e
profissionais.

BIBLIOGRAFIA
BIBLIOGRAFIA BASICA

e CERVO, Amado Luiz. Metodologia Cientifica 5a ed., Sdo Paulo, Pearson Prentice Hall, 2006.

e BAZZ0, Walter Antonio. Introduc¢do & Engenharia: conceitos, ferramentas e comportamentos. la ed.,
Floriandpolis, Ed. da UFSC, 2007.

e CHALMERS, A. F.. O Que E Ciéncia Afinal. (Trad. por Raul Fiker da 2a. ed. em inglés.) Sao Paulo,
Brasiliense, 2008.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

e BROOKSHEAR, J. Glenn. Ciéncia da Computacdo: uma visdo abrangente. 7a ed., Porto Alegre, Book-
man, 2005.

e FONSECA FILHO, C.. Histéria da Computagdo: teoria e tecnologia. Sdo Paulo, LTr Editora, 1999.

e FEITOSA, V. C.. Comunicagao na Tecnologia — Manual de Redagdo Cientifica. Sdo Paulo, Ed. Brasili-
ense, 1987.

e VELLOSO, F. C.. Informatica: conceitos basicos. 2a ed., Rio de Janeiro, Campus, 1997.
e GOATLY, Andrew. Critical Reading and Writing: an introductory coursebook. London, Routledge, 2005.
e KLEIMAN, A.. Oficina de Leitura: teoria e pratica. 4a ed., Campinas, Ed. UNICAMP, 1996.
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NOME: TEORIA DOS GRAFOS

OBJETIVOS

Compreender conceitualmente a indugdo matematica e resolver problemas associados. Aplicar conceitos de
teoria dos grafos na modelagem de problemas e solugoes, relacionando-os com inducao. Utilizar tais conceitos
como boas praticas de programacao e organizacao de dados.

EMENTA
Inducao Matematica. Teoria dos Grafos.

BIBLIOGRAFIA
BIBLIOGRAFIA BASICA

e LIPSCHUTZ, Seymour. Teoria e Problemas de Matematica Discreta. 2a ed., Porto Alegre, Bookman,
2004.

e NICOLETTI, Maria do Carmo; HRUSCHKA JUNIOR, Estevam Rafael. Fundamentos da Teoria dos
Grafos para Computagdo. Sao Carlos, Ed. Universidade Federal de Sao Carlos, 2006.

e DIESTEL, Reinhard. Graph Theory. 3a ed., Springer Verlag, 2005.
BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

e GERSTING, Judith L.. Fundamentos Matematicos para a Ciéncia da Computacao: um tratamento
moderno de matematica discreta. 5a ed., Rio de Janeiro, LTC, 2004.

e LOVASZ, L.; PELIKAN, J.; VESZTERGOMBI, K.. Matematica Discreta — Textos Universitarios. Rio
de Janeiro, Sociedade Brasileira de Matematica, 2003.

e JOHNSONBAUGH, Richard. Discrete Mathematics. 6a ed., Upper Saddle River, Pearson Prentice Hall,
2006.

e RABUSKE, M. A.. Introdugédo & Teoria dos Grafos. Florianopolis, Editora da UFSC,1992.

e SCHEINERMAN, Edward R.. Matematica Discreta: uma introdugdo. Sao Paulo, Thomson Learning,
2003.

e BOAVENTURA NETTO, Paulo Oswaldo. Grafos: teoria, modelos, algoritmos. 4a ed., Sao Paulo, Edgard
Bliicher, 2006.
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NOME: PROBABILIDADE E ESTATISTICA

OBJETIVOS

O aluno devera ser capaz de conhecer a linguagem estatistica, construir e interpretar tabelas e graficos,
Calcular medidas descritivas e interpreté-las, conhecer as técnicas de probabilidade, identificar as técnicas de
amostragem e sua utilizagao, aplicar testes comparativos entre grupos, trabalhar com correlacao e analise de
regressao, analisar e interpretar conjuntos de dados experimentais.

EMENTA

Estatistica Descritiva. Teoria das Probabilidades. Distribuigoes Discretas de Probabilidades. Distribui-
¢oes Continuas de Probabilidades. Teoria da Amostragem. Estimagdo de Pardmetros. Testes de Hipotese.
Correlagao e Regressao.

BIBLIOGRAFIA
BIBLIOGRAFIA BASICA

e BARBETTA, Pedro Alberto; REIS, Marcelo Menezes; BORNIA, Antonio Cezar. Estatistica: para cursos
de engenharia e informatica. Sao Paulo, Atlas, 2004.

e FONSECA, J. S. F.. Curso de Estatistica. 6a ed., Sao Paulo, Atlas, 1996.

e MORETTIN, Luiz Gonzaga. Estatistica Béasica. 7a ed., Sao Paulo, Pearson Education do Brasil, 1999.
BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

e MONTGOMERY, Douglas C.; RUNGER, George C.; HUBELE, Norma F.. Estatistica Aplicada & Enge-
nharia. 2a ed., Rio de Janeiro, LTC, 2004.

e MONTGOMERY, Douglas C.; RUNGER, George C.. Estatistica Aplicada e Probabilidade para Enge-
nheiros. 2a ed., Rio de Janeiro, LTC, 2003.

e BRAULE, R.. Estatistica Aplicada com Excel: para cursos de administra¢ao e economia. Rio de Janeiro,
Elsevier, 2001.

e COSTA NETO, P. L. de O.. Estatistica. 2a ed. rev. e ampl., Sao Paulo, Blucher, 2002.
e MORETTIN, P. A.; BUSSAB, W. de O.. Estatistica Basica. 4a ed., Sao Paulo, Atual, 1999.
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NOME: TESTE E DEPURACAO DE CODIGO

OBJETIVOS

Introduzir conceitos de teste de unidade. Visa também descrever os principais mecanismos fornecidos para a
manipulagao de dados volateis e persistentes, para a implementacao de casos de teste e para a efetiva utilizagao
de esquemas de tratamento de excecoes, bem como utilizar técnicas e ferramentas de depuracéo.

EMENTA
Introdugao a Testes. Testes e Tratamento de Excegoes. Depuragao.

BIBLIOGRAFIA
BIBLIOGRAFIA BASICA

e SOMMERVILLE, Ian. Engenharia de Software. 8a ed., Sdo Paulo, Addison-Wesley, 2007.

e PEZZE, Mauro; YOUNG, Michal. Teste e Analise de Software: processos, principios e técnicas. Porto
Alegre, Bookman, 2008.

e DELAMARO, Marcio Eduardo; MALDONADO, José Carlos; JINO, Mario. Introdugdo ao Teste de
Software. Rio de Janeiro, Campus, 2007.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

e PRESSMAN, Roger S.. Engenharia de Software. 6a ed., Sao Paulo, McGraw-Hill, 2006.

e DUSTIN, Elfriede, Implementing automated software testing :how to save time and lower costs while
raising quality / Upper Saddle River, NJ : Addison-Wesley, 2009. xxv, 340 p. :

e AMMANN;, Paul,, Introduction to software testing / New York, NY: Cambridge University Press, ¢2008.
xxii, 322 p. :

e BLACK, Rex,, Advanced software testing :guide to the ISTQB advanced certification as an advanced test
analyst / Sebastopol, CA : O’Reilly, ¢2009. xviii, 468 p. :

e CRISPON, Lisa, Agile testing :a practical guide for testers and agile teams / Upper Saddle River, NJ :
Addison-Wesley, 2009. xli, 533 p. :

e BINDER, Robert V., Testing object-oriented systems :models, patterns, and tools / Boston : Addison-
Wesley, c2002 1191 p. :
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NOME: RESOLUCAO DE PROBLEMAS II

OBJETIVOS
Ofertar aos alunos uma formacao complementar em termos de programacao através da exploragao de tecno-
logias orientadas a colaboragao e produtividade, apoiada por préticas de resolugao colaborativa de problemas.

e Ter conhecimento sobre tecnologias de desenvolvimento de software.
e Ser capaz de usar ferramentas de apoio ao desenvolvimento de software.

e Saber trabalhar de forma colaborativa na resolugao de problemas.

EMENTA
Construgao de ambientes de desenvolvimento. Introdugao a modelagem de objetos. Investigagao sobre
resolugao colaborativa de problemas.

BIBLIOGRAFIA
BIBLIOGRAFIA BASICA

e ARAUJO, Ulisses F.; SASTRE, Genoveva. Aprendizagem baseada em problemas no ensino superior. Sao
Paulo: Summus, 2009.

e BLAHA, Michael. Modelagem e projetos baseados em objetos com UML 2. 2. ed. Rio de Janeiro:
Elsevier: 2006.

e DEITEL, Paul J. Java: como programar. 8. ed. Sao Paulo: Pearson, 2010.
BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

e ECKEL, Bruce, Thinking in Java. 4. ed. Upper Saddle River: Prentice Hall, 2006.
e BOOCH, Grady. UML: guia do usuario. 2. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2006.

e GONCALVES, Edson. Dominando o Eclipse: tudo o que o desenvolvedor Java precisa para criar apli-
cativos para desktop, da criacao do aplicativo ao desenvolvimento de relatérios. Rio de Janeiro: Ciéncia
Moderna , 2006.

e LARMAN, Craig. Utilizando UML e padroes: uma introdugdo a andlise e ao projeto orientados a objetos
a ao desenvolvimento interativo. 3. ed. Porto Alegre: Bookman, 2007.

e WAZLAWICK, Raul Sidnei. Anélise e projeto de sistemas de informagao orientados a objetos. 2. ed. Rio
de Janeiro: Elsevier, 2011.
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NOME: PROGRAMACAO ORIENTADA A OBJETOS

OBJETIVOS

Objetiva descrever os conceitos relacionados ao desenvolvimento de software orientado a objetos, bem como
os mecanismos de abstracao e de composicao fornecidos por linguagens de programacgao orientadas a objetos.
Apresentar técnicas de programagao proprias para orientagao a objetos.

EMENTA
Conceitos de Orientagao a Objetos. Encapsulamento. Mecanismos de Abstragdo e Composi¢gao. Manipulacao
de Dados. Técnicas de Programacao (botton-up, top-down, por contrato, por aspectos, etc.)

BIBLIOGRAFIA
BIBLIOGRAFIA BASICA

e McCONNEL, Steve. Code Complete: guia pratico para a construcao de software. Bookman, 2005.
e MEYER, Bertrand. Object-Oriented Software Construction. 2a ed., Prentice-Hall, 2000.
e WEISFELD, Matt. The Object-Oriented Thought Process. 3a ed., Addison-Wesley Professional, 2008.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

e HUNT, Andrew; THOMAS, David. The Pragmatic Programmer: from journeyman to master. Addison-
Wesley, 1999.

e HORSTMANN, Cay S.; CORNELL, Gary. Core Java(TM) Volume I: fundamentals. 8a ed., Prentice Hall
PTR, 2007.

e HORSTMANN, Cay S.; CORNELL, Gary. Core Java(TM) Volume II: advanced features. 8a ed., Prentice
Hall PTR, 2008.

e NAFTALIN, Maurice; WADLER, Philip. Java Generics and Collections. O’Reilly Media, Inc., 2006.
e KEOGH, James; GIANNINI, Mario. OOP Demystified. McGraw-Hill, 2004.
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NOME: TIPOS ABSTRATOS DE DADOS

OBJETIVOS
O aluno deve conhecer os principais tipos abstratos de dados e alternativas a sua implementacao, além de
ser capaz de identificar sua aplicacao na solugao de problemas reais.

EMENTA

Tipos Abstratos de Dados. Abstracao de Dados. Implementacao de Tipos Abstratos de Dados. Estruturas
de Dados. Arranjo. Listas. Filas. Pilhas. Filas de Prioridade. Mapas e Dicionérios. Grafos. Pesquisa e
Classificagao de Dados.

BIBLIOGRAFIA
BIBLIOGRAFIA BASICA

e GOODRICH, M. T.; TAMASSIA, R. Estruturas de Dados e Algoritmos em Java. 4a ed., Porto Alegre,
Bookman, 2007.

e PEREIRA, S. L. Estruturas de Dados Fundamentais: conceitos e aplicacoes. 122 ed., Sdo Paulo, Erica,
2008.

e SANTOS, R. Introdugao a Programagao Orientada a Objetos usando Java. Rio de Janeiro, Elsevier, 2003.
BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

e CELES, W.; CERQUEIRA, R.; RANGEL, J. L.. Introdugao a Estruturas de Dados: com técnicas de
programacao em C. Campus, 2004.

e EDELWEISS, N.; GALANTE, R. Estruturas de Dados. Livros Didaticos Informéatica UFRGS, v.18,
Bookman, 2009.

e ZIVIANI, N.. Projeto de Algoritmos: com implementagoes em Java e C++. Sdo Paulo, Thomson Pioneira,
2007.

e CORMEN, T.; LEISERSON, C.; RIVEST, R.; STEIN, C.. Algoritmos: teoria e pratica. Campus, 2002.
e PREISS, B. R.. Estruturas de Dados e Algoritmos. Rio de Janeiro, Campus, 2001.

e FEOFILOFF, P.. Algoritmos em Linguagem C. Campus, 2008.

¢ KOFFMANN, Elliot B.. Objetos, Abstracao, Estruturas de Dados e Projeto usando C++. LTC, 2008.
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NOME: MODELAGEM E PROJETO DE BANCO DE DADOS

OBJETIVO(S)

O aluno devera ser capaz de abstrair o requisitos de negdcio de um determinado dominio de problema e
projetar o banco de dados correspondente. A partir do modelo conceitual desenvolvido, devera ser capaz de
criar uma base de dados, incluir e alterar dados e efetuar consultas. Para realizar essas atividades, o aluno
aprendera a utilizar ferramentas de modelagem e de gerenciamento de banco de dados.

EMENTA
Fundamentos de banco de dados. Etapas do projeto de banco de dados: modelagem conceitual, modelo
l6gico, modelo relacional, transformagao entre modelos. Normalizacao. Linguagens para manipulacao de dados.

BIBLIOGRAFIA
BIBLIOGRAFIA BASICA

e ELMASRI, R.; NAVATHE, S. B.. Sistemas de Banco de Dados. 4a ed., Pearson-Addison-Wesley, 2005.
e HEUSER, C.A, Projeto de banco de dados, 5* Ed. Sagra Luzzatto, Porto Alegre, 2004.

e COUGO, Paulo. Modelagem Conceitual e Projeto de Banco de Dados. Rio de Janeiro: Campus, 1997.
e KORTH, H. F.; SILBERSCHATZ, A.; SUDARSHAN, S.. Sistema de Banco de Dados. Elsevier, 2006.

e MACHADO, F.N.R.; Abreu, M. Banco de Dados: Projeto e implementacio. Sao Paulo: Editora Erica,
2004.

¢ RAMAKRISHNAN, R.; GEHRKE, J.. Sistemas de Gerenciamentos de Bancos de Dados. 3a ed., McGraw
Hill Brasil, 2008.

e TEOREY, T.; LIGHTSTONE, S.; NADEAU, T. Projeto e Modelagem de Bancos de Dados. Rio de
Janeiro: Elsevier, 2007.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

e DATE, C. J.. Introdugao a Sistemas de Banco de Dados. Elsevier, 2004.

e GARCIA-MOLINA Hector; ULLMAN, Jeffrey D.; WIDOM, Jennifer. Database Systems: the complete
book. 2a ed., Prentice Hall, 2008.

e HELLERSTEIN, J. M.; STONEBRAKER, M.. Readings in Database Systems. 4a ed., The MIT Press,
2005

e HOFFER, J. A.; PRESCOTT, M.; TOPI, H.. Modern Database Management. 9a ed., Prentice Hall,
2008.

e LIGHTSTONE, Sam S.; TEOREY, Toby J.; NADEAU, Tom. Physical Database Design: the database
professional’s guide to exploiting indexes, views, storage, and more. 4a ed., Morgan Kaufmann, 2007.
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NOME: MODELAGEM E PROJETO DE SOFTWARE

OBJETIVOS
Instruir no uso de metodologias e técnicas para a modelagem de sistemas orientados a objetos através de
anotagoes de projeto, padroes e do projeto de componentizacao.

EMENTA
Conceitos de projeto de software. Modelagem de software. Projeto detalhado. Projeto Arquitetural.

BIBLIOGRAFIA
BIBLIOGRAFIA BASICA

e BRAUDE, E. Projeto de Software — Da programagao & arquitetura: uma abordagem baseada em Java.
Porto Alegre: Bookman, 2005.

e BUSCHMANN, F. et al. Pattern — oriented software architecture: a system of patterns. New York, John
Wiley & Sons, 1996. v.1.

e HORSTMANN, C. Padrdes de Projeto Orientados a Objetos. Segunda edigdo. Porto Alegre: Bookman,
2007.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

e GAMMA, E. et al. Padroes de projeto: solugoes reutilizaveis de software orientado a objetos. Porto
Alegre, Bookman, 2000.

e LARMAN, C. Utilizando UML e padroes: uma introdugdo a anélise e ao projeto orientados a objetos.
Bookman, 2000.

e BRUEGGE, Bernd, Object-oriented software engineering :using UML, patterns, and java / 3rd ed. Upper
Saddle River, NJ: Prentice Hall, c2010. xxxiii, 778 p. :

e BLAHA, Michael, Modelagem e projetos baseados em objetos com UML 2 / 2. ed. Rio de Janeiro, RJ :
Elsevier: ¢2006. xvii, 496 p. ;

e BEZERRA, Eduardo, Principios de analise e projeto de sistemas com UML / 2. ed. Rio de Janeiro, RJ :
Elsevier: 2007. xii, 369 p. ;
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NOME: THC — INTERAGCAO HUMANO-COMPUTADOR

OBJETIVOS

Compreender conceitos, principios e métodos da Interagao Humano-Computador e sua importancia para
o processo de desenvolvimento de sistemas computacionais para o uso humano. Projetar e avaliar sistemas
computacionais interativos visando & usabilidade para seus prospectivos usuarios na realizagao de atividades e
tarefas, considerando a influéncia do contexto de uso.

EMENTA

Fundamentos de IHC. Principios de Design. Modos de interagao, navegacao. Paradigmas de interagao.
Design de Interface. Qualidade em THC. Usabilidade. Acessibilidade. Avaliagdo de interface. Topicos especiais
em [HC.

BIBLIOGRAFIA
BIBLIOGRAFIA BASICA

e BARBOSA, S., SILVA, B. Interacao Humano-Computador. Campus, 2010. 408 p.
e NORMAN, D. A. O design do dia-a-dia. Rocco, 2006. 271 p.

e ROGERS, Yvonne, Interaction design :beyond human-computer interaction / 3rd ed. Chichester, UK:
John Wiley & Sons, ¢2011. xv, 585 p. :

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

e CYBIS, W.; BETIOL, A. H.; FAUST, R. Ergonomia e Usabilidade: conhecimentos, métodos e aplicagoes.
Novatec Editora, 2007. 334 p.

e NIELSEN, J. Usability Engineering. Academic Press, 1993. xiv, 362 p.

e NORMAN, D. A. O design do futuro. Rocco, 2010. 192 p.

e NORMAN, D. A. The Invisible Computer. Massachusetts: MIT Press, 1999.

e SHNEIDERMAN, B. Designing the User Interface. Addison-Wesley, 2004. 645 p.

e SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. 8. ed. Addison-Wesley, 2007. xiv, 552 p.
e WINOGRAD, T. Bringing Design to Software. ACM Press, 1996.
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NOME: RESOLUCAO DE PROBLEMAS III

OBJETIVOS
Possibilitar aos alunos um aprofundamento em termos de projeto de sistemas, através de sua aplicagao em
diferentes visoes arquiteturais, apoiado por praticas orientadas a qualidade e produtividade.

e Conhecer padroes arquiteturais aplicaveis aos sistemas de software.
e Explicitar um projeto através de uma linguagem de especificagao.

e Aplicar ferramentas de produtividade no projeto de software.

EMENTA
Aplicacao de linguagens de especificagdo. Elaboracgao de interfaces com usuério. Aprofundamento em projeto
de sistemas. Detalhamento sobre persisténcia de objetos.

BIBLIOGRAFIA
BIBLIOGRAFIA BASICA

e BEZERRA, Eduardo. Principios de anélise e projeto de sistemas com UML. 2. ed. Rio de Janeiro:
Elsevier, 2007.

e BLAHA, Michael. Modelagem e projetos baseados em objetos com UML 2. 2. ed. Rio de Janeiro:
Elsevier, 2006.

e BOOCH, Grady. UML: guia do usuario. 2. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2006.
BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

e BAUER, Christian. Java Persistence with hibernate. New York: Manning Publications Co, 2007.

e BRAUDE, Eric J. Projeto de software: da programacao a arquitetura: uma abordagem baseada em Java.
Porto alegre: Bookman, 2005.

e GAMMA, Erich; HELM, Richard; JOHNSON, Ralph; VLISSEDES, John. Padrées de projeto: solugoes
reutilizaveis de software orientado a objetos. Porto Alegre: Bookman, 2000.

e LARMAN, Craig. Utilizando UML e padroes: uma introdugao a analise e ao projeto orientados a objetos
a ao desenvolvimento interativo. 3. ed. Porto Alegre: Bookman, 2007.

e WAZLAWICK, Raul Sidnei. Anélise e projeto de sistemas de informacao orientados a objetos. 2. ed. Rio
de Janeiro: Elsevier, 2011.
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NOME: ANALISE DE SOFTWARE

OBJETIVOS
Conhecer aspectos fundamentais para a analise de software. Conhecer técnicas de elicitagao de requisitos.
Saber como elicitar, analisar, especificar e validar requisitos.

e Reconhecer a importancia do levantamento de requisitos no processo de desenvolvimento de software;
e Distinguir diferentes categorias para organizar requisitos;
e Conhecer um processo de engenharia de requisitos;

e Conhecer técnicas para o levantamento de requisitos;

Reconhecer a necessidade de envolvimento de diferentes partes interessadas no levantamento de requisitos;

Saber como especificar requisitos de software, considerando caracteristicas como completude, consisténcia,
etc.

EMENTA

Fundamentos de analise de software. Requisitos de usuéarios e de sistema. Requisitos funcionais, requisitos
nao-funcionais e de dominio. Tipos de requisitos nao-funcionais. Processo de Engenharia de Requisitos. Fontes
de elicitacao de requisitos. Técnicas de elicitagao de requisitos. Elicitagao e analise de requisitos. Especificagao
de requisitos. Validagao de requisitos.

BIBLIOGRAFIA
BIBLIOGRAFIA BASICA

e PEZZE, M.; YOUNG, M. Teste e Analise de Software: processos, principios e técnicas. Porto Alegre:
Bookman, 2008.

e TONSIG, S. L. Engenharia de Software: Analise e Projeto de Sistema. 2a ed. Ciéncia Moderna, 2008.
e SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. 8a ed. Sao Paulo, Addison-Wesley, 2007.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

e WAZLAWICK, R. Analise e Projeto de Sistemas de Informagao Orientados a Objetos. 2a ed. Campus,
2004.

e PRESSMAN, R. S. Engenharia de Software. 6a ed. McGraw-Hill, 2006.
e REZENDE, D. A. Engenharia de Software e Sistemas de Informagao. 3a ed. Brasport, 2005.

e CHIOSSI, T.; MORAES, R. Especificacao de sistemas de software utilizando Analise e Projeto Estrutu-
rados. la ed. UNICAMP, 2006.

e CARVALHO, A.; CHIOSSI, T. Introdugao & Engenharia de Software. 1la ed. UNICAMP, 2001.
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NOME: VERIFICAGCAO E VALIDAGAO DE SOFTWARE -V & V

OBJETIVOS
Conhecer conceitos e técnicas que permitam identificar se um produto de software é construido corretamente
e se atende as expectativas das partes interessadas.

Conhecer terminologias e fundamentacoes relacionadas & verificagao e a validacao de software;
Compreender questoes relacionadas aos tipos de avaliagoes de um sistema de software;

Conhecer diferentes tipos de técnicas de verificagao e de validagao, bem como a etapa adequada & sua
aplicacao durante o ciclo de vida de um sistema de software;

Planejar testes e inspecoes;
Realizar testes e inspecoes;

Analisar problemas e elaborar relatoérios.

EMENTA
Conceitos e técnicas de validacao e verificacdo. Inspegoes de software. Testes de software. Aplicacao de
técnicas de verificagao e de validagao de software.

BIBLIOGRAFIA
BIBLIOGRAFIA BASICA

PRESSMAN, Roger S.. Engenharia de Software. 6a ed., Sdo Paulo, McGraw-Hill, 2006.
SOMMERVILLE, Ian. Engenharia de Software. 8a ed., Sao Paulo, Addison-Wesley, 2007.

MALDONADO, José¢ C.; DELAMARO, Marcio E. e JINO, Mario. Introdugéo ao Teste de Software. ed.
Campus. 2007.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

KOSCIANSKI, André e SOARES, Michel dos S. Qualidade de Software. 2a. edi¢ao. Editora Novatec.
2007.

SILVA, Ivan J. M. e OLIVEIRA, Viviane. Qualidade em Software. Editora Alta Books. 2005.

FISHER, Marcus S. Software Verification and Validation: An Engineering and Scientific Approach. Sprin-
ger.

MOLINARI, Leonardo. Testes funcionais de software. Editora Visual Books. 2008.

BARTIE, Alexandre. Garantia da qualidade de software: adquirindo maturidade organizacional. Ed.
Campus.

WIEGERS, Karl E. Peer Reviews in Software: A Practical Guide. Addison-Wesley Professional. 2002.
RADICE, Ronald A. High Quality Low Cost Software Inspections. 2001. Ed. Independent publisher.
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NOME: INTRODUCAO A SISTEMAS DE COMPUTACAO

OBJETIVOS

Apresentar os principios basicos da arquitetura e organizacao dos sistemas de computagao. O ponto de
partida é o modelo arquitetural de von Neumann, passando pelas técnicas para aprimoramento e otimizacao do
desempenho empregadas nas arquiteturas modernas.

EMENTA

Introdugao & organizagao dos sistemas computacionais com os elementos bésicos que compoem os sistemas
de computagdo. O conjunto de instrugoes, seu formato, modos de enderegamento e organizagdo. As tecnologias
presentes nos sistema de armazenamento, sua organizacao hierdrquica e seu impacto no tempo de acesso aos
dados. As principais técnicas de otimizacao do desempenho presentes nos processadores modernos assim como
as tendéncias em arquiteturas paralelas.

BIBLIOGRAFIA
BIBLIOGRAFIA BASICA

e PATTERSON, David A.; HENNESSY, John L. Organizacao e Projeto de Computadores. Rio de Janeiro,
RJ, Elsevier, 2005.

e SILBERSCHATZ, Abraham; GALVIN, Peter B.; GAGNE, Greg.. Sistemas Operacionais com Java. 7a
Ed. Elsevier. Rio de Janeiro, 2008.

e TANENBAUM, Andrew S. Organizagido Estruturada de Computadores. 5a ed., Rio de Janeiro, Prentice-
Hall do Brasil, 2007.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

e STALLINGS, William. Arquitetura e Organizagao de Computadores: Projeto para o desempenho. b5a
Ed. Prentice Hall. Sao Paulo, SP, 2002.

e MURDOCCA, Miles J. Introdugao a Arquitetura de Computadores. Rio de Janeiro, Campus, 2001.

e HENNESSY, John L. Arquitetura de Computadores: uma abordagem quantitativa. Rio de Janeiro,
Campus, 2003.

e TANENBAUM, Andrew. S. Sistemas Operacionais Modernos. 3a ed., Pearson Prentice-Hall, 2009.

e OLIVEIRA, Romulo S.; CARISSIMI, Alexandre S.; TOSCANI, Siméo S. Sistemas Operacionais. 4a ed.,
Porto Alegre, Bookman, 2010.
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NOME: RESOLUCAO DE PROBLEMAS IV

OBJETIVOS
Ofertar aos alunos um aperfeicoamento em termos de analise de sistemas, explorando métodos e técnicas de
levantamento, documentagao e modelagem, apoiada por atividades de verificacao e validagao.

e Conhecer métodos e técnicas de levantamento de requisitos.
e Saber descrever requisitos de software dentro de um contexto.

e Realizar verificacao e validagao nos produtos de trabalho relacionados.

EMENTA
Experimentacdo de engenharia de requisitos. Aperfeicoamento em andlise de sistemas. Caracterizacao de
verificagao e validacao. Aplicacao de técnicas de teste de software.

BIBLIOGRAFIA
BIBLIOGRAFIA BASICA

e PEZZE, Mauro. Teste e anélise de software: processo, principios e técnicas. Porto Alegre: Bookman,
2008.

e SOMMERVILLE, Ian. Engenharia de software. 8. ed. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2007.

e WAZLAWICK, Raul Sidnei. Anélise e projeto de sistemas de informacao orientados a objetos. 2. ed. Rio
de Janeiro: Elsevier, 2011.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

e BASTOS, Anderson; et al. Base de conhecimento em teste de software. 2. ed. Sao Paulo: Martins Fontes,
2007.

e BOOCH, Grady. UML: guia do usuario. 2. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2006.

e COCKBURN, Alistair. Escrevendo casos de uso eficazes: um guia pratico para desenvolvedores de soft-
ware. Porto Alegre: Bookman, 2005.

e FOWLER, Martin. Analysis patterns: reusable object models. Boston: Addison-Wesley, 1997.

e LARMAN, Craig. Utilizando UML e padroes: uma introducao a analise e ao projeto orientados a objetos
a ao desenvolvimento interativo. 3. ed. Porto Alegre: Bookman, 2007.
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NOME: INTRODUCAO A ANALISE DE ALGORITMOS

OBJETIVOS

Analisar e projetar algoritmos, levando em consideragao a complexidade computacional envolvida, com o
objetivo de encontrar solu¢ées computacionais ideais para os problemas. Avaliar a eficiéncia de um algoritmo é
crucial em determinadas aplicagoes. Um bom projeto de algoritmo terd como consequéncia uma implementagao
eficiente. Quanto mais amplo for o conhecimento de técnicas para o desenvolvimento de algoritmos, mais chances
tém o profissional da computacao de escrever codigos eficientes e reutilizaveis.

EMENTA

Medidas de Complexidade. Ordens Assintoticas. Analise de Algoritmos Iterativos e Recursivos. Relagoes
de Recorréncia. Método Mestre. Técnicas de Projeto de Algoritmos: Forga Bruta, Divisdo e Conquista,
Programacao Dindmica e Método Guloso. Algoritmos em Grafos.

BIBLIOGRAFIA
BIBLIOGRAFIA BASICA

e CORMEN, Thomas H.; MATOS, Jussara Pimenta (Rev.). Algoritmos: teoria e pratica. Rio de Janeiro,
Campus, 2002.

e BOAVENTURA NETTO, Paulo Oswaldo. Grafos: teoria, modelos, algoritmos. 4a ed., Sdo Paulo, Edgard
Bliicher, 2006.

e DASGUPTA, Sanjoy; PAPADIMITRIOU, Christos; VAZIRANI, Umesh. Algoritmos. McGraw Hill Bra-
sil, 2009.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

e BAASE, Sara; VAN GELDER, Allen. Computer Algorithms: introduction to design and analysis. 3a ed.,
Massachusetts, Addison-Wesley, 2000.

e AHO, Alfred V.; HOPCROFT, John E.; ULLMAN, Jeffrey D.. The Design and Analysis of Computer
Algorithms. Reading, Addison-Wesley, 1974.

e KNUTH, Donald E.. The Art of Computer Programming v.1: fundamental algorithms. Boston, Addison-
Wesley, 2001.

e KNUTH, Donald E.. The Art of Computer Programming v.2: seminumerical algorithms. Boston,
Addison-Wesley, 2001.

e KNUTH, Donald E.. The Art of Computer Programming v.3: sorting and searching. Boston, Addison-
Wesley, 2001.

e ZIVIANI, Nivio. Projeto de Algoritmos: com implementages em Pascal e C. 2a ed., Sao Paulo, Thomson,
2004.
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NOME: PROCESSO DE SOFTWARE

OBJETIVOS

Visa abordar os principais conceitos que cercam o processo de software, como por exemplo os diversos
modelos de software existentes e quais desses modelos sao adequados aos modernos ou tradicionais projetos de
software. E prevista a utilizacdo da tecnologia CASE para apoiar as atividades de processo de software.

EMENTA
Introdugao ao Processo de Software. Modelos de ciclo de vida de desenvolvimento de software. Atividades
de processo.

BIBLIOGRAFIA
BIBLIOGRAFIA BASICA

e SOMMERVILLE, Ian. Engenharia de Software. 8. ed., Sdo Paulo, Pearson Addison-Wesley, 2007.
e PRESSMAN, Roger S.. Engenharia de Software. 6. ed., Sao Paulo, McGraw-Hill, 2006.

e FILHO, Wilson de Padua P.. Engenharia de Software: Fundamentos, Métodos e Padrdes. 3. ed., Rio de
Janeiro, LTC, 2009.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

e KRUCHTEN, P. Introducao ao RUP — Rational Unified Process. 2. ed., Rio de Janeiro, Editora Ciéncia
Moderna Ltda., 2003.

JUNIOR, H. E., Engenharia de Software na Pratica. Sao Paulo, Novatec, 2010.
PFLEEGER, S. L., Engenharia de software :teoria e pratica. 2.ed. Sao Paulo, Prentice Hall, 2004.

e TONSIG, S. L., Engenharia de software :anélise e projeto de sistemas. 2. ed. Rio de Janeiro, Ciéncia
Moderna, ¢2008

SCHACH, S. R., Engenharia de software : os paradigmas classicos e orientado a objetos. 7. ed. S&o
Paulo, Mc Graw Hill, 2009.
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NOME: QUALIDADE DE SOFTWARE

OBJETIVOS
Aplicar de forma sistémica os principios da geréncia da qualidade no processo de desenvolvimento de software
a fim de obter qualidade no produto.

e Indicar os elementos necessarios para garantir a qualidade no processo de desenvolvimento de um software;
e Identificar os principais modelos de gestao da qualidade de software;

e Identificar caracteristicas de qualidade do produto de software.

EMENTA
Histoérico e conceitos sobre qualidade. Qualidade de processo e produto de software. Normas de qualidade
de software.

BIBLIOGRAFIA
BIBLIOGRAFIA BASICA

e KOSCIANSKI, André; SOARES, Michel dos S.: Qualidade de Software. 2a. edigao. Editora Novatec.
2007. ISBN: 978-85-7522-112-9.

e SILVA, Ivan J. M.; OLIVEIRA, Vivianne: Qualidade em Software. Editora Alta Books. 2005. ISBN:
8576080737.

e CAMPOS, Vicente F.: TQC: Controle de Qualidade Total (no estilo japonés). Editora INDG, 8a. edicao,
2004.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

e MALDONADO, José C.; DELAMARO, Marcio E.; JINO, Mario:Introdugao ao Teste de Software. Ed.
Campus. 2007. ISBN-10: 85-352-2634-6. ISBN-13: 978-85-352-2634-8

e BARTIE, Alexandre: Garantia da Qualidade de Software: Adquirindo Maturidade Organizacional. Ed.
Campus. ISBN: 8535211241

e PFLEEGER, Shari L.: Engenharia de Software — Teoria e Pratica. 2a ed., Sao Paulo, Prentice Hall, 2004.
e PRESSMAN, Roger S.. Engenharia de Software. 6a ed., Sdo Paulo, McGraw-Hill, 2006.
e SOMMERVILLE, Ian. Engenharia de Software. 8a ed., Sdo Paulo, Addison-Wesley, 2007.
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NOME: REDES E SISTEMAS DISTRIBUIDOS

OBJETIVOS
Objetiva descrever os conceitos béasicos relacionados a redes de computadores e sistemas distribuidos.

e Compreender os conceitos e caracteristicas de redes de computadores;

Analisar, projetar, implementar e avaliar sistemas de processamento de informacao que utilizem transmis-
sao de dados;

e Compreender os conceitos, caracteristicas e ferramentas existentes nos sistemas distribuidos;
e Identificar os componentes de um sistema distribuido;
e Identificar técnicas para comunicagao entre processos;

e Implementar sistemas distribuidos;

EMENTA

Introducéo a redes de computadores. Tipos e topologias de redes. Modelos de referéncia ISO/OSI e TCP/IP.
Estudo das Camadas que compoem os modelos de referéncia com énfase na camada de aplicagao. Introdugao a
sistemas distribuidos. Modelos de arquitetura e modelos fundamentais. Comunicagao entre processos. Sincro-
nizacao em sistemas distribuidos. Objetos distribuidos e invocagao remota.

BIBLIOGRAFIA
BIBLIOGRAFIA BASICA

e TANENBAUM, Andrew S.. Redes de Computadores. Rio de Janeiro, Campus, 2003.

e TANENBAUM, A. S.; VAN STEEN, Maarten. Sistemas Distribuidos: principios e paradigmas. 2a ed.,
Pearson Prentice Hall, 2008.

e COULOURIS, George, Sistemas distribuidos :conceitos e projeto / 4. ed. Porto Alegre, RS : Bookman,
c2007. 784 p. :

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

e KUROSE, J. F.; ROSS, K. W.. Redes de Computadores e a Internet: uma abordagem top-down. Pearson
Addison Wesley, 2006.

e COMER, D. E.. Interligagdo de Redes com TCP /IP. Campus, 2006.

e DOLLIMORE, Jean; KINDBERG, Tim; COULOURIS, George. Distributed Systems: concepts and
design. 4a ed., Addison Wesley, 2005.

e TEL, Gerard. Introduction to Distributed Algorithms. 2a ed., Cambridge University Press, 2001.
e LYNCH, Nancy A.. Distributed Algorithms. Morgan Kaufmann, 1997.

e STEVENS, W. R.; FENNER, Bill; RUDOFF, Andrew M.. Unix Network Programming Volume 1: the
sockets networking API. Addison-Wesley Professional, 2003.

e STEVENS, W. Richard. TCP/IP Illustrated Volume 1: the protocols. Addison-Wesley Professional, 1994.

e STEVENS, W. Richard. TCP/IP Illustrated Volume 3: TCP for transactions, HTTP, NNTP, and the
UNIX domain protocols. Addison-Wesley Professional, 1996.
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NOME: RESOLUCAO DE PROBLEMAS V

OBJETIVOS
Prover aos alunos uma experimentagao em termos de metodologias de desenvolvimento de software que
garantam uma plena cobertura de praticas de engenharia de software orientadas a qualidade e produtividade.

e Identificar a aplicabilidade de uma metodologia a um projeto de software.
e Executar uma metodologia em projeto de desenvolvimento de software.

e Gerar evidéncias claras e objetivas da execuc¢ao de uma metodologia.

EMENTA
Diferenciacao entre métodos tradicionais e ageis. Instanciacdo de processo de acordo com objetivos do
projeto. Execugao de processo de desenvolvimento de software.

BIBLIOGRAFIA
BIBLIOGRAFIA BASICA

e BECK, Kent. Programacao extrema (XP) explicativa: acolha as mudangas. Porto Alegre: Bookman,
2004.

e COHN, Mike. Desenvolvimento de software com Scrum: aplicando métodos ageis com sucesso. Porto
Alegre: Bookman, 2011.

e SOMMERVILLE, Ian. Engenharia de software. 8. ed. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2007.
BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

e BOOCH, Grady. UML: guia do usuario. 2. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2006.
e DEITEL, Paul J. Java: como programar. 8. ed. Sao Paulo: Pearson, 2010.

e LARMAN, Craig. Utilizando UML e padroes: uma introdugao a andlise e ao projeto orientados a objetos
a ao desenvolvimento interativo. 3. ed. Porto Alegre: Bookman, 2007.

e WAZLAWICK, Raul Sidnei. Analise e projeto de sistemas de informacao orientados a objetos. 2. ed. Rio
de Janeiro: Elsevier, 2011.

e POPPENDIECK, Mary. Implementando o desenvolvimento Lean de software: do conceito ao dinheiro.
Porto Alegre: Bookman, 2011.
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NOME: EVOLUCAO DE SOFTWARE

OBJETIVOS
Conhecer os fundamentos, técnicas e processos de evolugao de software para que seja possivel gerenciar a
evolugao de sistemas legados.

EMENTA
Conceitos fundamentais; Processo de evolucao; Manutencgao de software; Gerenciamento da evolugao.

BIBLIOGRAFIA
BIBLIOGRAFIA BASICA

e MADHAVJI, Nazim H.;FERNANDES RAMIL, Juan Carlos; PERRY, Dewayne E. Software evolution
and feedback: theory and practice. Chicheste: John Wiley & Sons, 2006.

e SCHACH, Stephen R. Engenharia de software: os paradigmas classicos e orientado a objetos. 7. ed. Sao
Paulo: Mc Graw Hill, 2009.

e SOMMERVILLE, Ian. Engenharia de software. 8. ed. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2007.
BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

e BENNETT, Keith; RAJLICH, Vaclav. Software maintenance and evolution: a roadmap. In Proceedings
of the Conference on The Future of Software Engineering (ICSE ’00). ACM, New York, NY, USA, 2000,
73-87.

e EILAM, Eldad. Reversing: secrets of reverse engineering. Indianapolis: Wiley Publishing, 2005.

e FOWLER, Martin. Refatoracdo: Aperfeigoando o Projeto de Codigo Existente. Porto Alegre: Bookman,
2004.

e McCONNELL, Steve. Code complete: um guia pratico para a construgao de software. 2. ed. Porto
Alegre: Bookman, 2005.

e VLIET, Hans van. Software engineering: principles and practice. 3. ed. England: John Wiley & Sons,
2008.
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NOME: MEDICAO E ANALISE

OBJETIVOS
Conhecer métodos e técnicas de medigao e analise para viabilizar a sua aplicagao no planejamento, controle
e monitoramento de projetos de software.

EMENTA
Medigao de Software. Medidas Funcionais. Processo de Medicao.

BIBLIOGRAFIA
BIBLIOGRAFIA BASICA

e SOMMERVILLE, Ian. Engenharia de software. 8. ed. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2007.

e VON WANGENHEIM, Christiane Gresse; VON WANGENHEIM, Aldo; LINO, Juliana Izabel. Medi¢ao
de Software Medicao de Software: Guia Pratico. Florianépolis: Bookess, 2012.

e VAZQUEZ, Carlos Eduardo; SIMOES, Guilherme Siqueira; ALBERT, Renato Machado. Anélise de
Pontos de Funcdo: Medicao, Estimativas e Gerenciamento de Projetos de Software. Sao Paulo: Erica,
2003.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

e CHRISSIS, Mary Beth; KONRAD, Mike; SHRUM, Sandy. CMMI :guidelines for process integration and
product improvement. 2. ed. Boston: Addison-Wesley, 2006.

e IFPUG, International Function Point Users Group. IT Measurement: Practical Advice from the Experts.
Boston: Addison-Wesley Professional, 2002.

e MECENAS, Ivan. Analise de Pontos de Funcao: Estudo Teorico, Critico e Pratico. Rio de Janeiro: Alta
Books, 2009.

e PRESSMAN, Roger S. Engenharia de software. 6. ed. Porto Alegre: AMGH, 2010.

e VAN SOLINGEM, Rini; BERGHOUT, Egon. The Goal/Question/Metric Method. New York: McGraw-
Hill Education, 1999.
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NOME: LINGUAGENS FORMAIS E AUTOMATOS

OBJETIVOS

Desenvolver formalmente conceitos relacionados a autdématos, linguagens, modelos de maquinas e compu-
tabilidade, com enfoque na sua aplicacdo dentro do desenvolvimento de solugoes de software. Adicionalmente,
abordar questoes relacionadas a corretude de programas e apresentar métodos e linguagens para verificagao
formal do comportamento de sistemas.

EMENTA
Linguagens regulares e automatos. Linguagens livres de contexto e gramaticas. Linguagens irrestritas e
méquinas de Turing. Verificagao de modelos. Verificacao de programas.

BIBLIOGRAFIA
BIBLIOGRAFIA BASICA

e HOPCROFT, J. E.; ULLMAN, J. D.; MOTWANI, R.. Introdugao a Teoria dos Autoématos, Linguagens
e Computacao. Campus, 2002.

e MENEZES, Paulo F. Blauth. Linguagens Formais e Automatos. 5a Ed., Bookman, 2008.

e SIPSER, Michael. Introdugao a Teoria da Computagao. 2a ed., Thomson, 2007.
BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

e VIEIRA, Newton José. Introdugao aos Fundamentos da Computagéo: linguagens e maquinas. Sdo Paulo,
Thomson, 2006.

e LEWIS, Harry R.. Elementos de Teoria da Computagao. 2a ed., Porto Alegre, Bookman, 2000.
e SIPSER, Michael. Introduction to the Theory of Computation. 2a ed., Thomson, 2006.
e AHO, Alfred V.. Foundations of Computer Science: C edition. Computer Science Press, 2000.

e ROZENBERG, G.; SALOMAA, A. (eds.). Handbook of Formal Languages Vol. 1: word, language,
grammar. Springer-Verlag, 1997.

e ROZENBERG, G.; SALOMAA, A. (eds.). Handbook of Formal Languages Vol. 2: linear modeling.
Springer-Verlag, 1997.

e ROZENBERG, G.; SALOMAA, A. (eds.). Handbook of Formal Languages Vol. 3: beyond words.
Springer-Verlag, 1997.
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NOME: RESOLUCAO DE PROBLEMAS VI

OBJETIVOS
Possibilitar aos alunos uma formagao em termos de gerenciamento de projeto de sofware, cobrindo todas as
areas de conhecimento, além ferramentas, técnicas e métodos relacionados.

e Conhecer os principais métodos e ferramentas de gerenciamento.
e Planejar um projeto de sofware de acordo com seus objetivos.

e Monitorar e controlar um projeto de software de acordo com seu planejamento.

EMENTA Investigacao sobre praticas de gerenciamento de projetos. Compreensao sobre as areas de conheci-
mento relacionadas. Execucao de planejamento de projeto.

BIBLIOGRAFIA
BIBLIOGRAFIA BASICA

e HELDMAN, Kim. Geréncia de projetos: guia para o exame oficial do PMI. 5. ed. Rio de Janeiro:
Elsevier, 2009.

e PRESSMAN, Roger S. Engenharia de Software. 6. ed. Sao Paulo: McGraw-Hill, 2006.
e SOMMERVILLE, Ian. Engenharia de software. 8. ed. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2007.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

e SALLES JR., Carlos A. C.; et al. Gerenciamento de riscos em projetos. 2. ed. Rio de Janeiro: FGV,
2010.

e MOLINARI, Leonardo. Geréncia de configuragao: técnicas e praticas no desenvolvimento do software.
Florianopolis: Visual Books, 2007.

e NORMAN, Eric S. Estruturas analiticas de projeto: a base para a exceléncia em gerenciamento de projetos.
Sao Paulo: Blucher, 2008.

e PFLEEGER, Shari L. Engenharia de software: teoria e pratica. 2.ed. Sao Paulo: Prentice Hall, 2004.

e VIEIRA, Marconi F. Gerenciamento de projetos de tecnologia da informacdo 2. ed. Rio de Janeiro:
Elsevier, 2007.

62



unipampa Universidade Federal do Pampa
Universidade Federal do Pampa Engenharia de Software

NOME: ADMINISTRAGCAO E EMPREENDEDORISMO

OBJETIVOS
O aluno devera ser capaz de entender e compreender a natureza da gestao empresarial e os sistemas produ-
tivos, aplicar as técnicas administrativas para a gestao e a tomada de decisao na produgao de bens e servigos.

EMENTA
Definicao de Administragao. Fungoes do Administrador. Teorias da Administragdo. Funcoes empresariais.
Gestao de estoques. Empreendedorismo.

BIBLIOGRAFIA
BIBLIOGRAFIA BASICA

e CHIAVENATO, IDALBERTO. Administracdo: teoria, processo e pratica. Rio de Janeiro: Elsevier, 2007.

e DEGEN, RONALD JEAN. O empreendedor: empreender como op¢ao de carreira. Sdo Paulo: Pearson
Makron Books, 2009.

e DORNELAS, José Carlos Assis. Empreendedorismo — transformando ideias em negocios. Rio de Janeiro:
Elsevier, 2008.

e MARTINS, Petronio Garcia; ALT, Paulo Renato Campos. Administragdo de materiais e recursos patri-
moniais. Sdo Paulo: Saraiva, 2009.

e MAXIMIANO, Antonio Cesar Amaru. Introducdo & administragdo: da revolugao urbana a revolugao
digital. Sao Paulo: Atlas, 2008.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

e BANGS JR., DAVID H. Guia pratico como abrir seu proprio negbcio: um guia completo para novos
empreendedores. Sao Paulo: Nobel, 1999.

e BERNARDI, Luiz Antonio. Manual de plano de negocios: fundamentos, processos e estruturacdo. Sao
Paulo: Atlas, 2006.

e CHIAVENATO, IDALBERTO. Recursos Humanos: o capital humano das organizagoes. Rio de Janeiro:
Elsevier, 2009.

e GITMAN, Lawrence J. Principios de administracao financeira. Sao Paulo: Pearson Addison Wesley, 2006.

e KOTLER, Philip. Administracao de marketing: analise, planejamento, implementacao e controle. Sao
Paulo: Atlas, 1998.

e SLACK, NIGEL; CHAMBERS, STUART; JOHNSTON, ROBERT. Administragao da produgao. Sao
Paulo: Atlas, 2009.

e LACRUZ, Adonai José. Plano de negocios passo a passo: transformando sonhos em negocios. Rio de
Janeiro: Qualitymark, 2008.
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NOME: SEMINARIOS EM ENGENHARIA DE SOFTWARE

OBJETIVOS

Introduzir conhecimentos de metodologia cientifica e promover discussao das possibilidades de pesquisa da
area de computacao e engenharia de software com a participagao de docentes, discentes e convidados, como
forma de estimular os discentes em atividades de pesquisa.

EMENTA
Apresentagao e discussao de tépicos relacionados com pesquisa na area Computagao e Engenharia de Soft-
ware.

BIBLIOGRAFIA
BIBLIOGRAFIA BASICA

e WAZLAWICK, Raul Sidnei, Metodologia de pesquisa para ciéncia da computagdo / SaoPaulo, SP :
Campus, 2009. 159 p. ;

e MARCONI, Marina de Andrade, Metodologia do trabalho cientifico :procedimentos basicos, pesquisa
bibliografica, projeto e relatoria, publicac¢do e trabalhos cientificos / 7. ed. Sdo Paulo, SP : Atlas, 2007.
225 p. :

e SOMMERVILLE, Ian. Engenharia de software. 8. ed. SaoPaulo: Pearson Prentice Hall, 2007.
BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

e BOOTH, Wayne C., A arte da pesquisa / 2. ed. Sdo Paulo, SP : Martins Fontes, 2005. 351 p. ;

e BARROS NETO, Benicio de, Como fazer experimentos :pesquisa e desenvolvimento na ciéncia e na
induastria / 4. ed. Porto Alegre, RS : Bookman, 2010. vii, 413 p. :

e RAMOS, Albenides, Metodologia da pesquisa cientifica :como uma monografia pode abrir o horizonte do
conhecimento / Sao Paulo, SP : Atlas, 2009. 243 p. :

e LAUDON, Kenneth C.; LAUDON, Jane P. Sistemas de Informagao Gerenciais. 7a ed., Pearson Prentice
Hall, 2007.

e PRESSMAN, Roger S. Engenharia de Software. 6. ed. Sao Paulo: McGraw-Hill, 2006.
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NOME: TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO I e II

OBJETIVOS

Proporcionar uma sintese dos conhecimentos e habilidades adquiridas ao longo do curso. Elaborar trabalho
de conclusdo de curso com base em metodologia cientifica. Apresentar trabalho de conclusdo de curso para
comissao examinadora.

EMENTA
Elaboragao de um trabalho de conclusao de curso voltado para atividades de complementagao profissional,
desenvolvido sob orientagao de um professor do curso.

BIBLIOGRAFIA
BIBLIOGRAFIA BASICA

e WAZLAWICK, Raul Sidnei, Metodologia de pesquisa para ciéncia da computagdo / SaoPaulo, SP :
Campus, 2009. 159 p. ;

e CERVO, Amado Luiz, Metodologia cientifica 6. ed. Sao Paulo, SP : Pearson Prentice Hall, 2007. xii, 159
p-:

e OLIVEIRA NETTO, Alvim Antonio de, Metodologia da pesquisa cientifica :guia pratico para apresentagao
de trabalhos académicos / 3. ed. Florianopolis, SC : Visual Books, 2008. 192 p. :

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

e VIEIRA, Marconi F. Gerenciamento de projetos de tecnologia da informacao 2. ed. Rio de Janeiro:
Elsevier, 2007.

e RUIZ, Jodo Alvaro, Metodologia cientifica : guia para eficiéncia nos estudos / 6. ed. Sdo Paulo, SP :
Atlas, 2006. 180 p. :

e WOILER, Samsao, Projetos :planejamento, elaboragao, analise / 2. ed. Sdo Paulo, SP : Atlas, 2008. 288
p.-:

e KERZNER, Harold, Gestao de projetos :as melhores praticas / 2. ed. Porto Alegre, RS : Bookman, 2006.
821 p. :

e DINSMORE, Paul C., Gerenciamento de projetos :como gerenciar seu projeto com qualidade, dentro do
prazo e custos previstos / Rio de Janeiro, RJ : Qualitymark, ¢2004. 150 p. :

e BOOTH, Wayne C., A arte da pesquisa / 2. ed. Sdo Paulo, SP : Martins Fontes, 2005. 351 p. ;

MATERIAL DE APOIO

e Associagao Brasileira de Normas Técnicas - ABNT. “Trabalhos académicos: NBR 147247, Sao Paulo, 2001.

e Associagdo Brasileira de Normas Técnicas - ABNT. “Referéncias: elaboracdo: NBR-6023”, Sao Paulo:
2000.

e Associagao Brasileira de Normas Técnicas - ABNT. “Sumério: procedimentos: NBR-6027”, Sao Paulo:
1989.
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e Associacao Brasileira de Normas Técnicas - ABNT. “Numeracao progressiva das se¢oes de um documento.
NBR-6024”, Sao Paulo: 1989.

e Associag@o Brasileira de Normas Técnicas - ABNT. “Citagao de texto: NBR-10520”, Sao Paulo: 2001.

e Associag@o Brasileira de Normas Técnicas - ABNT. “Preparacao da folha de rosto de livro: NBR 10524”,
Sao Paulo: 1989.
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NOME: ESTAGIO SUPERVISIONADO

OBJETIVOS

Oportunizar ao aluno experiéncias pré-profissionais que possibilitam a identificacao de experiéncias de atua-
¢ao em campos de futuras atividades profissionais, bem como, ampliar o interesse pela pesquisa técnica-cientifica
relacionada com os problemas peculiares da Engenharia de Software;

Participar no processo de integragdo Universidade-Empresa que possibilite a transferéncia de tecnologia,
bem como, a obtencao de subsidios que permitem a adequagao do curriculo as exigéncias do mercado.

EMENTA

Estagio curricular em institui¢oes, empresas piblicas civis ou militares, autarquicas, privadas e de economia
mista. O estagio deve ser na area de Engenharia de Software ou éarea afim, sob orientacdo técnica de um
professor e sob supervisao de um responsével dentro da empresa.
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2.3.5 Flexibilizagcao Curricular

Com relagao a flexibilizagao curricular, o curso nao estabelece a exigéncia de pré-requisitos para seus compo-
nentes curriculares. Apenas define uma sequéncia aconselhada para sua consecugdo, conforme apresentado na
figura 2.2. Adicionalmente, existem 2 elementos que contribuem para a flexibilizacao curricular: as CCCG e as
ACG.

Os Componentes Curriculares Complementares de Graduacgao (CCCG) do curso de Engenharia de Software
sao direcionadas e ofertadas de acordo com as demandas do corpo discente e as tendéncias tecnoldgicas atuais.
Para a criagao de CCCGs, a Comissao de Curso da Engenharia de Software tem autonomia para decidir criar ou
alterar tais componentes curriculares sem que para isso haja a necessidade de promover uma reforma curricular.

As Atividades Complementares de Graduagao (ACG) flexibilizam o curriculo por representarem atividades
que aproximam os académicos de questoes humanisticas e profissionais. A UNIPAMPA estabelece nas Normas
Basicas de Graduacao (UNTPAMPA, 2011a), um minimo recomendével de 10% da carga-horaria em cada um dos
quatro grupos de atividades: Ensino; Pesquisa; Extensao; e Culturais, Artisticas, Sociais e Gestao. O restante
da carga-horaria fica a critério do que o discente, dado suas habilidades e competéncias, julgar conveniente
dentro das atividades pertinentes ao curso.
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Capitulo 3

Recursos

3.1 Corpo Docente

Abaixo descreve-se cada docente do curso, contemplando suas dreas de formagao, titulagao méxima, dedicagao
semanal, especialidade e outros.

1. Nome: Alencar Machado
Horas de dedicacao semanal: 40h
Dedicagao Exclusiva: Sim
Cargo/Nivel: Professor Assistente
Departamento: Campus Alegrete
Ingresso na UNIPAMPA: Setembro de 2011
Ano Titulagao: 2010
IES Titulacao: Universidade Federal de Santa Maria, UFSM, Brasil
Nivel da Titulagao: Mestrado
Area de Titulacao: Ciéncia da Computacio
Especialidade: Sistemas de Informacao
Orientador: ITara Augustin
Curriculo Lattes: http://lattes.cnpq.br/5538050121450638
E-Mail: alencarmachado@unipampa.edu.br

Docente em processo de qualificagao.

2. Nome: Alessandro Gongalves Girardi
Horas de dedicacao semanal: 40h
Dedicacao Exclusiva: Sim
Cargo/Nivel: Professor Adjunto

Departamento: Campus Alegrete
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Ingresso na UNIPAMPA: Janeiro de 2007

Ano Titulagao: 2007

IES Titulacao: Universidade Federal do Rio Grande do Sul, UFRGS, Brasil
Nivel da Titulacao: Doutorado

Area de Titulacdo: Microeletronica

Especialidade: Microeletréonica

Orientador: Sérgio Bampi

Curriculo Lattes: http://lattes.cnpq.br/9078785342700446

E-Mail: alessandrogirardi@unipampa.edu.br

3. Nome: Alessandro Bof de Oliveira
Horas de dedicacao semanal: 40h
Dedicacao Exclusiva: Sim
Cargo/Nivel: Professor Assistente
Departamento: Campus Alegrete
Ingresso na UNIPAMPA: Agosto de 2010
Ano Titulagao: 2008
IES Titulacao: Universidade Federal do Rio Grande do Sul, UFRGS, Brasil
Nivel da Titulagao: Mestrado
Area de Titulacdo: Ciéncia da Computacio
Especialidade: Processamento de Imagens e Video
Orientador: Dante Augusto Couto Barone
Curriculo Lattes: http://lattes.cnpq.br/0152113010079859
E-Mail: alessandrooliveira@unipampa.edu.br

Docente em processo de qualificagao.

4. Nome: Aline Vieira de Mello
Horas de dedicagao semanal: 40h
Dedicacao Exclusiva: Sim
Cargo/Nivel: Professor Assistente
Departamento: Campus Alegrete
Ingresso na UNIPAMPA: Outubro de 2011
Ano Titulagdo: 2007
IES Titulacao: Pontificia Universidade Catoélica do Rio Grande do Sul, PUCRS, Brasil
Nivel da Titulagao: Mestrado
Area de Titulacdo: Ciéncia da Computacao

Especialidade: Arquitetura
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Orientador: Fernando Gehm Moraes
Curriculo Lattes: http://lattes.cnpq.br/7822927936432169
E-Mail: alinemello@unipampa.edu.br

Docente em processo de qualificacao.

5. Nome: Amanda Meincke Melo
Horas de dedicagao semanal: 40h
Dedicacao Exclusiva: Sim
Cargo/Nivel: Professor Adjunto
Departamento: Campus Alegrete
Ingresso na UNIPAMPA: Outubro de 2009
Ano Titulagao: 2007
IES Titulacao: Universidade Estadual de Campinas, UNICAMP, Brasil
Nivel da Titulacao: Doutorado
Area de Titulacdo: Ciéncia da Computacio
Especialidade: Interacao Humano-Computador
Orientador: Maria Cecilia Calani Baranauskas.
Curriculo Lattes: http://lattes.cnpq.br/3659434826954635

E-Mail: amandamelo@unipampa.edu.br

6. Nome: Claudio Schepke
Horas de dedicacao semanal: 40h
Dedicacao Exclusiva: Sim
Cargo/Nivel: Professor Assistente
Departamento: Campus Alegrete
Ingresso na UNIPAMPA: Maio de 2012
Ano Titulacao: 2007
IES Titulagao: Universidade Federal do Rio Grande do Sul, UFRGS, Brasil
Nivel da Titulagao: Mestrado
Area de Titulacdo: Ciéncia da Computacio
Especialidade: Processamento Paralelo e Distribuido
Orientador: Tiaraju Asmuz Diverio
Curriculo Lattes: http://lattes.cnpq.br/6412713158883137
E-Mail: cschepke@inf.ufrgs.br

Docente em processo de qualificacao.

7. Nome: Cleo Zanella Billa
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Horas de dedicacao semanal: 40h

Dedicacao Exclusiva: Sim

Cargo/Nivel: Professor Adjunto

Departamento: Campus Alegrete

Ingresso na UNIPAMPA: Abril de 2010

Ano Titulagao: 2009

IES Titulacao: Universidade Estadual de Campinas, UNICAMP, Brasil
Nivel da Titulagao: Doutorado

Area de Titulacdo: Ciéncia da Computacio

Especialidade: Inteligéncia Artificial

Orientador: Jacques Wainer.

Curriculo Lattes: http://lattes.cnpq.br/0163488885070864
E-Mail: cleobilla@unipampa.edu.br

8. Nome: Cristiano Tolfo
Horas de dedicagao semanal: 40h
Dedicacao Exclusiva: Sim
Cargo/Nivel: Professor Adjunto
Departamento: Campus Alegrete
Ingresso na UNIPAMPA: Novembro de 2010
Ano Titulagdo: 2012
IES Titulacao: Universidade Federal de Santa Catarina, UFSC, Brasil.
Nivel da Titulacao: Doutorado
Area de Titulacdo: Ciéncia da Computacio
Especialidade: Sistemas de Informacao
Orientador: Marcelo Gitirana Gomes Ferreira
Curriculo Lattes: http://lattes.cnpq.br/7084227559559891

E-Mail: cristianotolfo@unipampa.edu.br

9. Nome: Daniel Welfer
Horas de dedicacao semanal: 40h
Dedicacao Exclusiva: Sim
Cargo/Nivel: Professor Adjunto
Departamento: Campus Alegrete
Ingresso na UNIPAMPA: Julho de 2010
Ano Titulacao: 2011
IES Titulagdo: Universidade Federal do Rio Grande do Sul, UFRGS, Brasil
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10.

11.

Nivel da Titulagao: Doutorado

Area de Titulacdo: Ciéncia da Computacio

Especialidade: Processamento de Imagens

Orientador: Jacob Scharcanski

Curriculo Lattes: http://lattes.cnpq.br/7506460984370717

E-Mail: danielwelfer@unipampa.edu.br

Nome: Diego Luis Kreutz

Horas de dedicagao semanal: 40h

Dedicacao Exclusiva: Sim

Cargo/Nivel: Professor Assistente

Departamento: Campus Alegrete

Ingresso na UNIPAMPA: Fevereiro de 2007

Ano Titulagdo: 2009

IES Titulagao: Universidade Federal de Santa Maria, UFSM, Brasil
Nivel da Titulacao: Mestrado

Area de Titulacdo: Ciéncia da Computacio

Especialidade: Redes de Computadores

Orientador: Andrea Schwertner Charao

Curriculo Lattes: http://lattes.cnpq.br/2781747995973774
E-Mail: diegokreutz@unipampa.edu.br

Docente em processo de qualificagao.

Nome: Ewerson Luiz de Souza Carvalho

Horas de dedicagao semanal: 40h

Dedicacao Exclusiva: Sim

Cargo/Nivel: Professor Adjunto

Departamento: Campus Alegrete

Ingresso na UNIPAMPA: Fevereiro de 2011

Ano Titulagao: 2009

IES Titulacao: Pontificia Universidade Catoélica do Rio Grande do Sul, PUCRS, Brasil
Nivel da Titulacao: Doutorado

Area de Titulacao: Ciéncia da Computacao

Especialidade: Projeto de Sistemas Digitais

Orientador: Fernando Gehm Moraes

Curriculo Lattes: http://lattes.cnpq.br/0355512066015364

E-Mail: ewerson.carvalho@unipampa.edu.br
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12. Nome: Fabio Natanael Kepler
Horas de dedicacao semanal: 40h
Dedicacao Exclusiva: Sim
Cargo/Nivel: Professor Adjunto
Departamento: Campus Alegrete
Ingresso na UNIPAMPA: Julho de 2011
Ano Titulagdo: 2010
IES Titulagdo: Universidade de Sdo Paulo, USP, Brasil
Nivel da Titulacao: Doutorado
Area de Titulacao: Ciéncia da Computacio
Especialidade: Inteligéncia Artificial
Orientador: Marcelo Finger
Curriculo Lattes: http://lattes.cnpq.br/2278269345182335
E-Mail: FAgbiokepler@unipampa.edu.br

13. Nome: Joao Pablo Silva da Silva
Horas de dedicagao semanal: 40h
Dedicagao Exclusiva: Sim
Cargo/Nivel: Professor Assistente
Departamento: Campus Alegrete
Ingresso na UNIPAMPA: Setembro de 2011
Ano Titulagao: 2010
IES Titulacao: Universidade do Vale do Rio dos Sinos, UNISINOS, Brasil.
Nivel da Titulacao: Mestrado
Area de Titulacdo: Ciéncia da Computacio
Especialidade: Engenharia de Software
Orientador: Sérgio Crespo Coelho da Silva Pinto
Curriculo Lattes: http://lattes.cnpq.br/2530892415505191
E-Mail: joaosilva@unipampa.edu.br

Docente com processo de qualificagao previsto para iniciar em 2013.

14. Nome: José Carlos Bins Filho
Horas de dedicacao semanal: 40h
Dedicacao Exclusiva: Sim
Cargo/Nivel: Professor Adjunto

Departamento: Campus Alegrete
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15.

16.

Ingresso na UNIPAMPA: Agosto de 2010

Ano Titulagao: 2000

IES Titulacao: Colorado State University, EUA

Nivel da Titulacao: Doutorado

Area de Titulacdo: Ciéncia da Computacio

Especialidade: Inteligéncia Artificial e Visao Computacional
Orientador:

Curriculo Lattes: http://lattes.cnpq.br/7917892231307498

E-Mail: josebins@unipampa.edu.br

Nome: Marcia Cristina Cera

Horas de dedicacao semanal: 40h

Dedicacao Exclusiva: Sim

Cargo/Nivel: Professor Adjunto

Departamento: Campus Alegrete

Ingresso na UNIPAMPA: Agosto de 2010

Ano Titulagao: 2011

IES Titulacao: Universidade Federal do Rio Grande do Sul, UFRGS, Brasil
Nivel da Titulagao: Doutorado

Area de Titulacdo: Ciéncia da Computacio

Especialidade: Processamento Paralelo e Distribuido
Orientador: Philippe O. A. Navaux e Nicolas Maillard
Curriculo Lattes: http://lattes.cnpq.br/6363590871026622

E-Mail: marciacera@unipampa.edu.br

Nome: Rodrigo Machado

Horas de dedicagao semanal: 40h

Dedicacao Exclusiva: Sim

Cargo/Nivel: Professor Adjunto

Departamento: Campus Alegrete

Ingresso na UNIPAMPA: Margo de 2012

Ano Titulagdo: 2012

TES Titulagao: Universidade Federal do Rio Grande do Sul, UFRGS, Brasil
Nivel da Titulacao: Doutorado

Area de Titulacdo: Ciéncia da Computacio
Especialidade: Logicas e Seméantica de Programas

Orientador: Leila Ribeiro.
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17.

18.

19.

Curriculo Lattes: http://lattes.cnpq.br/0456516366590574

E-Mail: rodrigomachadoQunipampa.edu.br

Nome: Sam da Silva Devincenzi

Horas de dedicacao semanal: 40h

Dedicacao Exclusiva: Sim

Cargo/Nivel: Professor Assistente

Departamento: Campus Alegrete

Ingresso na UNIPAMPA: Janeiro de 2011

Ano Titulacao: 2004

IES Titulacao: Universidade Federal de Santa Catarina, UFSC, Brasil
Nivel da Titulagao: Mestrado

Area de Titulacdo: Engenharia Elétrica

Especialidade: Sistemas de Informagao

Orientador: Joni da Silva Fraga

Curriculo Lattes: http://lattes.cnpq.br/0508494985227823
E-Mail: sam.devincenzi@unipampa.edu.br

Docente com processo de qualificagdo previsto para iniciar em 2013.

Nome: Sérgio Luis Sardi Mergen

Horas de dedicagao semanal: 40h

Dedicagao Exclusiva: Sim

Cargo/Nivel: Professor Adjunto

Departamento: Campus Alegrete

Ingresso na UNIPAMPA: Julho de 2011

Ano Titulacao: 2011

IES Titulagao: Universidade Federal do Rio Grande do Sul, UFRGS, Brasil
Nivel da Titulagao: Doutorado

Area de Titulacdo: Ciéncia da Computacio

Especialidade: Sistemas de Informacao

Orientador: Carlos Alberto Heuser

Curriculo Lattes: http://lattes.cnpq.br/0718830701479001

E-Mail: sergiomergen@unipampa.edu.br

Nome: Wagner de Melo Reck
Horas de dedicacao semanal: 20h

Dedicagao Exclusiva: Nao
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20.

Cargo/Nivel: Professor Substituto

Departamento: Campus Alegrete

Ingresso na UNIPAMPA: Novembro de 2011

Ano Titulagao: 2010

IES Titulagdo: Universidade Federal do Pampa, UNIPAMPA, Brasil
Nivel da Titulacao: Graduacao

Area de Titulacdo: Ciéncia da Computacio

Especialidade: Sistemas de Informacgao

Orientador: Vinicius Jacques Garcia

Curriculo Lattes: http://lattes.cnpq.br/2903368295699326
E-Mail: wagnerreckOunipampa.edu.br

Docente em processo de qualificacao.

Nome: Joseane Giacomelli da Silva Reck

Horas de dedicacao semanal: 20h

Dedicagao Exclusiva: Nao

Cargo/Nivel: Professor Substituto

Departamento: Campus Alegrete

Ingresso na UNIPAMPA: Novembro de 2011

Ano Titulagao: 2010

IES Titulagdo: Universidade Federal do Pampa, UNIPAMPA, Brasil
Nivel da Titulacao: Graduagao

Area de Titulacao: Ciéncia da Computacao

Especialidade: Sistemas de Informagao

Orientador: Amanda Meincke Melo

Curriculo Lattes: http://lattes.cnpq.br/1837128265622713
E-Mail: joseanereck@unipampa.edu.br

Docente com processo de qualificagao previsto para iniciar em 2013.

A Figura 3.1 ilustra a titulagao do corpo docente do curso.
Ressalta-se que, dos 7 mestres presentes no curso, 6 sao doutorandos regularmente matriculados nos seus
respectivos cursos de pos-graduacao. E importante ressaltar também que os docentes com o titulo maximo de
graduacao sao professores substitutos. Esses professores substitutos geralmente estao substituindo professores
afastados para doutoramento.
Com o objetivo de apresentar melhor a formacao e motivagao dos professores do curso, abaixo descreve-se
as linhas de pesquisa de atuagao de cada professor.

e Informatica Tedrica: Rodrigo Machado;

e Inteligéncia Artificial: Cleo Zanella Billa, José Carlos Bins Filho, Fabio Natanael Kepler;
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Mestres Doutores
35% 55%

Figura 3.1: Titulagdo dos Docentes do Curso de Engenharia de Software.

e Microeletronica: Alessandro Gongalves Girardi, Aline Vieira de Mello, Ewerson Luis de Souza Carvalho;
e Processamento e Analise de Imagens: Alessandro Bof de Oliveira, Daniel Welfer, José Carlos Bins Filho;
e Processamento Paralelo e Distribuido: Marcia Cristina Cera, Claudio Schepke;

e Redes de Computadores: Diego Luis Kreutz;

e Sistemas de Informagao: Alencar Machado, Amanda Meincke Melo, Cristiano Tolfo, Jodo Pablo Silva da
Silva, Sam da Silva Devincenzi, Sérgio Luis Sardi Mergen, Joseane Giacomelli da Silva Reck, Wagner de
Melo Reck.

A Figura 3.2 ilustra a concentracao dos docentes por linha de pesquisa de atuagao.

Concentracdo dos Docentes por Linha de Pesquisa

Informatica Tedrica
M inteligéncia Artificial
mMicroeletrénica
Frocessamento e Andlise de

Imagens

B Processamento Paralelo e
Distribuido

Redes de Computadores

M Sistemas de Informacéo

Figura 3.2: Concentragao dos Docentes por Linha de Pesquisa

A Coordenagao e o Ntcleo Docente Estruturante (NDE) do curso de Engenharia de Software do Campus
Alegrete sao apresentados abaixo:
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1. Dr. Cleo Zanella Billa (Coordenador): Doutor em Ciéncia da Computacao pela UNICAMP
2. Dr. Daniel Welfer: Doutor em Ciéncia da Computagao pela UFRGS
Me. Joao Pablo Silva da Silva: Mestrado em Computagdo Aplicada pela UNISINOS

Me. Sam da Silva Devincenzi: Mestrado em Engenharia Elétrica pela UFSC

oo W

Dr. Sérgio Luis Sardi Mergen: Doutor em Ciéncia da Computacao pela UFRGS

Segundo o Regimento geral da UNIPAMPA aprovado pelo Conselho Universitario(CONSUNI) (UNIPAMPA,
2010b), compdem a comissdo de curso:

e 0 coordenador de curso;
e 0s docentes que atuam no curso;
e representacao discente eleita por seus pares;

e representacao dos servidores técnico-administrativos em educacao atuante no curso eleita por seus pares.

No entanto, segundo ainda o mesmo Regimento, sdo componentes da Comissao de Curso apenas os docentes
que atuam ou atuaram em atividades curriculares nos ultimos 12 (doze) meses. Nesse contexto, descreve-se
abaixo os membros atuais da Comissao do Curso de Engenharia de Software:

1. Alencar Machado
2. Alessandro Bof de Oliveira
Aline Vieira de Mello

L

Amanda Meincke Melo

Claudio Davi de Souza (discente)
Claudio Schepke

Cleo Zanella Billa (coordenador)

Cristiano Tolfo

© »©® 3 o o

Daniel Welfer

10. Ewerson Luiz de Souza Carvalho

11. Fabio Natanael Kepler

12. Joao Pablo Silva da Silva

13. Marcia Cristina Cera

14. Maria Cristina Carpes Marchesan (servidora técnica-administrativa em educacao)

15. Ricardo Bergamo Schenato

16. Rodrigo Machado
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17. Sam da Silva Devincenzi
18. Sérgio Luis Sardi Mergen
19. Wagner de Melo Reck

Com o intuito de propiciar aos docentes condigdes de obter produgdo cientifica, a UNIPAMPA apoia e
fomenta diversas agoes relacionadas a pesquisa como descrito abaixo.

e Edital de Apoio a Grupos de Pesquisa. Esse edital é promovido pela Pro-Reitoria de Pesquisa (PROPESQ)
e visa direcionar recursos que fomentem as atividades de pesquisa, desenvolvimento e inovacao nos grupos
existentes na Instituigao, visando & produgao de conhecimento cientifico basico e aplicado de reconhecido
mérito e com relevante aplicagdo no contexto social. Em 2012, o valor global destinado para esse edital
foi de R$ 850 mil, sendo R$ 700 mil para despesas de capital (aquisigdo de equipamentos) e R$ 150 mil
para custeio, oriundos do or¢camento proprio da UNIPAMPA. Cada proposta podia incluir solicitagao de
recursos até o valor maximo de R$ 20 mil, sendo até R$ 17 mil para despesas na rubrica de capital e até
R$ 3 mil para despesas na rubrica de custeio (UNIPAMPA, 2012a);

e Com o objetivo de contribuir para o desenvolvimento da producao cientifica, tecnologica e artistico cultural
e a iniciagado a pesquisa de estudantes de graduagdo, a UNIPAMPA, por intermédio da Pro-Reitoria de Pes-
quisa (PROPESQ), divulga o Programa Institucional de Bolsas de Iniciagao Cientifica CNPq/UNIPAMPA.
Esse programa oferta bolsas de iniciagao cientifica a estudantes e tem como requerente os professores do
quadro permanente da UNIPAMPA, com titulo de doutor com producéo cientifica, tecnologica ou artistico
cultural recente. Atualmente, esse Programa possui 3 chamadas, a saber: 1) Programa Institucional de
Bolsas de Iniciagao Cientifica PIBIC/CNPq/UNIPAMPA; 2) Programa Institucional de Bolsas de Inicia-
¢ao em Desenvolvimento Tecnolégico e Inovagao PIBITI-CNPq/UNIPAMPA; 3) Programa Institucional
de Bolsas de Iniciagao Cientifica nas Ag¢oes Afirmativas PIBIC-AF CNPq/UNIPAMPA (UNIPAMPA,
2012b);

e Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo Cientifica FAPERGS/UNIPAMPA (UNIPAMPA, 2012c¢).
Possui os mesmos objetivos do Programa Institucional de Bolsas de Inicia¢ao Cientifica CNPq/UNIPAMPA;
Nesse programa ha duas modalidades: PROBIC (Programa Institucional de Bolsas de Iniciagao Cienti-
fica), com 50 bolsas, e PROBITI (Programa Institucional Bolsas de Inovac¢ao Tecnologica), com 15 bolsas.
Neste edital, o proponente podera optar entre uma destas modalidades para submissao da sua proposta.
Por determinagao da FAPERGS e CNPq, financiadores das cotas de bolsas, o proponente deve possuir
titulo de doutor ou de perfil equivalente para ser contemplado.

e Programa de Bolsas de Iniciacdo a Pesquisa - PBIP 2012 (UNIPAMPA, 2012d). Este programa que é
financiado pela PROPESQ), visa estimular pesquisadores a ampliarem a sua experiéncia em orientacao e
disponibilizou até 50 bolsas de 10 horas. Para concorrer neste programa, o proponente nao podera ter
sido contemplado com bolsa PBDA 2012 e/ou com bolsas das cotas institucionais FAPERGS e CNPq em
vigéncia e/ou serem contemplados nos editais destas agéncias de fomento. O PBIP/UNIPAMPA permite
a participagao de mestres e doutores.

Além de fomento a pesquisa, a UNIPAMPA oferece também diversas oportunidades em relagdo a ensino
e extensao. Inclusive, o curso de Engenharia de software foi contemplado no contexto do Edital UNIPAMPA
Inovacdo em Processos de Ensino e Aprendizagem 01/2010, dentro da linha de atuagdo Boas Praticas em
Processos de Ensino e Aprendizagem na Graduagao, na Pos-Graduagdo ou em Agoes de Extensdo. O projeto
contemplado viabilizou duas bolsas de iniciagao ao ensino pelo periodo de um ano e a aquisicao de 6 mesas
digitalizadoras. O foco do projeto foi a realizacao de atividades de apoio ao componente curricular de Resolugao
de Problemas I.
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A UNIPAMPA disponibiliza atendimento pedagogico ao docente mediante a Coordenadoria de Apoio Pe-
dagogico (CAP) e o Ntcleo de Desenvolvimento Educacional (NuDE) em cada Campus. A CAP desenvolve
institucionalmente 3 projetos voltados para os docentes:

e Formacao continuada docente: programa de desenvolvimento profissional docente;
e Projeto de acolhida e acompanhamento do professor ingressante;
e Semindrio para a formagao de coordenadores de cursos de graduagao;

O primeiro projeto visa a promocao de espagos de discussdo (seminarios) que possibilitem a reflexdo dos
processos de ensino-aprendizagem na universidade (UNTPAMPA, 2012¢). Em 2012, a quinta edi¢ao desse evento
ocorreu na cidade de Bagé por dois dias. O seminario ocorreu por meio de oficinas e de mesas tematicas.

O projeto de acolhida e acompanhamento do professor ingressante (PAAPI), intuitivamente visa acolher o
novo docente através da apresentagao do Projeto Institucional, de regimento, dos procedimentos administrativos
e académicos, da organizacao estrutural da universidade e outros.

Ja o seminério para a formacao de coordenadores de cursos de graduagao tem como propdsito conhecer
e discutir o papel do coordenador de curso de graduacao e qualificar o trabalho do coordenador de curso de
graduacao (UNIPAMPA, 2011b).

O NuDE é o orgao responsavel pelo atendimento de docentes e discentes dos Campi, promovendo e ar-
ticulando agoes que visem ao aprimoramento da qualidade do trabalho pedagoégico, do ensino ministrado na
UNIPAMPA e do acesso e permanéncia dos discentes na instituicao. Cada campi da UNIPAMPA possuem o seu
NuDE. Esse servigo prestado pela UNIPAMPA ¢é descrito com mais detalhes na Secao 3.3 do presente capitulo.

Finalizando essa Segao, pode-se perceber que os docentes do curso sao em sua maioria professores adjuntos
pertencentes ao quadro de servidores efetivos em regime de dedicacdo exclusiva da Universidade Federal do
Pampa. Por ser uma universidade jovem, seus servidores também sao na maioria recém doutores oriundos
de programas de doutorado de instituicoes como UFRGS, PUCRS, UFSC, UNICAMP e USP. Dos docentes
doutores, sete terminaram seu doutoramento a partir de 2009. Apesar de jovem, a equipe é motivada e possui
um grande potencial de realizagao de pesquisas e formagao de recursos humanos.

3.2 Infraestrutura

A Universidade Federal do Pampa, por ser uma universidade nova e recém-implantada (inicio das atividades em
outubro de 2006), est4 em pleno desenvolvimento. Os recursos oriundos do programa de expansdo universitaria
do Governo Federal garantem a execugao de obras e a compra de equipamentos e materiais bésicos para a
completa implantagao da universidade. Especificamente no Campus Alegrete, sede do curso de graduagao em
Engenharia de Software, a primeira etapa da construcao da infraestrutura do Campus esta pronta, e a segunda
etapa estd em execugao. Nesta segunda etapa estao previstos novos blocos de salas de aula, laboratérios, salas
individuais para professores, e espago administrativo. A finalizacdo em plenitude desta etapa esté prevista para
o final de 2012. J4 esté prevista uma terceira etapa de obras, a qual incluira auditério central, urbanizagao do
Campus, ampliagao da biblioteca, restaurante, ampliacao dos laboratérios e outras benfeitorias. Todas essas
obras visam atender da forma mais adequada possivel os sete cursos de graduagao, dois mestrados académicos e
dois cursos a nivel de especializacao que estdo em funcionamento no Campus Alegrete da UNIPAMPA. E impor-
tante ressaltar que, atualmente, a UNIPAMPA Campus Alegrete oferece os cursos de graduagdo em Engenharia
Agricola, em parceria com o Instituto Federal Farroupilha (IFF); Ciéncia da Computagao; Engenharia Civil; En-
genharia Elétrica; Engenharia Mecanica; Engenharia de Software e Engenharia de Telecomunicagoes. Os cursos
de pos-graduagdo stricto sensu, oferecidos refere-se ao Mestrado Académico em Engenharia Elétrica (PPGEE);
Mestrado Académico em Engenharia (PPEng); A nivel de especializagio sao oferecidos os cursos de Especiali-
zagao em Tecnologia no Ensino de Matemética; Especializagao em Engenharia Econoémica e Especializacao de
Praticas em Ensino de Fisica.
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Atualmente a UNIPAMPA Campus Alegrete possui uma estrutura fisica que abrange as atividades de en-
sino, de pesquisa, de extensao, de gestao e de recreagdao. A infraestrutura de ensino contempla salas de aula
climatizadas, cinco laboratorios de informatica e 22 salas exclusivas para docentes realizarem suas atividades
de Ambito geral. A infraestrutura para pesquisa é composta por um laboratorio que abriga alunos de iniciacao
cientifica voluntéria, bolsistas de iniciagao cientifica e até alunos de mestrado dos cursos de Pos-Graduagao
em Engenharia Elétrica e de Pés-Graduagdo em Engenharia. As atividades de extensdo universitaria ainda
nao possuem infraestrutura propria. Atualmente a infraestrutura destinada ao atendimento das atividades de
extensao é a mesma que as utilizadas pelas atividades de ensino ou até mesmo de gestao. Entretanto é previsto
que com o término da terceira etapa das obras no Campus Alegrete havera disponibilidade de espago fisico para
atender as demandas exigidas pelas atividades de extensao universitaria.

Existem atualmente salas para as atividades de gestao, como por exemplo, as salas que abrigam a secre-
taria académica, secretaria administrativa e outras salas destinadas & coordenagdo administrativa do Campus
Alegrete. A infraestrutura de recreagao é composta por uma cozinha contendo geladeira, fogao, micro-ondas,
pia entre outros. A caracterizagao descritiva atual dos espacos fisicos disponiveis no Campus Alegrete da
UNIPAMPA ¢ apresentada em maiores detalhes nas seges a seguir.

3.2.1 Caracterizagao da infraestrutura da biblioteca
3.2.1.1 Caracterizagao do espago fisico

Atualmente a biblioteca do Campus Alegrete conta com uma area total de 210,58m?. A biblioteca abriga trés
mesas de estudo, doze baias de estudos individual ou duplo, vinte e cinco cadeiras, um sofa de trés lugares e
um sofé de dois lugares. Em adigao ha cinquenta e seis estantes de livros e periddicos, uma estante de CD, uma
estante de DVD, trés prateleiras expositoras de periédicos ou livros, quatro estantes no processamento técnico e
uma estante no balcao. Entretanto, como esta prevista a chegada de mais vinte estantes para abrigar mais livros
ja registrados ainda no decorrer de 2012, o espago fisico sofrera alteragoes. Segundo o Projeto Institucional (PI)
da Universidade Federal do Pampa (UNIPAMPA, 2009), a area fisica da biblioteca do Campus Alegrete era de
51,68m? e isso correspondia a apenas 20% do espaco atual. No inicio de 2012 a biblioteca do Campus Alegrete
mudou-se para um novo prédio do Campus onde ocupa uma, area de 210, 58m?, isto ¢, uma &rea cerca de quatro
vezes maior do que 2009. A Figura 3.3 ilustra o crescimento da area fisica ocupada pela biblioteca do Campus
Alegrete desde 2009 até o inicio de 2012.

E importante ressaltar que, com a criacdo recente do curso de Engenharia de Telecomunicacdes, do curso de
Pos-Graduagao em Engenharia (PPEng) e da Especializa¢do em Engenharia Economica, a biblioteca do Campus

Area Fisica da Biblioteca do Campus Alegrete

Figura 3.3: Crescimento da area fisica ocupada pela biblioteca do Campus Alegrete.
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Alegrete podera sofrer nova ampliacao. Essa nova ampliacdo tende a ocorrer com a finalizacdo em plenitude
da terceira etapa de obras do Campus Alegrete. Em adigdo, uma proposta de Mestrado em computagao foi
submetida & CAPES em meados de 2012. Se essa proposta de Mestrado for aceita, as atividades do curso irao
iniciar em 2013. Assim, a necessidade de ampliagdo da biblioteca deve ocorrer para atender a demanda dos
cursos de graduagdo e pos-graduagdo ministrados do Campus Alegrete da UNITPAMPA.

3.2.1.2 Caracterizagao do acervo da biblioteca

A Dbiblioteca do Campus Alegrete da UNIPAMPA conta atualmente com mais de 13.000 exemplares entre
livros, CD-ROM, DVD, teses, normas e peridédicos. A biblioteca comegou a ser implantada em 2007 e seu
acervo ¢ inteiramente composto por material adquirido a partir desta data. Como a UNIPAMPA ¢é composta
por Campus teméticos, a biblioteca do Campus Alegrete é especializada em obras na area de engenharias e
computagdo. Foram investidos pela universidade mais de R$1.000.000,00 anualmente para compras de livros no
Campus Alegrete até o presente momento, sendo que este investimento tem se mantido a cada ano. O fato de a
biblioteca ter sido montada ha pouco tempo faz com que estejam disponiveis as obras mais atualizadas na éarea
da tecnologia em suas prateleiras.
A seguir apresenta-se o quantitativo de livros, separados pelas grandes areas do CNPq:

1. Ciéncias Exatas e da Terra: 5.233 exemplares
2. Ciéncias Biologicas: 77 exemplares

3. Engenharias: 5.122 exemplares

4. Ciéncias Agrarias: 172 exemplares

5. Ciéncias Sociais Aplicadas: 1.695 exemplares
6. Ciéncias Humanas: 329 exemplares

7. Linguistica, Letras e Artes: 368 exemplares

O acervo especifico de Engenharia de Software esta incluido na grande area das Ciéncias Exatas e da Terra,
da qual faz parte, com 3.116 exemplares.

Segundo o Projeto Institucional (PI) da Universidade Federal do Pampa (UNIPAMPA, 2009), o total do
acervo da biblioteca do Campus Alegrete em 2009, era de 1.611 exemplares. No inicio de 2012 atingiu os
13.821 exemplares registrados. A Figura 3.4 ilustra graficamente esse crescimento em ntimeros de exemplares
do Campus Alegrete.

A biblioteca do Campus Alegrete e dos demais Campus possuem um sistema informatizado através do qual é
permitido o acesso via internet a sua base de dados para consultas, renovacao e reservas de material bibliografico.
Este sistema informatizado usa o SIE, Sistema Integrado de Ensino, desenvolvido pela Universidade Federal de
Santa Maria(UFSM).

Em adicao a biblioteca presta os seguintes servigos:

e Consulta local das obras na biblioteca (acervo aberto, possibilitando ao usuario o manuseio do acervo);

e Empréstimo entre bibliotecas;

Portal de Peri6dicos Capes;

Acesso a e-books;

Manual de Normalizacao de Trabalhos Académicos.
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E importante ressaltar que alunos, professores e funcionarios possuem acesso ao Portal de Periodicos da
CAPES. Na pégina na internet da biblioteca da UNIPAMPA existe um link para o Portal de Perioédicos. Inclusive
hé a possibilidade de acesso externo aos periddicos da CAPES através do Proxy da UNIPAMPA. Dessa forma é
possivel acessar os periodicos de qualquer local. No mesmo site da biblioteca da UNTPAMPA existem instrugoes
para que os navegadores internet Chrome, Mozilla Firefox e Internet Explorer sejam configurados adequadamente
com o Proxy da UNIPAMPA para que o acesso aos periédicos ocorra sem problemas. Em adi¢do, o Nicleo
de Tecnologia da Informagdo e Comunicagdo (NTIC) da UNIPAMPA personalizou um navegador portével,
configurando-o para o acesso transparente ao portal de Periodicos da CAPES. Este software pode ser instalado
em qualquer computador, tornando-se operacional desde que o computador esteja ligado & rede da UNIPAMPA
beneficiando toda a comunidade académica.

3.2.2 Caracterizagao da infraestrutura de laboratoérios

Os laboratoérios que atendem o curso de Engenharia de Software sdo de uso compartilhado com as atividades de
ensino de graduagao de outros cursos, especialmente dos cursos de graduagao em Ciéncia da Computagao, Enge-
nharia de Telecomunicagoes e Engenharia Elétrica. O uso de espago compartilhado é uma filosofia institucional,
com a finalidade de promover maior integragao entre os cursos de graduagao e pos-graduagao, além de proporci-
onar uma racionalizagdo dos recursos disponiveis. Apesar disto, ha espagos exclusivos para grupos de pesquisa,
0s quais abrigam equipamentos especificos e locais de estudo para alunos bolsistas. Como a UNIPAMPA ainda
estd em fase de construgdo desde a sua criagdo em 2006, outros espagos fisicos devem estar disponiveis nos
proximos anos, ampliando ainda mais os locais de utilizagao do curso de graduacao em Engenharia de Software.
Entretanto, o espago fisico de laboratorios atualmente é suficiente para a sustentagao do curso.

Ressalta-se que a instituigao estd comprometida com melhorias na infraestrutura fisica e com o aparelhamento
dos espagos com equipamentos necessarios as atividades de ensino. Assim, espera-se que o curso de Engenharia
de Software possa contar com mais algumas estruturas exclusivas, de acordo com a ampliagao da infraestrutura
do Campus Alegrete.

De forma mais detalhada, Conta-se, atualmente, com 05 laboratorios de informética, conforme descreve a
Tabela 3.1.

A configuragio dos equipamentos é a seguinte:

e Infoway ST4250: memoria RAM com 1 GB, disco rigido SATA de 160 GB, processador Pentium 4;
e Lenovo 9088 AG6: memoria RAM com 4 GB, disco rigido SATA de 160 GB, processador Core 2 Quad;

Numero de Exemplares da Biblioteca do Campus Alegrete

10%

>

Figura 3.4: Crescimento do niimero de exemplares da Biblioteca do Campus Alegrete.
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Tabela 3.1: Descrigao sumarizada dos laboratérios utilizados pelo curso de Engenharia de Software

Nome local Descrigao

Laboratorio de Informéatica 1 | sala 212 | 24 computadores Infoway ST4250
Laboratorio de Informatica 2 | sala 210 | 24 computadores Lenovo 9088 AG6
Laboratorio de Informatica 3 | sala 302 | 30 notebooks Sony Vaio VPCEB44FX /BJ
Laboratoério de Informética 4 | sala 202 | 30 computadores Infoway SM3322
Laboratoério de Informéatica 5 | sala 102 | 30 computadores Lenovo 5864 AC1

e Notebook Sony Vaio VPCEB44FX /BJ Processador Intel Core i3 380M 2,53 GHz Intel HD Graphics; Tela
15,5"1366x768; Memoria RAM 4 GB Disco rigido 500 GB; Drive Otico Blue-ray ROM;

e Lenovo 5864 AC1: memoria RAM com 4 GB, disco rigido SATA de 500 GB, processador Core i5;

e Infoway SM3322: memoria RAM com 4 GB, disco rigido SATA de 320 GB, processador Athlon IT X2.

Nos computadores disponiveis nos laboratorios estdo padronizados os seguintes softwares:

e Linux Ubuntu Desktop 11.10 (dual boot)

e Microsoft Windows (XP ou 7 conforme a quantidade de memoria RAM)

e 7-Zip 9.20

e Adobe AIR

e Adobe Flash Player 10 ActiveX
e Adobe Flash Player 10 Plugin
e Adobe Reader 10

e Adobe Shockwave Player 11.6
o AltoQI Eberick V6

e AltoQI Hydros V6

e AltoQI Lumine V6

e ANAREDE

e Ansoft Designer v6.1

e Ansoft HFSS v13.0

e ANSYS Products 11.0

e ANSYS Remote Solve Manager 11.0
e ArgoUML

e AutoCAD 2009

o AutoCAD Architecture 2009

e Autodesk Design Review 2009
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e BlueJ 3.04

e Boot Libraries for C++ Builder 2010
e BrOffice 3.3

o CutePDF Writer 2.8

e DataCAD 12

e Dev-C++ 5

e EAGLE 5.11.0

e Embarcadero Delphi and C++ Builder 2010 Database Pack

e Embarcadero Delphi and C++ Builder 2010 Help System

e Embarcadero RAD Studio 2010
o GeoGebra

e GlassFish Server Open Source Edition 3.1.1

e GNU Win32: Bison 2.4.1

e HI-TECH C Compiler for the PIC10/12/16 MCUs V9.80PL0

e HP 50,49,48 Development Kit

e Java DB 10.6.2.1

e Java 6 Update 29

e Java SE Development Kit 6 Update 29
e LTspice IV

e MATLAB 2010b

e Microsoft .NET Framework 1.1

e Microsoft .NET Framework 2.0

e Microsoft .NET Framework 3.0

e Microsoft .NET Framework 3.5

o Microsoft .NET Framework 4 Client Profile

e MiKTeX 2.9

e Moray For Windows V3.5
e Mozilla Firefox (3.6.13)

e MPLAB Tools v8.63

e NetBeans IDE 7.0.1
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Netscape Navigator (9.0.0.6)
Opera 11.01

Oracle VM Virtual Box 4.0.4
Pacote de Compatibilidade para o sistema Office 2007
PCSpim

PHP Editor 2.22

Pleo 2 - Planilha Eletronica de Orcamentos 2.0
PLT Scheme v4.2.5
POV-Ray for Windows v3.62
PSIM 9.0.4 Demo Version
QiCAD V4

QtSpim

Racket v5.1

Rave Reports 7.7.0 BE
Release OrCAD 16.0

Safari

SolidWorks 2010 SP05
SWI-Prolog

TexMakerX 2.1
TPW3-PCLINK 1.62
UMLStudio 8.0

VMWare Player

WinPcap 4.1.2

Wireshark 1.4.4

XAMPP 1.74

Encontra-se em desenvolvimento projeto académico para padronizar recursos de acessibilidade nos laborato-
rios de informéatica na UNITPAMPA, de modo que estes possam ser amplamente utilizados por todos, na maior
extensao possivel, inclusive pessoas com deficiéncia.

Além dos laboratorios de informéatica, que sdo compartilhados com as atividades de graduagao, ha um espago
exclusivo para as atividades de pesquisa, localizado na sala 303, onde estao instalados grupos de pesquisa. Alguns
alunos do curso de Engenharia de Software trabalham com projetos em nivel de Iniciacao Cientifica (IC), com
bolsa ou até mesmo de forma voluntaria através desses grupos de pesquisa. Na area de Computagdo (que
também absorve os alunos de Engenharia de Software), atualmente existem 3 grupos de pesquisa certificados
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pela institui¢do e cadastrados no Diretorio dos Grupos de Pesquisa no CNPq: o Grupo de Arquitetura de
Computadores e Microeletronica (GAMA), o Laboratorio de Processamento de Imagem Aplicado (LAPIA) e o
Laboratério de Estudos Avancados em Computacao (LEA).

O GAMA tem como objetivo o desenvolvimento de pesquisas aplicadas nas areas de Arquitetura de Com-
putadores e Microeletronica, atuando principalmente desde 2008 em projetos de circuitos integrados analdgicos
e digitais, desenvolvimento de ferramentas de CAD, simulacao elétrica, simulagao logica e modelagem. As ati-
vidades devem ter impacto tanto na &area cientifica quanto na area académica, primando pela qualidade das
publicagoes, formagao de recursos humanos e divulgagao da area. O grupo de pesquisa pretende tornar-se refe-
réncia na area de microeletrénica do interior do estado do Rio Grande do Sul, através de atividades de pesquisa
e de formagao de recursos humanos. O grupo conta atualmente com 5 pesquisadores e 7 alunos bolsistas de
iniciacao cientifica. O GAMA é liderado pelo docente permanente Prof. Dr. Alessandro Gongalves Girardi.

O LAPIA, desde 2011, atua em pesquisas multidisciplinares na area de processamento e anélise de ima-
gens médicas, morfologia matemaética, sistemas de informacao multimidia, recuperagao de imagens em banco
de dados, rastreamento de objetos em video, deteccao de movimento e métodos estocasticos aplacados ao pro-
cessamento de imagens. Agrega alunos de graduagdo que realizam seus trabalhos de conclusdo de curso em
suas diferentes areas de pesquisa, utilizando a infraestrutura do grupo. Nesse contexto, o grande objetivo do
grupo é formar recursos humanos competentes, e o de criar e consolidar técnicas nas diferentes areas de atu-
acao. Dessa forma busca-se contribuir para o desenvolvimento tecnologico e social da regiao. O LAPIA, por
possuir carater aplicado, contribui também para a modernizacao e otimizagao de diversos sistemas de software
existentes. Divulga os resultados das pesquisas através de publicagoes em periddicos e congressos internacionais
e nacionais. Localmente o grupo divulga seus resultados através de palestras, exposicoes, cursos ou através de
outras iniciativas mais apropriadas ao contexto da regido. O LAPIA é liderado pelo docente permanente Prof.
Dr. Daniel Welfer.

O LEA integra diversos pesquisadores interessados em areas correlatas ou aplicadas entre si, com o objetivo
de explorar as fronteiras interdisciplinares que vém surgindo a partir das intersegoes de areas ja estabelecidas.
Essas novas areas possuem maior potencial de inovacao do que as areas classicas da computacao, e permitem
maiores e mais estreitas colaboracoes entre pesquisadores de diferentes disciplinas. O LEA é liderado pelo
docente permanente Prof. Dr. Fabio Natanael Kepler e pelo docente permanente Prof. Dr. Sérgio Luis Sardi
Mergen.

A Tabela 3.2 sumariza os grupos de pesquisa existentes na area de Engenharia da Computagao e Ciéncia da
Computagdo no Campus Alegrete da UNTPAMPA.

Tabela 3.2: Grupos de pesquisa certificados pela instituicao e cadastrados no diretério dos grupos de pesquisa

no Brasil
Namero | Grupo | Lider Area de Concentragao
1 GAMA | Prof. Dr. Alessandro Gongalves Girardi | Engenharia da Computagao
2 LAPIA | Prof. Dr. Daniel Welfer Ciéncia da Computagao
3 LEA Prof. Dr. Fabio Natanael Kepler Ciéncia da Computagao
e Prof. Dr. Sérgio Luis Sardi Mergen

Finalizando, a sala 303 conta com alguns equipamentos de pesquisa descritos a seguir:
e Analisador légico

e Analisador de pardmetros de semicondutores Agilent B1500A

e Conjunto de prova para medicao intra-die Micromanipulator 490B

e Osciloscopio Yokogawa
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e Kit de prototipacao FPGA Altera DE2
e Kit de prototipacdo FPAA Anadigm

e Gerador de sinais Agilent

o Kit de robdtica Sci-Soccer

e Robd NAO

e Computadores tipo PC varios modelos
e Bancadas de teste

e Mesas para alunos bolsistas

Os grupos de pesquisa estao organizados dentro desta sala na forma de ilhas, o que promove o intercaAmbio
entre os membros dos grupos e permite a racionalizacdo do uso do espaco fisico.

O Laboratorio de Informatica 3 (sala 302) sofreu recentes modificagbes para melhor atender os alunos do
curso de Engenharia de Software especialmente os alunos matriculados no componente curricular de Resolugao
de Problemas. Este laboratoério conta com 10 mesas distribuidas na forma de ilhas com o intuito de facilitar
a comunicacao intra grupo. Cada uma dessas mesas abriga 4 notebooks Sony Vaio VPCEB44FX/BJ o que
permite otimizar o espago e a comunicagao dos grupos de trabalho. As mesas do Laboratorio de Informética
3 sao equipadas com tecnologia de comunicacao integrada, isto é, as ligagoes elétricas e de dados nao estao
ocultas, tornando-se rapidamente acessiveis quando necessario e, dessa forma, facilitando o uso de eletronicos
como, por exemplo, os notebooks. O tampo da mesa é apoiado no pé central em formato de caixa retangular.
Essa caixa retangular foi confeccionada com dimensoes que propiciem a sustentagao maxima do tampo da mesa
ao mesmo tempo que permite a maior area livre possivel para ser utilizado pelos usuarios da mesa. Essa caixa
permite a subida de fiagdo pela parte interna da estrutura. Existe uma tampa de acesso & parte interna da base
da mesa, possibilitando facil acesso e manutengao do cabeamento elétrico e de dados. Essa tampa tem protegao
de acesso através da presenga de uma fechadura. Esta base permite que a mesa seja parafusadas diretamente no
piso. As cadeiras do laboratoério sdo giratorias com encosto alto e bragos regulaveis. Elas possuem mecanismo
que permite a regulagem de inclinagao e altura do encosto. Os laboratérios também contam com uma mesa
para o professor e cadeira além de quadro branco, projetor multimidia e climatizacao.

E importante ressaltar que os laboratérios de informatica destinam-se para o desenvolvimento das atividades
praticas do curso. Para os componentes curriculares mais tedricos sao utilizadas salas de aula com equipamento
para projecao de materiais digitais.

3.3 Corpo discente

Nessa secao sao descrias as agoes, projetos e atividades institucionais e docentes destinadas ao apoio estudantil
e a preocupagao com a promog¢ao da permanéncia dos alunos no curso de Engenharia de Software e dos demais
cursos da instituicao.

A Reitoria da Universidade Federal do Pampa, através da Pro-Reitoria de Graduagao(PROGRAD), Pro-
Reitoria de Assuntos Estudantis e Comunitarios (PRAEC) e da Pro-Reitoria de Pesquisa (PROPESQ), apoia
diversas atividades académicas voltadas para o ensino, pesquisa e extensao, assisténcia estudantil e de acesso
aos direitos de cidadania, direcionados & comunidade universitaria. Essas atividades representam a politica de
assisténcia estudantil da UNIPAMPA e constitui-se por meio de planos, programas, projetos, beneficios e agoes
estruturantes e articuladas as demais politicas institucionais. Essas atividades sdo descritas a seguir:

e Programa Bolsas de Permanéncia (PBP);
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Programa de Apoio & Instalacdo Estudantil;

Programa de Educacao Tutorial (PET);

Programa de Bolsas de Desenvolvimento Académico (PBDA);

Programa Institucional de Bolsa de Inicia¢do a Docéncia (PIBID-CAPES);
e Programa de Apoio a Participac¢do Discente em Eventos (PAPE);

e Politica de Apoio ao Estudante Indigena.

O Programa Bolsas de Permanéncia (PBP), busca atender as demandas por alimentagao, moradia e trans-
porte por meio de concessao de bolsas aos estudantes de graduagao em situagao de vulnerabilidade socioecono-
mica. Esse programa abrange os discentes nas cidades onde a instituigao esta presente. H& trés tipos de bolsa
PBP, a saber: Bolsa Alimentacao, Bolsa Moradia e Bolsa Transporte. Em 2012, os auxilios foram reajustados,
passando a R$ 130,00 para alimentagao, R$ 200,00 para moradia e R$ 70,00 para transporte. Resumidamente,
o Programa Bolsas de Permanéncia tem como finalidades:

e Favorecer a permanéncia dos estudantes na universidade, até a conclusdo do respectivo curso;
e Diminuir a evasao e o desempenho académico insatisfatério;

e Reduzir o tempo médio de permanéncia dos estudantes na graduacao.

A TInscrigao e selegao de candidatos ao Programa Bolsas de Permanéncia da Universidade Federal do Pampa
(PBP) ocorre via edital divulgado pela Pro-Reitoria de Assuntos Estudantis e Comunitarios (PRAEC) a toda
a comunidade académica da UNIPAMPA. E importante ressaltar que os alunos podem ter o beneficio renovado
periodicamente, desde que o aluno mantenha um desempenho académico satisfatorio. Essa renovagao ocorre
até o limite de dois semestres além da duragao minima do curso, desde que mantido o vinculo com a instituicao.
Os requisitos gerais para inscri¢ao, renovagao, etapas do processo seletivo, cronogramas, procedimentos e outros
sao sempre especificados de forma detalhada no edital que torna publica a chamada para as inscrigoes.

Ja o Programa de Apoio a Instalagao Estudantil consiste na concessao de auxilios aos estudantes de graduagao
em situacao de vulnerabilidade socioeconémica e que residam a quinhentos quilémetros (500 Km) ou mais da
cidade onde fica o Campus da Universidade Federal do Pampa no qual o aluno estara vinculado, e tem por
finalidade viabilizar o ingresso e favorecer a permanéncia dos estudantes. Sao beneficiarios do Programa de Apoio
a Instalacao Estudantil os alunos regularmente matriculados no primeiro semestre de cursos de graduacao da
UNIPAMPA, que apresentem comprovada situagao de vulnerabilidade socioeconémica e que comprovem residir
a quinhentos quilometros (500 Km) ou mais da cidade onde fica seu Campus, necessitando assim de auxilio
financeiro para custear despesas de mudanga. Esse auxilio atualmente ¢ de trezentos e sessenta reais (R$ 360,00)
e pode ser utilizado em despesas com transporte de mudanga, com hospedagem e com aluguel, dentre outros
custos relacionados com a instalagdo do aluno na cidade onde fica seu Campus da UNIPAMPA (UNIPAMPA,
2011c). Os requisitos gerais para concorrer a esse beneficio sdo sempre especificados de forma detalhada em
edital apropriado que torna publica a chamada para as inscrigoes. Esse edital é elaborado pela Pré-Reitoria de
Assuntos Estudantis e Comunitarios (PRAEC).

O Programa de Educagéo Tutorial (PET) foi criado pelo Ministério da Educa¢ao (MEC) para apoiar ati-
vidades académicas que integram ensino, pesquisa e extensdo. O programa é formado por grupos tutoriais
de aprendizagem e propicia aos alunos participantes, sob a orientagao de um tutor, a realizacao de atividades
extracurriculares que complementem a formagao académica do estudante e atendam as necessidades do proprio
curso de graduagao. O estudante e o professor tutor recebem apoio financeiro de acordo com a Politica Nacional
de Inicia¢do Cientifica a graduandos do MEC. Atualmente, a UNIPAMPA conta com com dez grupos PET que
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somam 120 alunos bolsistas sendo orientados nas mais diversas areas do conhecimento. Os grupos PET da
UNIPAMPA sao gerenciados pela Pro-Reitoria de Graduagao.

O Programa de Bolsas de Desenvolvimento Académico(PBDA), da Universidade Federal do Pampa - UNI-
PAMPA ¢ constituido de atividades exclusivamente de formagao académica, compreendendo as modalidades de
Ensino, Pesquisa, Extensdo, e Iniciacao & Gestao Académica, sendo desprovidas de qualquer vinculo empregati-
cio. Estas atividades estao distribuidas em carga horaria de 12h, 16h e 20h. O Programa tem como finalidades
(UNTPAMPA, 2012f):

e Fomentar o desempenho académico por meio da concessao de bolsas de iniciagao ao ensino, a pesquisa, a
extensao e & gestao académica;

e Selecionar propostas de iniciacao ao ensino, a extensao, & pesquisa e & gestao académica para concessao
de bolsas de desempenho académico;

e Regulamentar a selecao de bolsistas;
e Aprimorar as condi¢oes de estudo e de permanéncia dos estudantes de graduagao da UNIPAMPA

e Qualificar praticas académicas vinculadas aos projetos pedagogicos dos cursos de graduagao, por meio de
experiéncias que fortalecam a articulacao entre teoria e pratica;

O PBDA ocorre mediante edital elaborado e tornado publico pela Pro-Reitoria de Assuntos Estudantis e
Comunitarios (PRAEC), Pro-Reitoria de Graduagao, Pro-Reitoria de Pesquisa (PROPESQ) e pela Pro-Reitoria
de Extensao. Em 2012, 422 estudantes foram contemplados com bolsas PBDA; O valor mensal da bolsa com
carga horaria de 12 horas semanais de atividades é de R$ 216,00. O valor mensal da bolsa com carga horaria
de 16 horas semanais de atividades é de R$ 288,00; E, por fim, O valor mensal da bolsa com carga horaria de
20 horas semanais de atividades é de R$ 360,00. Os requisitos para a inscri¢ao de estudantes, normalmente sao
(UNTPAMPA, 2012f):

e Estar matriculado em, no minimo, 12 créditos semanais, em curso de graduagao;
e Apresentar a documentagao exigida no ato da inscricao;

e Apresentar desempenho académico satisfatério, qual seja, obter aprovagao em, no minimo, 60% dos cré-
ditos em que esteve matriculado no semestre anterior & solicitagao da bolsa;

e Ter disponibilidade de tempo para atender as atividades programadas;
e Nao possuir outra atividade remunerada, com excecao dos auxilios do Programa Bolsas de Permanéncia;

e Nao ter pendéncias relativas a outras edigoes do PBDA no que se refere a entrega do relatorio final de
atividades.

A Universidade Federal do Pampa (UNIPAMPA) possui 14 subprojetos associados ao Programa Institucional
de Bolsa de Iniciagao a Docéncia (PIBID), promovido pela Coordenagao de Aperfeigoamento de Pessoal de Nivel
Superior (CAPES), que prevé a concessao de bolsas de inicia¢ao a docéncia para alunos de cursos de licenciatura
e para os coordenadores e supervisores responséveis. Através desse projeto os alunos bolsistas do PIBID terao
a oportunidade de dar aulas na rede publica de ensino, orientados por professor coordenador da subarea e sob
a supervisao de um docente da escola em que desenvolverao suas atividades. Em 2011, ao total, 14 escolas
das cidades da regiao onde a UNIPAMPA esta instalada foram beneficiadas. Todos os docentes e alunos foram
selecionados em edital. Os trabalhos na UNIPAMPA envolvendo o Programa Institucional de Bolsa de Iniciagao
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a Docéncia (PIBID) vem sendo realizado desde 2009, quando a UNIPAMPA recebeu a primeira concessao de
bolsas deste género.

O Programa de Apoio a Participa¢ao Discente em Eventos (PAPE) consiste na concessao de auxilio finan-
ceiro aos alunos de graduagao, com vistas a contribuir para o custeio de despesas inerentes & participagao em
eventos. O PAPE é uma agdo da PRAEC e destina-se a auxiliar os discentes que esteja nas seguintes condigoes:
1) Apresentador de trabalho; B) Ministrante de oficinas; C) Organizador de evento; e D) Membro de Diretorio
Académico (DA) em evento do movimento estudantil externo a universidade. Os procedimentos e critérios para
encaminhamento de solicitagoes de pagamento de auxilio para participacao discente em eventos, pelo Programa
de Apoio a Participagao Discente em Eventos (PAPE), sao especificados através do Memorando Circular n.
07-2012-PRAEC (UNIPAMPA, 2012g). Segundo esse memorando, os termos desse auxilio sdo:

O Programa consiste em concessao de auxilio financeiro aos alunos de graduagao, com vistas a contribuir
para o custeio de despesas inerentes & participagao em eventos;

e O auxilio se destina a participagao de discente na condigdo de apresentador de trabalho, ministrante de
oficinas, organizador de evento e membro de Diretorio Académico (DA) em evento do movimento estudantil
externo & universidade;

e O beneficidrio tem autonomia para utilizar o auxilio conforme sua necessidade, podendo aplica-lo na
aquisicao de passagens, com hospedagem, alimentacgao, deslocamento durante o evento, pagamento de
taxas de inscrigao, etc;

e Nao serao concedidos auxilios cuja participacao do aluno se restrinja & condigao de ouvinte ou visitante;
e O total de auxilios é contabilizado por dia de participagao no evento, nao envolvendo dias de deslocamento;
e A concessao do auxilio esta condicionada & disponibilidade de recursos financeiros;

e Somente sera concedido auxilio ao aluno que for apresentar o trabalho, e um auxilio por Campus, no caso
de membro de Diretério Académico;

e Serao consideradas solicitagoes referentes a eventos nacionais e internacionais;
e Nao é garantido o pagamento do auxilio deferido antes do inicio do evento;

e Cada discente podera solicitar o auxilio e ser atendido (caso atenda aos critérios) apenas uma vez ao ano,
independente da natureza do evento

Serao R$ 110,00 diarios até o limite de R$ 330,00, para eventos dentro do estado do Rio Grande do Sul;
Serao R$ 130,00 diarios até o limite de R$ 390,00, para eventos fora do estado do Rio Grande do Sul; Serao R$
130,00 diérios até o limite de R$ 390,00, para eventos internacionais.

Sobre o apoio pedagogico aos docentes e discentes, existe na UNIPAMPA o Nicleo de Desenvolvimento
Educacional(NuDE). O NuDE é o érgao responsavel pelo atendimento de docentes e discentes do Campus,
promovendo e articulando a¢des que visem ao aprimoramento da qualidade do trabalho pedagobgico, do ensino
ministrado na UNIPAMPA e do acesso e permanéncia dos discentes na institui¢do. Cada campi da UNIPAMPA
possuem o seu NuDE. No Campus Alegrete, o NuDE é composto por:

e Assistente Social;
e Pedagoga;

e Técnica em Assuntos Educacionais
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No Campus Alegrete o cargo de Assistente Social é ocupado pela técnica Geisiane Thomaz. A técnica
Rogéria Guttier ocupa o cargo de Pedagoga e a técnica Aline SimGes Menezes ocupa o cargo de Técnica em
Assuntos Educacionais.

As principais agoes do NuDE sao:

Cadastro de Moradia com sugestoes de vagas para aluguéis;

e Atendimentos Sociais e Encaminhamentos de alunos a rede de atendimento do municipio;

Programa de acompanhamento aos estudantes da UNIPAMPA;

Inclusao e acessibilidade no Ensino Superior;

e Programa de prevengao a evasao na UNIPAMPA.

A Pro-Reitora de Assuntos Estudantis e Comunitarios da Universidade Federal do Pampa (PRAEC), através
do Programa de Ag¢oes Afirmativas(edital N° 09/2012 (UNIPAMPA, 2012h)), contribui com as agbes dos Nucleos
de Desenvolvimento Educacional (NuDE) da Universidade Federal do Pampa através da concessao de bolsas
PBDA. As bolsas concedidas através do Programa de Ag¢des Afirmativas sdo na modalidade Iniciagdo & gestao
académica destinada aos discentes. Esse Programa destinou duas bolsas na modalidade Iniciacao a Gestao
Académica por unidade académica sendo que o estudante selecionado deverd cumprir 16 horas semanais em
atividades. O valor mensal da bolsa com carga horaria de 16 horas semanais de atividades ¢ de R$ 288,00.

Para divulgagao de informagoes & comunidade académica o NuDE usa o Blog http://blogapoiopedagogico.
blogspot.com. Informagcdes também podem ser obtidas através da site da PRAEC http://porteiras.r.
unipampa.edu.br/portais/praaec.

Para o acolhimento, acompanhamento e permanéncia de docentes e discentes o NuDE trabalha junto com a
Coordenadoria de Apoio Pedagogico(CAP). A CAP, de acordo com a Portaria n° 0745, de 13 de abril de 2010,
esta ligada diretamente ao Vice-Reitor e caracteriza-se como um 6rgao de apoio e assessoria aos dirigentes dos
Campi, Coordenadores de Cursos de Graduagao e Cursos Superiores de Tecnologia, bem como ao demais docen-
tes da instituigao, no sentido de auxiliar nos aspectos didatico-pedagogicos do processo ensino-aprendizagem.
De forma mais especifica, a CAP visa assessorar o Vice-Reitor e a Pro-Reitora académica nas questoes de cunho
pedagodgico, na universidade. Destaca-se que a CAP, na estrutura organizacional da UNIPAMPA se divide em
duas areas: a Divisao de Apoio Pedagogico e a Divisao de Apoio aos Foruns das Areas de Conhecimento. Esses
foruns visam dar apoio a formagao continuada dos docentes por area. Atualmente hé 8 areas a saber: a) Satde;
b) Biologicas, ¢) Ciéncias Sociais Aplicadas; d) Tecnologicos; e) Licenciaturas; f)Engenharias e Ciéncias Exatas;
g) Agréarias; h) Educagdo a Distancia. A finalidade dos foruns é formar um coletivo, para discutir e propor
diretrizes para a grande area (por exemplo, perfil do docente formado pela UNIPAMPA, perfil do engenheiro
formado pela UNIPAMPA). Em adigao os féruns discutem os projetos pedagogicos dos cursos, normas de es-
tagio, ACG, TCC, discutem tematicas referentes a evasao, as necessidades especificas dos cursos de graduacao,
integragao, etc; A CAP também encarrega-se de realizar Seminérios de Formacgao docente.

A UNIPAMPA conta ainda com a atuagao do Nucleo de Inclusao e Acessibilidade (NInA). O Nucleo de
Inclusdo e Acessibilidade (NInA), tem como objetivo promover uma educagdo inclusiva que garanta ao aluno
com deficiéncia e com necessidades educacionais especiais o acesso, a permanéncia e o sucesso académico na
UNIPAMPA. Em cada Campus, os Nicleos de Desenvolvimento Educacional e as Comissoes de Acessibilidade
se constituem como extensoes do NInA, oferecendo atendimento educacional especializado (AEE), adequado ao
processo de ensino-aprendizagem aos alunos com deficiéncia e com necessidades educacionais especiais durante
seu percurso académico. Maiores informagoes sobre o NInA podem ser encontradas em: http://porteiras.
r.unipampa.edu.br/portais/praaec/acessibilidade/.

A Pro-Reitoria de Assuntos Estudantis e Comunitarios (PRAEC) também esta implementando uma politica
de apoio ao estudante indigena provendo meios para sua permanéncia e sucesso académico. Através do edital

93



unipampa Universidade Federal do Pampa
Universidade Federal do Pampa Engenharia de Software

PRAEC/UNIPAMPA N° 07/2012 (UNIPAMPA, 2012i). O bolsista selecionado devera realizar monitoria para
atender aos estudantes indigenas selecionados em suas dificuldades no acompanhamento das atividades do Curso.
O estudante selecionado devera cumprir uma carga horéaria semanal de vinte horas, em atividades constantes
no plano de atividades do bolsista. Em adi¢ao, o valor mensal da bolsa é de R$360,00. Atualmente, existe
uma bolsa para alunos do curso de Engenharia de Software e uma para alunos do curso de Engenharia Civil
envolvendo o edital de apoio e acompanhamento ao estudante indigena.

Finalizando, é possivel perceber que a Universidade Federal do Pampa apoia e promove diversas agoes,
projetos e atividades destinadas a assisténcia estudantil. Essas agOes visam prestar tanto auxilio financeiro

quanto pedagogico aos discentes.
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Capitulo 4
Avaliacao

A avaliag@o deve servir de orientacao para corregoes necesséarias e para a preservacao das qualidades do curso
como um todo. Esta avaliagdo deve estar sempre vinculada aos processos decisorios, apesar de manter sua
independéncia como instrumento. Deve ser concebida como uma ferramenta construtiva, no sentido de buscar
melhorias e inovagoes, visando nao s6 o aperfeicoamento do curriculo, mas também a capacitacao do corpo
docente e a melhoria da infraestrutura disponivel. Além disso, o MEC, ao apresentar propostas para as novas
diretrizes curriculares dos cursos superiores, destaca a sua importancia para a inovacao e qualidade do projeto
pedagogico do ensino de graduagao, ressaltando a sua intima conex@ao com a avaliagao institucional.

No Curso de Engenharia de Software da UNIPAMPA — Campus Alegrete, o processo de avaliagao devera ser
efetuado em trés niveis, a saber:

1. Avaliagdo Externa;
2. Avaliagao Institucional;

3. Avaliacao Interna.

A avaliagao externa é de responsabilidade do MEC e atualmente é constituida pelo Exame Nacional de
Desempenho dos Estudantes (ENADE) e a Avaliagdo das Condigoes de Ensino (ACE), ambos parte do Sistema
Nacional de Avalia¢ao do Ensino Superior (SINAES). Estes mecanismos dardo uma visdo ampla das instalagoes,
da organizacao didatico-pedagogica, do corpo docente e do desempenho do estudante, frente aos pardmetros
nacionais de qualidade, possibilitando o planejamento de agoes que reflitam na melhor qualidade do egresso.

A avaliagao institucional consiste no levantamento de um conjunto de indicadores de desempenho da institui-
¢ao, cuja analise pode servir de subsidio para o dimensionamento do nivel de satisfacao dos alunos, professores
e funcionérios como um todo. Este processo deve ser operacionalizado por uma Comissdao Propria de Avaliacao
(CPA), formada por Comités Locais de Avaliagdo e o Comité Central de Avaliagao. A CPA da UNIPAMPA &
um o6rgao colegiado permanente constituido pela Portaria n® 697, de 26 de marco de 2010, que assegura a parti-
cipacao de todos os segmentos da comunidade universitaria e da sociedade civil organizada. O papel primordial
da CPA ¢é a condugao dos processos de avaliagdo internos da instituigdo, de sistematizacao e de prestagdo das
informagoes solicitadas pelo Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (INEP),
conforme a lei do SINAES.

A avaliacdo interna é realizada anualmente. Um dos instrumentos utilizados é um questionério a ser pre-
enchido pelos discentes, que visa avaliar (i) o desempenho dos docentes quanto & metodologia de ensino e ao
material didatico disponibilizado; (ii) a tutoria; (iii) a infraestrutura; e (iv) o suporte técnico. Desde 2011, o
Nucleo de Desenvolvimento Estudantil (NuDE) é responséavel pelo planejamento, execugao, divulgagio e en-
caminhamento das necessidades e demandas indicadas por este questionario aos 6rgaos competentes. Outro
instrumento de grande importancia é a reunido anual realizada com a comunidade do curso (corpo docente,
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corpo discente e coordenacdo). Esta reunido tem a finalidade de criar um espago democréatico para (i) o escla-
recimento de duvidas; (ii) a discussdo dos problemas; e (iii) o levantamento das demandas, ideias e sugestoes,
objetivando a melhoria da produtividade do curso.

Além disso, o curso de Engenharia de Software ainda apresenta uma avaliacao de desempenho (ADes). Essa
avaliacao é em formato similar ao ENADE e ele poder ser usado para avaliar o andamento do curso de acordo
com a evolugao do aluno.

Atualmente, o ADes é ofertado anualmente e os alunos podem ou néo realizar a avaliacdo, caso ele decida
realizar, o ADes pode ser computado como horas de ACG no curso de Engenharia de Software. As regras para
tal sao descritas nas normas de ACG. O ADes é constituido por questoes que englobam o contetido visto durante
o curso de Engenharia de Software e a intengao é que essas questoes tem um carater interdisciplinar.

O Colegiado de Curso deve ser participe da discussdo dos resultados referentes as avaliagoes do curso, em
todos os niveis, sendo proponente e executor de agbes para a melhoria da qualidade do curso. A avaliacdo
interna deve levar em consideracao os resultados das avaliagoes externa e institucional e estabelecer metas para
meédio e longo prazo para o curso. Um dos objetivos das avaliagbes internas anuais sera, portanto, verificar se
as metas anteriores foram atingidas. Desta forma, a avaliagao interna deve buscar sempre propostas criticas e
construtivas para se atingir metas previstas, de modo que nao seja apenas um instrumento que mega o grau de
satisfagdo do corpo docente e discente do curso.

O resultado destas avaliagoes, juntamente com o resultado da avaliacao discente realizada pelos professores
em sala de aula e discussoes no colegiado do curso, permite que o processo de ensino-aprendizagem seja cons-
tantemente aperfeicoado. Com isto, o curso consolida os aspectos que apresentam bons resultados e reavalia os
que apresentam resultados menos satisfatorios.

O compromisso do curso Engenharia de Software vai além da educagdo formal, preocupando-se também
com a capacitagdo dos alunos e sua evolu¢do mesmo apods a sua formagao. O acompanhamento dos egressos é
realizado em conjunto com a Coordenadoria de Apoio Pedagogico (CAP) e os NuDEs por meio de questionérios
e/ou entrevistas, que possibilitem saber as areas de atuacao, as percepgoes sobre a formagao recebida, entre
outros.
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Capitulo 5
Disposicoes Finais

O presente Projeto Politico Pedagogico do curso de Engenharia de Software foi organizado com vistas ao
atendimento das metas e objetivos do PI UNIPAMPA (2009) e as Normas Basicas de Graduagao UNIPAMPA
(2011a). Esse é o primeiro PPC do curso de Engenharia de Software e ele implementa alguma modifica¢oes
quando comparado ao projeto inicial proposto para o curso, em 2009, porém todas as turmas ingressantes até
agora seguem o PPC aqui proposto.

E importante salientar que tanto o conjunto de Normas, descritas neste PPC e estabelecidas pela Comissao
de Curso da Engenharia de Software, quanto o ementario estao sujeitos a atualizagoes sempre que a Comissao
de Curso julgar conveniente. No casos das Normas, elas refletem uma primeira leitura da Comissao de Curso
com relagao as determinacoes das Normas Bésicas de Graduacao. Entretanto, ao aplicd-las na pratica, a
Comissao de Curso pode julgar conveniente alterd-las a fim de prover uma melhor adaptagdo ao contexto do
corpo discente e docente do curso de Engenharia de Software do Campus Alegrete da UNTPAMPA. Com relagao
ao ementario, é importante notar que um curso de uma &area tecnologica e inovadora como a Engenharia de
Software precisa incorporar uma certa flexibilidade para que se possa explorar as potencialidades das constantes
evolugoes cientificas e tecnologicas tédo frequentes neste meio. A Comissao de Curso da Engenharia de Software
julga conveniente estimular uma discussao aberta, envolvendo os corpos discente e docente, em torno dos
contetdos trabalhados nas atividades. As atualizagOes seriam consequéncia destas discussoes, evidentemente,
desde que aprovadas pela Comissao de Curso.
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Apéndice A

Normas das Atividades Complementares
de Graduacao

Capitulo I - Obrigatoriedade e Definigdo de Atividades Complementares de Graduagao

Art.

Art.

Art.

Art.

Art.

1 - Constituir-se-4 Atividade Complementar de Graduacao (ACG), toda e qualquer atividade per-

tinente e util para a formagao humana e profissional do académico, aceita para compor o plano de

estudos do curso de Engenharia de Software.

2 - Cabera a Comissao do Curso determinar os limites minimos de carga horaria atribuidos para

cada grupo de atividades que compoem a tabela de Atividades Complementares, em consonancia

com as Normas Bésicas de Graduacao, Resolugao n. 29 do CONSUNI de 28 de abril de 2011, Artigo

103 a 115.

3 - S&o consideradas Atividades Complementares de Graduagao, as atividades descritas nos seguintes

grupos:

Grupo I - Atividades de Ensino;

Grupo II - Atividades de Pesquisa;

Grupo IIT - Atividades de Extenséo;

Grupo IV - Atividades Culturais e Artisticas, Sociais e de Gestao.

Grupo V - Avaliacao de Desempenho.

4 - As atividades do Grupo I - Atividades de Ensino — incluem, entre outras, as seguintes modalida-

des:

I - componente curricular de graduagao, desde que aprovado pela Comissdo do Curso;

IT - cursos nas areas de interesse em funcao do perfil de egresso;

III - monitorias em componentes curriculares de cursos da UNIPAMPA;

IV - participagdo em projetos de ensino ou em grupos de ensino/estudo (PET, GEDESPA, etc);

V - estagios nao obrigatorios ligados a atividades de ensino;

VI - organizacao de eventos de ensino;

VII - participagao como ouvinte em eventos de ensino, pesquisa e extensao;

VIII - visitas técnicas institucionais (fora das atividades normais dos componentes curriculares de
graduagao).

5 - As atividades do Grupo II - Atividades de Pesquisa — incluem, entre outras, as seguintes moda-

lidades:
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Art.

Art.

Art.

Art.

I - participagdo em projetos de pesquisa desenvolvidos na UNIPAMPA, ou em outra IES ou em
espago de pesquisa reconhecido legalmente como tal;

IT - publicacao de pesquisa em evento cientifico ou publicagao em fontes de referéncia académica,
impressa ou de acesso online, na forma de livros, capitulos de livros, peridédicos, anais, jornais,
revistas, videos ou outro material de referéncia académica;

III - participag@ao na condigao de conferencista, ou painelista, ou debatedor, ou com apresentacao de
trabalho em eventos que tratam de pesquisa, tais como grupos de pesquisa, seminérios, congres-
sos, simposios, semanas académicas, entre outros;

IV - estégios ou praticas nao obrigatérios em atividades de pesquisa;
V - organizacao de eventos de pesquisa.

6 - As atividades do Grupo III - Atividades de Extensao — incluem, entre outras, as seguintes mo-
dalidades:

I - participagdo em projetos e/ou atividades de extensido desenvolvidos na UNIPAMPA ou outra
IES, ou em instituicao governamental ou em organizacoes da sociedade civil com fim educativo,
de promocao da saide, da qualidade de vida ou da cidadania, do desenvolvimento social, cultural
ou artistico;

IT - estagios e praticas nao obrigatérios, em atividades de extensao;
III - organizagao e/ou participagdo em eventos de extensao;

IV - publicagao de atividade de extensao ou publicacao de material pertinente & extensao em fontes
de referéncia académica, impressa ou de acesso online, na forma de livros, capitulos de livros,
periddicos, anais, jornais, revistas, videos ou outro material de referéncia académica;

V - participagao na condigao de conferencista, ou painelista, ou debatedor, ou com apresentagao de
trabalho em eventos que tratam de extensao, como grupos de estudos, seminérios, congressos,
simpébsios, semana académica, entre outros.

7 - As atividades do Grupo IV - Atividades Culturais e Artisticas, Sociais e de Gestao — incluem,
entre outras, as seguintes modalidades:
I - organizagao ou participagao ou premiacao em atividades de cunho cultural, social ou artistico;

I - participagao na organizagao de campanhas beneficentes, educativas, ambientais ou de publicidade
e outras atividades de carater cultural, social ou artistico;

IIT - premiagao referente a trabalho académico de ensino, de pesquisa, de extensao ou de cultura;

IV - representacao discente em 6rgaos colegiados;

V - representacao discente em diretérios académicos;

VI - participagao, como bolsista, em atividades de iniciagao ao trabalho técnico-profissional e de
gestao académica;

VII - participagao em estagios nao obrigatérios com atividades na area cultural, social, artistica e de
gestao administrativa e académica;

VIII - Cursos de Linguas estrangeiras (presenciais);

IX - Aprovacao em exame de proficiéncia em idioma estrangeiro;

X - Proferir ou participar de palestras fora de eventos.

8 - As atividades do Grupo V - Avaliagdo de Desempenho — incluem, entre outras, as seguintes
modalidades:

I - Realizagao da avaliacao de desempenho.

9 - O aluno devera cumprir no minimo 300 horas em ACG para sua integralizagdo curricular, a serem
realizadas durante o periodo de vinculo académico no curso de Engenharia de Software.
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Art.

Capitulo

Art.

Art.

Art.

Art.

Art.

§1 - A Comissao do Curso pode conceder aproveitamentos de horas em ACG aprovadas em outros
cursos de graduacao mediante solicitacao do aluno.

§2 - O aluno devera cumprir um minimo de 30 horas (10% da carga horaria de ACG) de atividades
pertencentes ao Grupo I do artigo 3.

83 - O aluno devera cumprir um minimo de 30 horas (10% da carga horaria de ACG) de atividades
pertencentes ao Grupo II do artigo 3.

§4 - O aluno devera cumprir um minimo de 30 horas (10% da carga horaria de ACG) de atividades
pertencentes ao Grupo III do artigo 3

§5 - O aluno devera cumprir um minimo de 30 horas (10% da carga horaria de ACG) de atividades
pertencentes ao Grupo IV do artigo 3

§6 - O aluno devera cumprir um minimo de 60 horas (20% da carga horéaria de ACG) de atividades
pertencentes ao Grupo V do artigo 3

10 - As Atividades Complementares de Graduacgao nao poderdo ser aproveitadas para concessao de
dispensa de componentes curriculares.

IT - Comprovagao e Registro de Atividades Complementares de Graduagao

11 - Para a aplicagao do inciso I do artigo 4, o aluno deve fazer a solicitagao de registro e computo
de horas por meio de Formulario de Solicitacdo de ACG, anexando os seguintes documentos:

I - comprovante de autorizacao da comissao de curso;

IT - comprovante de aprovagao e carga-horaria do componente curricular.

12 - Para a aplicacao do inciso II do artigo 4, o aluno deve fazer a solicitacao de registro e computo
de horas por meio de Formulario de Solicitagao de ACG, anexando os seguintes documentos:

I - certificado de participagao no curso ou instrumento equivalente de aferigao de frequéncia;

IT - comprovante de carga-horaria.

13 - Para a aplicagdo do inciso III do artigo 4, o aluno deve fazer a solicitagao de registro e computo
de horas por meio de Formulario de Solicitagao de ACG, anexando os seguintes documentos:

I - declaragao do professor responsavel ou comprovante da bolsa de monitoria;

II - comprovante de frequéncia conferido pelo professor responsével;

III - relatorio de atividades;

IV - comprovante de carga-horaria.

14 - Para a aplicacao do inciso IV do artigo 4, ou do inciso I do artigo 4, ou do inciso I do artigo
6, o aluno, encerrada sua participagao no projeto, deve fazer a solicitagao de registro e computo de
horas por meio de Formulario de Solicitagdo de ACG, anexando os seguintes documentos:

I - copia do projeto ao qual o aluno esteve vinculado;

II - relatério de atividades desempenhadas pelo aluno;

III - recomendacgao do orientador, tutor, organizador ou responsavel pelo projeto;

IV - comprovante de carga-horéaria.

15 - Para a aplicagao do inciso V do artigo 4, ou do inciso IV do artigo 4, ou do inciso II do artigo
6, ou do inciso VI e VII do Artigo 7, o aluno, encerrado seu estagio, deve fazer a solicitacdo de
registro e computo de horas por meio de Formulario de Solicitacdo de ACG, anexando os seguintes
documentos:

I- copia do plano de atividades ao qual o aluno esteve vinculado;

IT - relatério de atividades desempenhadas pelo aluno;
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Art.

Art.

Art.

Art.

Art.

Art.

Art.

Art.

Art.

Art.

IIT - recomendacao do orientador, tutor, organizador ou responsavel pelas atividades;
IV - comprovante de carga-horéaria.

16 - Para a aplicacao do inciso VI do artigo 4, ou do inciso V do artigo 4 ou inciso III do artigo 6, o
aluno deve fazer a solicitacao de registro e computo de horas por meio de Formulério de Solicitagao
de ACG, anexando os seguintes documentos:

I- comprovante contendo a natureza, o periodo de participagao na organizagao e duragao do evento;

17 - Para a aplicagao do inciso VII do artigo 4, o aluno deve fazer a solicitagao de registro e computo
de horas por meio de Formulario de Solicitacdo de ACG, anexando os seguintes documentos:

I - certificado de participagao no evento ou instrumento equivalente de aferigao de frequéncia;
IT - comprovante de carga-horéaria.

18 - Para a aplicacao do inciso VIII do artigo 4, o aluno deve fazer a solicitacao de registro e computo
de horas por meio de Formulario de Solicitagao de ACG, anexando os seguintes documentos:

I - relatorio de viagem elaborado pelo aluno e assinado pelo professor responsavel.

19 - Para a aplicagao do inciso II do artigo 4 ou do inciso IV do artigo 6, o aluno deve fazer a
solicitacdo de registro e computo de horas por meio de Formulario de Solicitagdo de ACG, anexando
os seguintes documentos:

I- copia da publicagao, contendo o nome, a periodicidade, o editor, a data.

20 - Para a aplicagdo do inciso III do artigo 4 ou do inciso V do Artigo 6, o aluno deve fazer a
solicitagao de registro e computo de horas por meio de Formulario de Solicitacao de ACG, anexando
os seguintes documentos:

1- certificado de participacdo no evento onde hé especificamente a condigdo da participagdo (con-
ferencista, ou painelista, ou debatedor, ou apresentador de trabalho).

21 - Para a aplicacao dos incisos I e II do Artigo 7, o aluno deve fazer a solicitagdo de registro e
computo de horas por meio de Formulario de Solicitagao de ACG, anexando os seguintes documentos:

I - certificado de participagao na atividade ou instrumento equivalente de afericdo de frequéncia e
duracao da atividade.

22 - Para a aplicagdo do inciso III do Artigo 7, o aluno deve fazer a solicitacao de registro e cdbmputo
de horas por meio de Formulario de Solicitagdo de ACG, anexando os seguintes documentos:

I- copia do documento que comprove a distingao ou mérito.

23 - Para a aplicac¢do do inciso IV e V do Artigo 7, o aluno deve fazer a solicitacido de registro e
computo de horas por meio de Formulario de Solicitagdo de ACG, anexando os seguintes documentos:

I- copia da portaria de nomeagao como membro de érgao colegiado ou comissao.

§1 - A Comissao de Curso podera, se entender necessario, consultar o secretariado do 6rgao ou
comissao que emitiu a portaria, a fim de formar sua conviccao sobre a pertinéncia do computo
de horas.

§2 - Na auséncia de portaria de nomeagao, a copia da primeira e tltima atas, devidamente assinadas,
das reunioes do 6rgao colegiado, podem comprovar a participagao no periodo indicado.

24 - Para a aplicacgao do inciso VIII do Artigo 7, o aluno deve fazer a solicitacao de registro e computo
de horas por meio de Formulario de Solicitagao de ACG, anexando os seguintes documentos:

I - copia de certificado emitido pelo curso contendo o ntiimero de horas e o periodo de realizagao.

25 - Para a aplicagdo do inciso IX do Artigo 7, o aluno deve fazer a solicitacdo de registro e computo
de horas por meio de Formulario de Solicitagao de ACG, anexando os seguintes documentos:
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Art.

Art.

Art.

Art.

Art.

Art.

Capitulo

Art.

Art.

Capitulo

Art.
Art.

I - copia do certificado de aprovacdo em exame de proficiéncia internacionalmente reconhecido.

Paragrafo tnico — O certificado deve estar dentro do prazo de validade.

26 - Para a aplicagao do inciso X do Artigo 7, o aluno deve fazer a solicitagao de registro e computo
de horas por meio de Formulario de Solicitagao de ACG, anexando os seguintes documentos:

I - copia do certificado de participagao.

27 - Para a aplicacao do inciso I do Artigo 8, o aluno deve fazer a solicitagdo de registro e computo
de horas por meio de Formulario de Solicitagao de ACG, anexando os seguintes documentos:

I - copia do certificado de aproveitamento da avaliagao de desempenho.

§1 - Pode-se aproveitar as Avaliagoes de Desempenho anteriores a 2012, preenchendo o formulério e
explicitando semestre e ano que a avaliagao foi realizada.

28 - Para atividades nao relacionadas nesta Norma, a Comissdo de Curso definira a documentagao
necesséaria para julgamento de mérito, podendo indeferir seu registro.

29 - A entrega e guarda da documentacdo, prevista nesta Norma, que comprova a realizagdo das
atividades, é de responsabilidade do académico.

30 - A solicitagao de registro e computo de horas deve ser encaminhada a secretaria durante o periodo
estipulado pelo calendario académico.

31 - A Comissao do Curso pode solicitar informagoes e documentos adicionais para comprovagao das
atividades dos grupos listados no Artigo 3 desta Norma.

IIT - Registro e Computo de Horas

32 - A decisdo de registro e do computo de horas é proferida pela Comissao do Curso, que informara
a secretaria académica através de oficio, indicando o nome e o ntmero de matricula do aluno, a
classificagao da atividade nos termos do Artigo 3 desta Norma, o semestre de referéncia e o nimero
de horas a ser computado.

33 - A Tabela a ser utilizada na ponderagao da carga-horaria das ACG e o Formulario de Solicitagao
de ACG serao definidos pela Comissao do Curso.

Paragrafo inico — Caso o computo de horas de alguma atividade seja um nimero fracionéario, sera
feito arredondamento.

IV - Disposigoes Gerais e Transitorias

34 - Casos omissos ou duvidas serao resolvidos pela Comissao do Curso.

35 - Esta norma é valida para todos alunos ingressantes no Curso de Engenharia de Software a partir
do primeiro semestre de 2010.
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Grupo | -
Atividades
Ensino

30 h

UNIVERSIDADE FEDERAL DO PAMPA
CAMPUS ALEGRETE
CURSO DE ENGENHARIA DE SOFTWARE

TABELA DE ATIVIDADES COMPLEMENTARES DE GRADUACAO (ACG)

Disciplinas, desde que aprovado pela Comissao de

curso 1h|para cada 1h da disciplina 1.1
: . ~ ' 2h para cada 1h de curso presencial e 1h para
Surr:SoSsona SIER D TiEEses Em e ¢ perf] ¢e 2h/1h|cada 1h de curso a distancia, no maximo 75h 1.2
9 por semestre e por curso
Monitorias em disciplinas na UNIPAMPA iy [PETE @2 Un € BRI, MO MERmE 73l [Por 13
semestre
Participacao em projetos de ensino ou em grupos de 1h|Para cada 1h de atividade, no maximo 75h por 14
ensino/estudo (Por exemplo: PET, GEINFOEDU) semestre '
Estagio ndo obrigatdrio ligados a atividades de ensino 1h z:::ec;?gea 10 €D @it e, Erdie ¢ ¢Ei pel 1.5
Organizacao de eventos de ensino 10h|por dia de evento 1.6
1h|para cada 1h de evento local 1.7.1
Participagao como ouvinte em eventos de ensino, 2h|para cada 1h de evento regional 1.7.2
pesquisa e extensao 4h|para cada 1h de evento nacional 1.7.3
5h|para cada 1h de evento internacional 1.7.4
4h|por visita no municipio 1.8.1
Visitas técnicas institucionais (fora das atividades 15h|por visita na regido (< 250 Km) 1.8.2
normais das disciplinas de graduacao) 30h|por visita no estado (> 250Km) 1.8.3
50h|por visita fora do estado 1.8.4

Outras a critério da Comissao de Curso

N
©







Grupo Il -
Atividades de
Extensao

30 h

Participagcao em projetos e/ou atividades de extensao
desenvolvidos na UNIPAMPA ou outra IES, ou em
instituigdo governamental ou em organizagdes da

para cada 1h de atividade, no maximo 75h por

sociedade civil com fim educativo, de promogao da i semestre Sl
saude, da qualidade de vida ou da cidadania, do
desenvolvimento social, cultural ou artistico;
Estagios e praticas nao obrigatérias em atividades de 1h[Para cada 1h de atividade, no maximo 75h por 39
extensao (Por exemplo: PampaTec, Empresa Jr) semestre '
Organizacao de eventos de extensao 10h|por dia de evento 3.3
250h|Livro 3.4.1
150 per|9d|co C|e!‘1t|f|co indexado pela Capes ou 342
. . ~ . Capitulo de livro
Publicacao de atividade de extenséo ou publicagao de T — —
. . R ~ . 100h|periédico cientifico ndo indexado pela Capes 3.4.3
material pertinente a extensdo em fontes de referéncia — -
a : por pagina de trabalhos completos publicados
académica, impressa ou de acesso online, na forma de . .
: , : - L . 10h|em anais de eventos (maximo de 80 horas por 3.4.4
livros, capitulos de livros, periédicos, anais, jornais, trabalho)
revistas, videos ou outro material de referéncia — : :
o por pagina de resumos publicados em anais de
académica 10h . 3.4.5
eventos (maximo de 40 horas por resumo)
oon[iornais, r.eV|stas,AV|(_ieos ou outro material de 346
referéncia académica
Participacao na condigdo de conferencista, ou 10h|por apresentacdo em evento local 3.5.1
painelista, ou debatedor, ou com apresentagao de 20h|por apresentacdo em evento regional 3.5.2
trabalho em eventos que tratam de extensédo, como 30h|por apresentacdo em evento nacional 3.5.3
grupos de estudos, seminarios, congressos, Simposios, 40h|por apresentacdo em evento internacional 3.54
QOutras a critério da Comissao de Curso 3.6




Grupo V -
Avaliagao de
Desempenho

60 h

para cada avaliagao de desempenho realizada
com desempenho maior ou igual ao estipulado

Realizacao da avaliacdo de desempenho (ADes). 30h|pela comisséo de curso. O desempenho minimo 5.1
sera divulgado anualmente, antes da realizagao
da avaliagao.
5.2

Qutros a critério da Comissao de Curso




Apéndice B

Normas de Trabalho de Conclusao de
Curso

Capitulo I - Das Disposi¢oes Preliminares

Art. 1 - A presente norma tem como objetivo regulamentar a realizagao do Trabalho de Conclusao de
Curso (TCC) pelos alunos do Curso de Engenharia de Software.

Art. 2 - O TCC é uma atividade de sintese e integragao de conhecimentos adquiridos ao longo do curso,
com carater predominantemente interdisciplinar e tendo como foco principal uma das areas da En-
genharia de Software.

§1 - O TCC sera desenvolvido em dois semestres no curso, sendo dividido em dois componentes
curriculares: Trabalho de Conclusdo de Curso I (TCC I) e Trabalho de Conclusdo de Curso II
(TCC II).

§2 - O TCC é obrigatorio para a integralizagao do curso.

Art. 3 - A supervisdo das atividades relacionadas ao TCC é conduzida pelo Coordenador de TCC do
curso de Engenharia de Software.

Art. 4 - Na escolha do tema e defini¢ao do TCC deve ser considerada a necessidade de que, ao final do seu
desenvolvimento, sejam entregues copias integrais do trabalho, que passarao a ser parte integrante
do acervo digital de TCC da UNIPAMPA.

Capitulo IT - Das atribui¢oes do Coordenador de TCC

Art. 5 - O Coordenador de TCC, responséavel pelos componentes curriculares de TCC I e TCC II, tem as
seguintes atribuigoes:

I - Definir o Calendério de TCC de cada semestre, em consonancia com o Calendario Académico da
UNIPAMPA e as atividades a serem desempenhadas, e divulga-lo antecipadamente aos alunos e
professores;

IT - Instruir os alunos matriculados em TCC, a cada inicio de semestre, sobre as normas e os proce-
dimentos académicos referentes & atividade curricular e sobre os requisitos cientificos e técnicos
do trabalho a ser produzido;

IIT - Providenciar a substituicao de orientador nos casos de impedimento definitivo e justificado;

IV - Tomar ciéncia da composi¢ao das Bancas de Avaliagao e, em comum acordo com o orientador,
sugerir alteragoes de nomes quando algum membro nao puder participar;
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V - Providenciar condigbes adequadas para a realizagao das defesas de TCC, incluindo a reserva de
espaco fisico, equipado e a elaboracao e divulgacao prévia de um cronograma das defesas a serem
realizadas a cada semestre;

VI - Acompanhar o processo de avaliagao dos discentes;

VII - Registrar as médias finais e realizar os procedimentos formais referentes a avaliagoes, conforme
as datas e prazos estabelecidos no Calendario de TCC de cada semestre;

VIII - Encaminhar & Secretaria Académica lista em que constem os TCC concluidos, com os respec-
tivos autores, orientadores e co-orientadores, ao final de cada semestre;

IX - Examinar e decidir casos omissos na regulamentagao especifica do TCC de cada curso.
IIT - Do Caréater Individual do TCC

6 - O TCC é uma atividade de carater individual, cabendo ao Professor Orientador do TCC avaliar
se o trabalho proposto tem densidade ou complexidade adequada para que seja desenvolvido por
apenas um aluno.

IV - Da oferta dos componentes curriculares
7 - Os componentes curriculares de TCC I e TCC II serao ofertadas sempre que houver demanda.
V - Da matricula

8 - Podera matricular-se no componente curricular de TCC I o aluno que tenha aprovagao ou apro-
veitamento em 65% da carga horaria dos componentes curriculares do curso e que apresente uma
proposta de trabalho simplificada com a anuéncia de um orientador que devera ser um professor do
curso.

9 - Para se matricular no componente curricular de Trabalho de Conclusao de Curso II, o aluno deve
ter sido aprovado no componente curricular de Trabalho de Conclusao de Curso 1.

VI - Do Professor Orientador

10 - O orientador do TCC devera ser um professor atuante na area de Computacao e integrante do
corpo docente da UNIPAMPA — Campus Alegrete.

§1 - Podera ser indicado, de comum acordo com o orientador, um co-orientador de TCC, que nao
precisa compor o corpo docente da instituigao.
§2 - O orientador de TCC atua tanto no componente curricular de TCC I quanto na de TCC II.

11 - Sao atribuigoes do Professor Orientador:
I - Acompanhar a realizacao das atividades programadas, zelando pela qualidade do trabalho a ser

desenvolvido pelo aluno;

IT - Sugerir a composi¢do da banca examinadora e administrar possiveis alteragoes, mantendo atua-
lizados os registros dos dados referentes ao TCC;

III - Intermediar as relagoes entre o aluno e os demais avaliadores, principalmente no que se refere
ao cumprimento dos prazos para entrega de documentagao;

IV - Servir de interlocutor do aluno e dos componentes da banca examinadora junto ao Coordenador
de TCC, apoiando o processo de comunicagao.

VII - Do Andamento das Atividades
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Art. 12 - O aluno devera definir um Professor Orientador, de acordo com o que esta previsto no Art. 10,
e comunicar ao coordenador de TCC na data prevista em Calendario de TCC.

Art. 13 - Em comum acordo, o professor orientador e o aluno devem estabelecer o processo de trabalho,
onde decidirao o mecanismo a ser empregado para o acompanhamento das atividades desenvolvidas
tanto no componente curricular de TCC I quanto em TCC II.

Paragrafo tnico - Recomenda-se o uso de algum tipo de mecanismo para o registro das atividades
realizadas.

Capitulo VIII - Dos Documentos a Serem Produzidos

Art. 14 - Durante o componente curricular de TCC I, o aluno devera elaborar o Projeto de TCC.

§1 - O tema do trabalho obrigatoriamente estara relacionado & area de Computagao.
§2 - O texto devera seguir o modelo disponibilizado pelo coordenador de TCC e conter no minimo
10 paginas e no maximo 20.

83 - O Projeto de TCC devera contemplar minimamente: a motivagao do trabalho; os objetivos; uma
revisao de literatura apropriada; a metodologia a ser executada para a realizagao do trabalho;
alguns resultados preliminares apontando que o trabalho efetivamente pode ser desenvolvido
conforme o proposto; e o cronograma de execugao das atividades remanescentes.

Art. 15 - Durante o componente curricular de TCC II, o aluno devera elaborar a Monografia de TCC.

§1 - O texto devera seguir o modelo disponibilizado pelo coordenador de TCC.

§2 - A Monografia deveré apresentar de forma clara o trabalho desenvolvido pelo aluno contemplando
minimamente: motivacao, objetivos, estado da arte, método de desenvolvimento do trabalho, o
trabalho desenvolvido, os resultados obtidos, as conclusoes e as referéncias utilizadas.

Art. 16 - Tanto o projeto de TCC quanto a Monografia de TCC s6 poderao ser entregues mediante a
concordancia do professor orientador.

Paragrafo tinico: As entregas acontecerdo, impreterivelmente, até as datas limites previstas no Ca-
lendario de TCC.

Art. 17 - O projeto de TCC e a Monografia de TCC serao avaliados por uma banca examinadora onde a
apresentagao acontecera dentro dos periodos de defesa previstos no Calendario de TCC.

Capitulo IX - Da Composi¢ao da Banca Examinadora

Art. 18 - A avaliagdo do aluno nos componentes curriculares de TCC I e TCC II sera realizada por uma
banca examinadora constituida por, no minimo, trés avaliadores:

I- O Professor Orientador;

IT - Dois professores, preferencialmente, com conhecimentos na érea em que o trabalho foi desenvol-
vido.

§1 - Opcionalmente podera ser convidado um profissional, com experiéncia na area em que o trabalho
é desenvolvido, para compor a banca examinadora.

§2 - Caso o TCC possua um co-orientador e este integrar a banca examinadora, serd necessario
indicar mais um professor da area para compor a banca. Dessa forma, a banca examinadora
seria formada por quatro membros.

Art. 19 - A definigdo da banca examinadora de TCC contempla os seguintes procedimentos:
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I - A definigdo da banca examinadora deve acontecer durante o componente curricular de TCC I,
cabendo ao Coordenador de TCC aprovar a escolha;

IT - Os avaliadores nao precisam pertencer ao corpo docente da UNIPAMPA — Campus Alegrete,
desde que tenham formagio de nivel superior (tecnologico, bacharelado, licenciatura plena) e
experiéncia compativel com o tema do TCC.

X - Dos critérios de avaliagao

20 - A Banca Examinadora decidird se o aluno deve ser aprovado ou reprovado, tanto em TCC I
quanto em TCC II, tendo por base pelo menos os seguintes critérios:

I- O trabalho desenvolvido, onde deve-se considerar a relevancia para a formacao do aluno, a
corretude técnica, o estado da arte e a abrangéncia do trabalho.

II - A apresentagao do trabalho perante a Banca Examinadora, onde deve-se considerar a clareza, o
conhecimento demonstrado, o planejamento da apresentagao e a coeréncia com o texto entregue.

IIT - A qualidade do texto entregue, onde deve-se considerar a clareza, a gramética e ortografia e a
estrutura e organizagao do texto.

§1 - Cada um dos itens a serem considerados nos critérios acima poderao receber um dos seguintes
conceitos: insuficiente, ruim, regular, bom ou excelente, em formulario especifico.

§2 - O peso de cada critério seré estabelecido pelo Coordenador de TCC, com anuéncia da Comissao
de Curso.

§3 - Cada avaliador emite seus proprios conceitos.

§4 - O aluno que néo obtiver um minimo de 60% de aproveitamento total (média ponderada dos 3
critérios) estard reprovado por aquele avaliador.

85 - O aluno que for reprovado por pelo menos dois membros da Banca Examinadora estara reprovado
no componente curricular. Neste caso, a nota final do aluno serd a média entre as notas dos
avaliadores que o reprovaram.

86 - Caso contrario a nota final do aluno correspondera a média aritmética das notas dos membros
da banca, a qual deve ser igual ou superior a 6,0 para a aprovagao do aluno.

XTI - Das defesas de Projeto e Monografia de TCC

21 - As condigbes basicas para ocorrer o agendamento da defesa de Projeto de TCC sao:

I- O aluno deve ter entregue o texto até a data limite prevista no Calendario de TCC;

IT - Com base no estagio de desenvolvimento do trabalho, o professor orientador deve emitir um
parecer autorizando ou nao o agendamento da defesa.

22 - O cronograma de defesas é elaborado e divulgado pelo Coordenador de TCC, indicando local,
data, ordem das defesas e hora de inicio.

23 - As defesas de Projeto e Monografia de TCC sdo realizadas em sessoes publicas através de sua
apresentagao pelo autor e arguicao pelos membros da banca examinadora, respeitados os tempos
méximos previamente estabelecidos.

Paragrafo dnico: No componente curricular de TCC II, nao serao oferecidos prazos extras para
que os alunos realizem mudangas significativas na Monografia. Apenas serao permitidas pequenas
alteragoes, como poucas corregoes ortograficas.
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Art. 24 - Ao final do componente curricular de TCC II, o aluno deve entregar a versdo final de sua
Monografia, em duas vias (duas versoes em dois CDs) junto a Biblioteca do Campus e apresentar ao
Coordenador de TCC o comprovante da entrega.

Paragrafo tinico — Somente apo6s apresentar o comprovante de entrega ao Coordenador de TCC que
se dara o processo de encerramento da componente curricular de TCC II habilitando o aluno a colar
grau.

Capitulo XII - Disposigoes Finais e Transitorias

Art. 25 - As decisdes do Coordenador de TCC estao sujeitas a aprovagao da Comissdao do Curso de
Engenharia de Software, onde cabem recursos.

Art. 26 - A Comissdo do Curso de Engenharia de Software tem autonomia para alterar as normas do
Trabalho de Conclusao de Curso.
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Apéndice C
Normas de Estagio

Capitulo I - Requisitos de acesso

Art. 1 - Sera permitida a realizacao de Estagio Obrigatorio em Engenharia de Software ao aluno que ja
tenha concluido, no minimo, 50% da carga horéria total (1500 horas) do curso de Engenharia de
Software.

Art. 2 - Sera permitido ao aluno realizar estagios ndo-obrigatorios na forma de Atividade Complementar
de Graduagao.Estes ndo poderao ser aproveitados como estagio obrigatorio.

Capitulo IT - Aspectos legais

Art. 3 - O estagio obrigatério é exigéncia para o aluno obter o titulo de bacharel em Engenharia de
Software na UNIPAMPA.

Art. 4 - Os estagios, obrigatério e nao-obrigatorio, realizar-se-ao através de acordos ou convénios firmados
com empresas caracterizadas como campos de estagio e deve celebrar um termo de compromisso com
a UNIPAMPA, o aluno ou com seu representante ou assistente legal, quando ele for absoluta ou
relativamente incapaz, e com a parte concedente de estagio, apontando as condigoes de adaptagao
do estagio ao projeto pedagogico do curso (PPC) para o seu desenvolvimento.

Art. 5 - E permitido a participacao dos agentes de integracao publicos e privados no processo do estagio,
mediante condigoes acordadas em instrumento juridico apropriado.

Art. 6 - O papel dos agentes de integragao é auxiliar no processo de aperfeicoamento do estagio identifi-
cando as oportunidades, ajustando suas condig¢oes de realizacao, fazendo o acompanhamento adminis-
trativo, encaminhando negociagao de seguros contra acidentes pessoais e cadastrando os estudantes
(§1° do art. 5° da Lei n® 11.788/2008), selecionando os locais de estagio e organizando o cadastro
dos concedentes das oportunidades de estagio. (art. 6° da Lei 11.788/2008)

Art. 7 - O estagio deve ser realizado respeitando as condig¢oes definidas neste documento, bem como, as
exigidas na Lei 11.788/08.
Capitulo IIT - Das Condigoes de exequibilidade

Art. 8 - Campos de estagio podem ser instituicbes ou empresas: publicas, civis, militares, autarquicas,
privadas ou de economia mista, ou dentro da propria instituicao através de atividades de ensino,
pesquisa, extensao ou gestao.

Art. 9 - Recursos humanos
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§1 - O coordenador de estéagio sera definido pela comissao de curso, devendo ser docente do campus
Alegrete.

82 - O coordenador de estégio indicard o professor que desempenhara a fungdo de orientador. O
professor orientador deverd pertencer ao quadro de docentes da UNIPAMPA, com formacgao
académica em &area afim a de realizacao do estégio.

83 - Os supervisores serao preferencialmente os profissionais que atuam nas empresas caracterizadas
como campos de estagio. Os supervisores de estagio devem ser habilitados e ter formagao e/ou
experiéncia na area em que o aluno desenvolve suas atividades.

10 - Recursos materiais

81 - Os recursos materiais, necessarios para o desenvolvimento do estagio, serdao as instalacoes e os
equipamentos dos campos de estagio.

11 - Recursos financeiros

81 - Os recursos financeiros, quando necessarios ao cumprimento da programacao do componente
curricular de estagio obrigatério, dependem da disponibilidade de recursos por parte da UNI-
PAMPA e devem ser previstos anualmente, de acordo com a demanda, sob a forma de projeto
de apoio as atividades de estagios.

12 - Da organizacao das atividades
§1 - O planejamento é uma atividade preliminar da qual resulta o plano de estagio, devendo ser
elaborado em comum acordo entre o estagiario e o supervisor.
§2 - O plano devera ser analisado pelo orientador, objetivando:
I- orientar o estagidrio para o aproveitamento de todas as oportunidades que o campo lhe
oferece;

IT - propor alteragoes de programa de estagio visando uma melhor adequagao de seu desenvol-
vimento;

III - orientar sobre conduta do estagiario durante o periodo de realizagao do estégio;
IV - orientar sobre a selegao e anotacoes dos dados essenciais que devem constar no relatorio.
13 - Atividades de estégio:
§1 - As atividades de estagio estao diretamente relacionadas as tarefas em desenvolvimento nos locais
caracterizados como campos de estagio. As atividades permitirao ao estagiario:

I - aplicar os conhecimentos adquiridos nos diversos componentes curriculares do curso, execu-
tando tarefas, propondo solugbes ou novas técnicas de trabalho que possam ser uteis aos
campos de estéigio;

IT - discutir, analisar e avaliar com o orientador e supervisor as tarefas realizadas;

III - coletar dados e elaborar o relatério final.

14 - Relatério e avaliagao de estagio

§1 - O relatorio deve conter no minimo: uma breve descrigdo da empresa/setor na qual foram reali-
zadas as atividades de estagio; a descricao de cada uma das atividades desenvolvidas pelo aluno;
um relato das dificuldades e/ou facilidades encontradas, e dos conhecimentos adquiridos ao longo
da atividade; conforme modelo disponivel pelo coordenador de estégio.

§2 - O relatorio deve ser entregue ao professor orientador de estagio, em data definida por esse, que
em conjunto com o coordenador de estagio deve definir um segundo avaliador.

§3 - O conceito final sera definido em conjunto pelo orientador e o avaliador definido.

84 - Caso seja necessério, o orientador pode pedir que o aluno faca um defesa do relatorio para uma
banca formada pelo orientador e o avaliador.
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§5 - A avaliagdo sera constituida por uma nota de 0 (zero) a 10 (dez), composta por 50% do orientador
de estagio e 50% do avaliador, com base no relatério apresentado e na avaliagao do supervisor
de estagio.

86 - A aprovag@ao no componente curricular de Estagio Obrigatério, a par da frequéncia minima
exigida, sera concedida ao aluno que obtiver nota final igual ou superior a 6,0 (seis).

§7 - Nao havera exames de recuperagao para os alunos que nao lograrem aprovacao no componente
curricular de estagio obrigatorio, devendo os mesmos, em tais circunstincias, cursar novamente
a referida o componente curricular.

88 - O estégio nao-obrigatorio nao serd avaliado formalmente e sua validagao sera de acordo comas
normas das Atividades Complementares de Graduacao.

IV - Do regime escolar

15 - A realizagao do estagio obrigatorio dar-se-a através da matricula no componente curricular
Estagio Obrigatorio, que sera efetuada sempre antes da realizacao do estagio, junto a Coordenagao
do curso. A carga horaria minima é de 240 horas.

16 - O estéagio nao-obrigatério podera ser realizado em qualquer periodo e ndo requer cumprimento
de carga horaria minima, devendo o aluno estar regularmente matriculado no curso de Engenha-
ria de Software da UNIPAMPA. O estigio nao-obrigatério podera ser aproveitado como Atividade
Complementar de Graduagao.

17 - A frequéncia exigida seréd a regimental da UNIPAMPA, devendo, no entanto, o estagiario
submeter-se, ainda no que diz respeito a assiduidade, as exigéncias dos campos de estagio segundo
previstos na Lei 11.788/08.

V - Da coordenagao, orientagao e supervisao

18 - A comissao de curso definiré o coordenador de Estagio dentre os professores do campus Alegrete,
para um mandato de 1 ano, renovavel.

19 - Os professores orientadores serdo docentes da UNIPAMPA, com formagao académica em é&rea
afim a de realizagdo do estagio. O professor orientador recebera uma declaracdo da coordenagao do
estagio, onde devera constar o nome do estagiario e a area de atuagao.

20 - A orientacdo das atividades de estagio sera realizada a nivel individual, preferencialmente, nao
excedendo 5 (cinco) alunos por professor a cada semestre.

21 - Todos os docentes do curso de Engenharia de Software deverao colocar-se & disposigao do co-
ordenador de estégio do curso para o ensino e desenvolvimento das atividades de estagio nos moldes
descritos nas presentes normas do estagio obrigatoério.

22 - Os Supervisores serao preferencialmente os profissionais que atuam nas empresas caracterizadas
como campos de estégio, devendo ser habilitados e ter formagao e/ou experiéncia na area em que o
aluno desenvolve suas atividades

23 - Atribuigoes do coordenador de estégio:

I - Coordenar todas as atividades inerentes ao desenvolvimento do Estégio Obrigatoério;

IT - Encaminhar os alunos para matricula no componente curricular Estagio Obrigatorio;

IIT - Responsabilizar-se pelo didrio de classe;

IV - Examinar, decidindo em primeira instincia, as questoes suscitadas pelos orientadores, supervi-
sores e estagiarios;

V - Manter o coordenador do curso informado a respeito do andamento das atividades de estéagio;
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VI - Manter contato permanente com os campos de estagio e providenciar o cadastramento;
VII - Indicar os professores que desempenharao a fungao de orientador;

VIII - Manter contato permanente com os supervisores e orientadores, procurando dinamizar o fun-
cionamento do estagio;

IX - Avaliar as condigbes de exequibilidade do estagio, bem como as atividades curriculares desen-
volvidas com a participagao dos orientadores, supervisores e/ou estagiarios;

X - Interromper o estagio nao-obrigatério em decorréncia do baixo desempenho académico do aluno
ou mé recomendagao do supervisor do estégio;

XI - Atender as demais exigéncias previstas na Lei de Estagio 11.788/2008.
24 - Atribuicoes do professor orientador:

I- Aprovar ou propor alteragdes no plano de estégio elaborado pelo estagiario e supervisor;

IT - Supervisionar e orientar as atividades de estagio, de acordo com o plano de trabalho;

III - Avaliar o estagiario;

IV - Manter o coordenador do Estagio informado sobre questoes pertinentes ao desenvolvimento do
mesmo;

V - Auxiliar o coordenador de Estégio no cadastramento dos campos de estagio;

VI - Atender as demais exigéncias previstas na Lei de Estagio 11.788/2008.

25 - Atribuigbes do supervisor:

I - Participar da elaboracao do plano de estagio junto com o estagiario;

IT - Assistir e orientar o estagiario, visando o efetivo desenvolvimento das atividades propostas no
plano de estagio;

IIT - Informar a Coordenagao de Estagio sobre a situacao do estagiario, quando solicitado;
IV - Encaminhar ao coordenador de estagio um parecer sobre o desempenho do estagiario;
V - Atender as demais exigéncias previstas na Lei de Estagio 11.788/2008.

26 - Atribuigoes, direitos e deveres do estagiario.

81 - Os estagiarios, além de estarem sujeitos ao regime disciplinar e de possuirem os direitos e deveres
estabelecidos no Regimento Geral da UNIPAMPA deverao estar sujeitos as normas que regem
as empresas que se constituirem campos de estagio, bem como a Lei de Estagio 11.788/2008.

§2 - Sao direitos do estagiario:
I - Escolher o campo de estagio e coloca-lo & apreciagao do coordenador de estagio;
IT - Receber orientagao para realizar as atividades previstas no plano de estéagio;
IIT - Apresentar sugestoes que sirvam para aprimoramento do estagio;
IV - Estar segurado contra acidentes pessoais que possam ocorrer durante o desenvolvimento do
componente curricular estagio, conforme legislacdo vigente.
83 - Sao deveres do estagiério
I- Conhecer e cumprir as Normas de Estégio;
IT - Elaborar com o supervisor ou orientador o plano de estégio;
IIT - Cumprir integralmente o plano de estagio e respeitar as normativas de funcionamento do
campo de estagio;
IV - Elaborar e entregar os relatorios de estagio ao professor Orientador;
V - Atender as solicitagoes do orientador e supervisor;

VI - Comunicar, imediatamente, ao orientador e ao supervisor sua auséncia ou quaisquer fatos
que venham a interferir no desenvolvimento do estéagio;
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VII - Zelar pelo bom desenvolvimento do estagio, mantendo um elevado padrao de comporta-
mento e de relagoes humanas;

VIII - Guardar sigilo de tudo que disser respeito a documentos/projetos de uso exclusivo dos
campos de estagio.

IX - Nao comprometer o seu desempenho académico nos componentes curriculares do curso, em
termos de frequéncia as aulas e aprovagao nos componentes curriculares;

X - Atender as demais exigéncias previstas na Lei de Estagio 11.788,/2008.
Capitulo VI - Seguro contra acidentes pessoais

Art. 27 - As empresas, caracterizadas como campos de estigio devem contratar em favor do estagiario
seguro contra acidentes pessoais, cuja apolice seja compativel com valores de mercado, conforme fique
estabelecido no termo de compromisso.

Art. 28 - No caso do estagio obrigatorio, a responsabilidade pela contratagdo do seguro podera, alterna-
tivamente, ser assumida pela instituigao de ensino.

Capitulo VII - Disposicoes gerais

Art. 29 - As presentes normas estdo subordinadas ao Regimento Geral e ao Estatuto da UNIPAMPA e
poderao ser modificadas por iniciativa da comissao de curso, obedecidos os tramites legais vigentes.

Art. 30 - Os casos omissos, no presente regulamento, serdo resolvidos, em primeira insténcia, pelo co-
ordenador de Estagio, cabendo recurso ao coordenador do curso e, apds a comissao de curso de
Engenharia de Software.
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Apéndice D

Projetos em Andamento Vinculados ao
Curso

D.1 Projetos de Ensino

Titulo: Grupo de Estudos em Informatica na Educagao
Coordenador: Amanda Meincke Melo

Orgao de Fomento: —

Periodo: 2010

Participantes: 3 professores e 6 alunos

Resumo: O Grupo de Estudos em Informatica na Educagao, registrado como projeto de ensino no Campus
Alegrete da Universidade Federal do Pampa — UNIPAMPA, teve inicio efetivo em janeiro de 2010, a
partir da realizagdo do projeto de extensdao Gurizada.net. Tem como objetivos: constituir grupo de
estudos na éarea de Informatica na Educagao visando & compreensao do contexto de uso de recursos
de informética na educagdo, nos varios niveis (ex.: fundamental, médio, superior) e modalidades de
ensino (ex.: presencial, a distdncia); desenvolver projetos de ensino, pesquisa e/ou extensao articulados
ao cotidiano escolar/universitario.

Titulo: Grupo de Estudos para a Maratona de Programacao Paralela
Coordenador: Marcia Cristina Cera

Orgao de Fomento: —

Periodo: 2012 - 2014

Participantes: 1 professores e 7 alunos
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Resumo: Este projeto de ensino visa registrar o Grupo de Estudos para a Maratona de Programacao Paralela
(GEMPP) do Campus Alegrete da Universidade Federal do Pampa - UNIPAMPA. Este grupo de estudos
tem por objetivo praticar o uso de tecnologias e ferramentas de programacao paralela almejando programas
de alto desempenho. Como incentivo, a pratica segue os moldes da Maratona de Programagao Paralela.
Esta maratona acontece desde 2006 e esta vinculada aos eventos SBAC-PAD (International Symposium
on Computer Architecture and High Performance Computing) e WSCAD-SSC (Simpoésio em Sistemas
Computacionais de Alto Desempenho), os quais reinem anualmente pesquisadores e profissionais da area
de programagao paralela e distribuida. Além da possibilidade de compor uma equipe para participar da
maratona, o grupo de estudos vé no desafio proposto uma oportunidade de enriquecer seus conhecimentos
sobre a programagao paralela. Adicionalmente, espera-se cativar mais académicos do Campus a conhecer
e praticar o tema. O grupo tem se reunido semanalmente para estudar ferramentas e métodos de desen-
volvimento de programas paralelos eficientes. Como resultado deste projeto de ensino, espera-se estimular
nossos académicos a participar de uma competigao nacional e principalmente, fomentar o estudo e a apli-
cagao pratica de uma area em grande disseminagao como a programacgao paralela, o que engrandece a
bagagem de aprendizado de nossos futuros egressos.

D.2 Projetos de Extensao

Titulo: info.edu: Novos Talentos no Pampa

Coordenador: Amanda Meincke Melo

Orgao de Fomento: Programa Novos Talentos/DEB/CAPES
Periodo: 2012

Participantes: 2 professores e 10 alunos

Resumo: As tecnologias digitais estao integradas as mais variadas atividades do cotidiano, sendo ainda um
desafio para muitos gestores e professores da Educagao Béasica seu uso na escola. O Grupo de Estudos em
Informéatica na Educagdo do Campus Alegrete da UNIPAMPA, em didlogo com professores e alunos da
Educagao Bésica e atendendo a chamada do Programa Novos Talentos/DEB/CAPES, propoe uma série de
atividades com o objetivo de promover o uso significativo das tecnologias digitais em processos educacionais
e de despertar o interesse de alunos da Educacao Basica para carreiras tecnologicas e cientificas. Espera-se
com este projeto contribuir a formagao continuada de professores da Educagao Basica e aproximar jovens a
UNIPAMPA — Campus Alegrete, ao mesmo tempo, desenvolver a formacao interdisciplinar e humanistica
de académicos da Universidade, despertando o interesse pela indissociabilidade ensino-pesquisa-extensao.

Titulo: info.edu: tecnologias da informacio e comunicagdo em comunidades escolares de Alegrete
Coordenador: Amanda Meincke Melo

Orgao de Fomento: MEC/SESU - PROEXT 2011

Periodo: 2012

Participantes: 2 professores e 6 alunos
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Resumo: Em contato direto com professores de escolas publicas e Secretaria Municipal de Educagao e Cultura,
o Grupo de Estudos em Informética na Educagao, da UNIPAMPA - Campus Alegrete, tem percebido a
necessidade de promover agoes para tornar efetivamente a informéatica parte do cotidiano escolar. Este
projeto propoe, portanto, oficinas regulares de informética em 3 escolas municipais, no CRID - Centro de
Referéncia em Inclusao Digital e no Colégio Estadual Emilio Zuneda, a serem executadas por bolsistas,
apoiados pelo Grupo de Estudos em Informatica na Educagdo. Pretende-se, assim, contribuir a formagao
em servigo de professores da rede publica de ensino e & inclusdo digital de estudantes e da comunidade
no entorno das escolas selecionadas. Utilizando-se da co-autoria, da promocao de postura empreendedora
e da formacgao de redes, buscar-se-a a sustentabilidade da proposta ao término da execucao do projeto.
Também a formacao técnica e cidada de académicos da area de Computagao, que irao produzir em conjunto
com o piublico-alvo solugoes tecnoldgicas para o contexto escolar e comunitario.

Titulo: I Seminario de pesquisa e escrita cientifica
Coordenador: Cristiano Tolfo

Orgao de Fomento: PROEXT /Unipampa
Periodo: 2011 -

Participantes: 11 professores e 3 alunos

Resumo: O projeto de formagao continuada denominado de I Seminario de pesquisa e escrita cientifica tem
como publico alvo os professores da rede municipal e estadual de educagao basica do municipio de Alegrete.
No referido projeto sao propostas agoes em forma de Palestras, relatos de experiéncias e oficinas de
observagao, leitura, pesquisa e escrita cientifica. O I Seminério de pesquisa e escrita cientifica também é
considerado um meio de identificagao de necessidades e de discussao das possibilidades de pos-graduacao
voltadas a realidade dos professores da rede municipal e estadual de educagao basica do municipio de
Alegrete.

D.3 Projetos de Pesquisa

Titulo: Desenvolvimento de Algoritmos de Segmentacao de Silhuetas Humanas em Paralelo Aplicados a Anélise
de Comportamento e Vigilancia

Coordenador: Alessandro Bof de Oliveira
Orgao de Fomento: —

Periodo: 2012 - 2014

Participantes: 2 professores e 1 aluno

Resumo: Este projeto visa o estudo e desenvolvimento de algoritmos de Segmentagao de imagens eficientes
a fim de extrair silhuetas humanas de sequéncias de imagens em video. Com a extracao das silhuetas
é possivel analisi-las em busca de comportamentos suspeitos, o que tem importante papel em questoes
de seguranca, tais como no monitoramento de ambientes puiblicos como aeroportos, estacoes de trem e
rodoviarias, entre outros. Para o resultado da segmentacao das imagens possa contribuir para as questoes
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de seguranga piblica, é imprescindivel que o processo de extracao aconte¢ca em um curto espaco de tempo,
proporcionando sua analise em tempo habil. A aplicacao de um algoritmo de segmentacao de uma tnica
imagem pode demorar na casa de alguns segundos. Se considerarmos a analise de um video, que possui
em torno de 30 quadros (imagens) por segundo de gravacao, o tempo para a extragdo de uma silueta
pode comprometer a tomada de decisoes importantes de seguranca publica. Neste sentido, este projeto
visa integrar duas areas de conhecimento: o processamento de imagens e o processamento paralelo ou
de alto desempenho. Assim, espera-se aplicar técnicas de paralelizacdo ao algoritmo de segmentacao
proporcionando a obtencao das siluetas oriundas de videos em um curto espago de tempo. Serao utilizadas
imagens da base de dados MuHAVi (Multicamera Human Action Video Data) do Digital Imaging Reaserch
Centre da Kingston University. Nosso primeiro passo serd rumo ao desenvolvimento de algoritmos de
segmentacado com a linguagem MATLAB que, além de possuir facilidades para o tratamento de imagens,
passou recentemente a implementar técnicas de paralelizagdo. De acordo com os resultados que forem
obtidos na primeira fase do projeto, as atividades poderao ser voltadas a outras alternativas para acelerar
o tempo de execugao dos algoritmos de segmentacao, tais como a associagao de MATLAB com outras
linguagens de programacao, como C, onde existe um suporte a paralelizacao ja consolidado.

Titulo: Alquimia: Um Arcabougo Para Ferramentas de Gerenciamento de Documentos Eletronicos
Coordenador: Cleo Zanella Billa

Orgao de Fomento: CNPq, FAPERGS

Periodo: 2011 - 2013

Participantes: 2 professores e 2 alunos

Resumo: Esse projeto propoe a criagao de um arcabougo para gerenciamento de documentos eletrénicos. O
projeto surgiu devido a necessidade das pessoas que trabalham diariamente com uma grande quantidade
e variedade de documentos eletronicos. Como esses documentos podem ser de diversos tipos e cada
tipo requer encaminhamentos diferentes, usar um arcabougo é uma alternativa eficaz para se ter um
desenvolvimento &gil de ferramentas de geréncia de documento.

Titulo: Desenvolvimento de uma Equipe de Futebol de Robés
Coordenador: Ewerson Carvalho

Orgao de Fomento: —

Periodo: 2012 - 2014

Participantes: 4 professores e 3 alunos

Resumo: O projeto proposto consiste na pesquisa para implementacao de uma equipe de futebol de robo da
UNIPAMPA. Tal equipe deve servir de ponto inicial para o grupo de robotica a ser criado, bem como
servir de laboratério pratico para pesquisa nas areas de roboética, inteligéncia artificial e processamento
de imagens. Além disso, o projeto deve promover a colaboragao entre os cursos de Engenharia Mecénica,
Ciéncia da Computagdo, Engenharia de Software e Engenharia Elétrica.
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Titulo: Sistema Inteligente de Suporte & Garantia da Qualidade de Software
Coordenador: Joao Pablo Silva da Silva

Orgao de Fomento: —

Periodo: 2012 - 2014

Participantes: 1 professor e 1 aluno

Resumo: A garantia da qualidade é uma disciplina da engenharia de software que busca dar as equipes de
desenvolvimento uma clara percepcao sobre a aderéncia dos projetos de software aos processos definidos
para estes. Uma das dificuldades envolvidas na implementagao de praticas de garantia da qualidade esta na
percepcao do valor agregado gerado, pois seus custos sao diretos, mas seus beneficios sao indiretos. Neste
sentido, entende-se como necessario um suporte automatizado para as atividades de garantia da qualidade
capaz de maximizar a cobertura das inspec¢bes sem impactar nos custo relacionados a sua execugao.
Para solucionar isto Silva propde um sistema multiagente baseado em ontologias capaz de automatizar
atividades de inspegoes de garantia da qualidade. Mesmo com os resultados positivos obtidos, percebe-se
que a solugao tem limitacoes e necessita de melhorias para que se torne uma solugao de referéncia. Por este
motivo, o presente projeto propoe o aperfeicoamento da solugao de Silva no sentido de torna-la referéncia
em termos de sistemas inteligentes orientados & garantia da qualidade de processo e de produto.

Titulo: Estudo e desenvolvimento de Programas Paralelos: Como tirar proveito de Arquiteturas Paralelas
Coordenador: Marcia Cristina Cera

Orgao de Fomento: Editais Internos UNTPAMPA

Periodo: 2012 - 2014

Participantes: 1 professor e 4 alunos

Resumo: Este projeto visa o estudo e desenvolvimento de Programas Paralelos como meio de explorar o pa-
ralelismo potencial das arquiteturas computacionais contemporaneas. Atualmente, no nosso dia a dia nos
deparamos com uma série de arquiteturas paralelas como por exemplo computadores multicore ou placas
de video GP-GPUs. Entretanto, essas arquiteturas tendem a ser subutilizadas quando nao existe o cui-
dado para aproveitar o potencial de processamento destas. Para aproveitar todo o poder computacional
disponivel é preciso fazer uso da programacao paralela. Desenvolver programas paralelos nao é uma tarefa
trivial e exige conhecimento tanto das caracteristicas da arquitetura quanto das funcionalidades disponibi-
lizadas pelas ferramentas que viabilizam o desenvolvimento de programas paralelos. Este projeto tem por
objetivo fomentar o estudo das técnicas de paralelizacdo e a disseminacdo destes no meio académico no
Campus Alegrete. Com este projeto espera-se o desenvolvimento de programas paralelos, tanto referentes
a aplicagoes cientificas, como por exemplo para solucionar sistemas mateméticos que modelam fendéme-
nos fisicos e quimicos, quanto aplicagoes que estimulem a interdisciplinariedade, como por exemplo para
acelerar a execugao de implementagoes de heuristicas e meta-heuristicas da area de inteligéncia artificial.
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Titulo: Criacao de Estruturas de Dados para Indexar Dataspaces
Coordenador: Sérgio Mergen

Orgao de Fomento: —

Periodo: 2012-2013

Participantes: 1 professor

Resumo: Neste projeto serao desenvolvidas estruturas de dados voltadas para a indexagao de dataspaces. Pode-
se definir um dataspace como um conjunto de fontes de informacéao estruturadas e distribuidas que servem
a um proposito especifico e que contém conexdes (implicitas ou explicitas) entre elas. Essas fontes estdo
distribuidas na Web, o que pode aumentar consideravelmente a quantidade de informagoes disponiveis em
um dataspace. Os indices a serem criados deverao ser capazes de correlacionar informagoes associadas e
suportar consultas estruturadas, compostas por predicados de selegao. Protétipos serao construidos para
validar a eficicia e escalabilidade dos indices.

Titulo: Extragao Inteligente de Dados
Coordenador: Sérgio Mergen

Orgao de Fomento: PBDA - PIBIT
Periodo: 2011-2013

Participantes: 1 professor e 3 alunos

Resumo: O projeto visa estudar a extragdo de informagoes de fontes de dados. A extracio pode ser utilizada
para diversas finalidades, como a integracdo com sistemas mediados, a orquestracao de fluxos de dados
de origens diversas e até mesmo a recuperacao da informacao por si s6, como meio de agregar valor aos
motores de busca na Web. Esta area é desafiadora uma vez que existem fontes de dados de diversos
tipos, sendo que muitas delas contém pouca ou nenhuma estrutura. Assim, se torna necessario pesquisar
mecanismos de extragao flexiveis que atendam o maior niimero de casos possivel. A defini¢do de regras de
extragao inteligentes e o uso de técnicas de aprendizado de maquina compoem os métodos que se pretende
utilizar para gerar os resultados esperados.

Titulo: Processamento de Linguagem Natural
Coordenador: Fabio N. Kepler

Orgao de Fomento: M
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Periodo: 2012-2014
Participantes: 3 professores e 4 alunos

Resumo: As areas de aprendizado de méquina e processamento de linguagem natural estdo na fronteira das
pesquisas atuais, e seus resultados e contribuicoes sao amplamente visiveis nos tltimos anos, tanto no
ambiente cientifico quanto por tras de diversos sistemas da internet (e.g., Amazon, Netflix e Google). Este
projeto busca explorar métodos de aprendizado automatico na resolucao de problemas interligados e ainda
em aberto no processamento de linguagens naturais, principalmente quando focados na lingua portuguesa.
Os problemas de especial interesse sdo: anélise sintatica, sumarizacdo automatica e reconhecimento de
entidades nomeadas. Esses trés problemas podem ser divididos em varios subproblemas, que por sua vez
podem ser comuns a mais de um dos trés problemas ou interdependentes, e daf o interesse em trata-los de
forma conjunta e progressiva. Como a pesquisa se darda no cerne dos problemas, as solugoes encontrados
terao uma ampla esfera onde poderao ser aplicadas posteriormente, como na mineragao de dados de
paginas web nao estruturadas, na analise de prontuéarios médicos, na exploragao de dicionarios historicos,
entre outras. Os resultados esperados sdo o desenvolvimento de programas computacionais que tratem
com alto sucesso esses problemas; a publicacao dos diversos resultados obtidos em veiculos de divulgagao
cientifica de impacto e; o licenciamento dos programas e sua disponibilizacao livre & comunidade, com
especial atengao a facilidade de uso e replicagao dos resultados obtidos.

Titulo: Novas formas de visualizagao e interagdo com um prontuario eletrénico do paciente
Coordenador: Cleo Zanella Billa

Orgao de Fomento: —

Periodo: 2013 - 1014

Participantes: 1 professor

Resumo: O grande numero de informagoes presentes no prontuario de um paciente exige que o médico perca
muito tempo selecionando e analisando informacoes. Hoje em dia, grande parte dessas informagoes esta
armazenada em papel, o que dificulta o acesso e analise das informagoes. Esse projeto, propoe novas
formas de visualizacdo de prontuérios clinicos eletronicos. A ideia é que as informagoes sejam mostradas
em um formato grafico, de grande interagdo em dispositivos moveis (telefones, tablets, ...).

Titulo: Desenvolvimento de Software para Cidades Inteligentes
Coordenador: Alencar Machado

Orgao de Fomento: —

Periodo: 2012 - 2013

Participantes: 1 professor e 1 aluno
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Resumo: Este projeto visa inserir no cotidiano do cidadao a cultura deste participar mais ativamente dos
problemas e solugoes existentes em sua cidade. Internet das Coisas, Ambientes Inteligentes e Computacao
Ubiqua sao algumas das areas que podem fornecer novos paradigmas de desenvolvimento de software
para que o cidadao tenha uma melhor experiéncia frente as tecnologias disponiveis, sendo assim, inserir
a populagao em geral dentro de tecnologias para dispositivos moéveis em ambientes inteligentes. Seu
principal objetivo é gerar aplicagoes que visao auxiliar as atividades diarias do cidadao, dando a este a
possibilidade de locomover-se, manter-se informando e informar sobre eventos (seguranca, servigo publico,
transporte,...) diversos que possam estar sendo evidenciados em seu ambiente de vivéncia.

Titulo: Quantificacdo do glaucoma em imagens do fundo do olho
Coordenador: Daniel Welfer

Orgao de Fomento: —

Periodo: 05/2011-05/2013

Participantes: 1 professor e 1 aluno

Resumo: Este projeto de pesquisa visa o desenvolvimento de um pequeno aplicativo para a quantificagao
semi-automatica do glaucoma utilizando imagens de fundo do olho. O aplicativo tem o objetivo de
ajudar a minimizar o tempo da avaliagdo da imagem por parte do profissional da satde responsével pela
interpretagao do exame de imagem.

Titulo: Quantificacio da Ulcera de Cornea por Imagens
Coordenador: Daniel Welfer

Orgao de Fomento: PBDA

Periodo: 05/2011-05/2013

Participantes: 1 professor e 1 aluno

Resumo: Nesse projeto é proposto o estudo e analise das imagens envolvidas na deteccao da tlcera de cornea.
Em adicao propoem-se a implementacao de um método computacional para a deteccao da tlcera de cérnea
automaticamente, ou de forma semi-automatica.

Titulo: Reconhecimento de padrdes baseado em imagens coloridas e de infra-vermelho
Coordenador: Daniel Welfer e Alessandro Bof de Oliveira

Orgao de Fomento: PROPESQ/UNIPAMPA
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Periodo: 05/2012-05/2014
Participantes: 5 professores e 1 aluno

Resumo: Os dispositivos de aquisi¢do de imagem e video infra-vermelhos sdo pré-requisito para o desenvol-
vimento de diversas aplicagoes de reconhecimento de padroes que detectam objetos, identificam faces,
realizam o diagnodstico de doengas, realizam inspecao de alimentos e de equipamentos e que identificam
até padroes de comportamento nos seres humanos e animais. Neste projeto propdem-se investigar e desen-
volver as tecnologias voltadas para a detecgao ou rastreamento de padroes de interesse através da utilizagao
de imagens adquiridas por sensores (cameras) de visao colorida (RGB) e térmica (infra-vermelho). A uti-
lizagao de imagens térmicas permitem a identificacao de padroes de interesse baseados na distribuigao de
temperatura dos objetos, e pode ser utilizado de forma independente, ou em conjunto com as imagens
coloridas (fusdo de imagens).

Titulo: Consolidagao de um conjunto de habilidades empreendedoras em desenvolvedores de software por meio
da cultura agil

Coordenador: Cristiano tolfo

Orgao de Fomento: PROPESQ/UNIPAMPA
Periodo: 11/2012 a 03,/2014

Participantes: 1 professor e 1 aluno

Resumo: O crescente interesse de empresas produtoras de software por temas como empreendedorismo e mé-
todos ageis normalmente esté associado & expectativa de obtengao de ganho para o negocio. Tal ganho
se representa principalmente no aumento da qualidade e da produtividade, as quais decorrem de aspectos
como o comprometimento e a satisfagao dos desenvolvedores de software. Esses aspectos relacionados aos
desenvolvedores de software fazem parte da cultura organizacional das empresas. Na presente proposta de
pesquisa, considera-se que a receptividade da cultura organizacional representa um fator preponderante
tanto em iniciativas de adogao de métodos ageis quanto na promocao de habilidades empreendedoras.
Estudos ja realizados pelo proponente deste projeto apontam para o fato de que adogao de determinadas
praticas ageis contribuem para a promogao de habilidades empreendedoras e a constatagao de que tanto as
praticas ageis como as habilidades empreendedoras em desenvolvedores de software podem ser visualizados
como artefatos visiveis de uma cultura agil sustentada por um conjunto de principios, valores e suposigoes
taticas compartilhadas. O objetivo geral dessa pesquisa é consolidar um conjunto de habilidades empreen-
dedoras que normalmente sao promovidas em desenvolvedores de software por meio da cultura 4gil. Para
atingir este objetivo deverao ser realizadas pesquisas em base cientificas, enquetes junto a especialistas e
estudos de casos em organizacoes empreendedoras que adotam métodos ageis. Um dos resultados espera-
dos ¢ a identificar quais sao as habilidades empreendedoras que efetivamente sdo promovidas pela cultura
agil, verificando de forma mais precisa o relacionamento entre o uso de ferramentas e praticas ageis e as
habilidades empreendedoras.

Titulo: Metodologias de Projeto de Circuitos Integrados Analogicos com Nanotubos de Carbono
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Coordenador: Alessandro G. Girardi
Orgao de Fomento: FAPERGS
Periodo: 2009 -

Participantes: 1 professor e 1 aluno

Resumo: Este projeto de pesquisa tem como objetivo explorar o desenvolvimento de projetos de circuitos in-
tegrados analdgicos em tecnologias ULSI (Ultra-Large Scale of Integration) com novos dispositivos como
nanotubos de carbono, os quais sao possiveis sucessores dos transistores MOSFET convencionais. Um
dos principais problemas neste tipo de projeto é a baixa confiabilidade dos dispositivos, cuja tecnologia
de fabricacao ainda nao estéd desenvolvida o suficiente para produzir produtos comerciais, além do fato
de efeitos secundarios surgidos devido as pequenas dimensoes dos dispositivos tornarem o projeto extre-
mamente complexo. Porém, algumas caracteristicas elétricas sdo vantajosas e precisam ser exploradas. A
partir deste trabalho, pretende-se criar uma ferramenta de auxilio ao projeto de circuitos analogicos em
nanoescala, de modo a guiar o projetista na busca de uma solugao adequada no amplo espago de projeto.

Titulo: Brazil-IP - Projeto de uma Unidade Aritmética em Ponto Flutuante
Coordenador: Alessandro G. Girardi

Orgao de Fomento: CNPq

Periodo: 2008 -

Participantes: 3 professores e 3 alunos

Resumo: O principal objetivo deste projeto consiste no estabelecimento de uma metodologia de IP-cores
baseada em normas de qualidade industriais e na formagao de recursos humanos especializados em projetos
de IP-cores de acordo com a metodologia mencionada. Este projeto envolve a participacao de grupos de
quatorze universidades brasileiras e estd sendo coordenado pelo Centro de Informatica - UFPE. Além da
metodologia e formagao de recursos humanos, o projeto inclui 16 sub-projetos divididos entre 16 grupos.
O grupo de desenvolvimento da Universidade Federal do Pampa tem como objetivo a descriggo de uma
Unidade Aritmética em Ponto Flutuante padrao IEEE 754.

Titulo: Sintese Automética de Circuitos Integrados Analdgicos
Coordenador: Alessandro G. Girardi

Orgao de Fomento: FAPERGS

Periodo: 2007 -

Participantes: 2 professores e 1 aluno
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Resumo: Este projeto tem como objetivo o desenvolvimento de uma ferramenta de sintese automatica de cir-
cuitos integrados analogicos, inserido no projeto de pesquisa institucional intitulado Aplicagao de métodos
de otimizagao e analise para problemas de engenharia , o qual explora métodos baseados em otimizacao
matematica para a solugao de problemas de anélise, projeto e tomada de decisao aplicados em engenharia
e em computacao. Além disso, também objetiva a capacitacdo de alunos, por meio do desenvolvimento
de trabalhos de iniciagao cientifica, visando o amadurecimento da atividade cientifica na mais nova uni-
versidade publica do Brasil (Universidade Federal do Pampa), e em especial no Centro de Tecnologia
de Alegrete (CTA), o qual abrange cursos de graduagio nas areas de Engenharia Elétrica e Ciéncia da
Computagao, entre outros.
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